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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 



Tener unos buenos altavoces puede significar 
que tu ordenador sea un auténtico aparato de 
música. Analizamos 16 altavoces para ti. 



Los programas 
Shareware son una 
buena opción para 
probar las aplica¬ 
ciones que en prin¬ 
cipio te resultan 
interesantes y 
comprobar si se 
ajustan a tus 
necesidades 
antes de 
comprarlos. 
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Si quieres experimentar del modo más realista 
la conducción de coches en los juegos, el volan¬ 
te es esencial. Te presentamos los mejores. 




Consumo 




¿Te has preguntado alguna vez cómo se fabrica 
ese CD de música que estás escuchando? Noso¬ 
tros te explicamos con detalle todo el proceso. 



Tarifa plana no plana 

En su pasada campaña electoral, el Partido 
Popular nos puso a todos el caramelo en la 
boca con la promesa de regular una tarifa pla¬ 
na de uso de Internet en España. 

La ministra de Ciencia y Tecnología, Anna 
Birulés acaba de presentar la propuesta de 
una tarifa plana en un horario reducido, de 
seis de la tarde a ocho de la mañana y fines 
de semana, por un precio que rondará entre 
las tres mil y cuatro mil pesetas. 

Esta tarifa no es plana. Por tarifa plana se 
entiende el acceso telefónico ilimitado a In¬ 
ternet, por un coste fijo al mes. 

Birulés pone limites a la tarifa plana ale¬ 
gando posibles problemas de saturación en 
las líneas.Telefónica, que es quién tiene el mo¬ 
nopolio de las llamadas locales, tendría que 
aportar una importante inversión para so¬ 
portar el aumento de tráfico en su red. 

¿No es ésta la misma Telefónica que com¬ 
pra, gasta e invierte cifras astronómicas de di¬ 
nero en todo el mundo? 
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Shareware imprescindible por menos de 5.000 pesetas. 
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Hardware: nuevo Athlon a 1.000 MHz, ratón Logitech Mini 
Wheel Mouse, monitores planos de Hitachi, conexión USB 


de Acer, equipo multifunción Officejet G55 de HP .4 

Software: Project Studio Pokémon, Paula y los Finguerianos, 
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Hardware 



¡Llévatelo a 
todas partes! 

Cassiopeia Fiva MPC-102, 
del fabricante Casio, es un 
diminuto ordenador portá¬ 
til (mide 210x132x25,4 
mm. y pesa 825 gr.) que in¬ 
cluye el sistema operativo 
Windows 98, un micropro¬ 
cesador Cyrix a 233 Mhz, 
disco duro de 6 Gb y 64 Mb 
de memoria RAM. 

¿Su precio? Unas 460.000 
ptas. Inf.: 93 291 0505. 



Música MP3 

Panasonic ha querido po¬ 
ner su “granito de arena” 
en el mundo de los repro¬ 
ductores de música MP3 
con un aparato de lo más 
curioso. El SV-SD70 pesa 
55 gramos y es tan diminu¬ 
to que te lo podrás colgar 
donde los adolescentes ja¬ 
poneses llevan su móvil: en 
el cuello. Te permite alma¬ 
cenar hasta cuatro horas de 
música y estará disponible 
a finales de año. 

Consola PSone 

En breve estará a la venta la 
versión portátil de la conso¬ 
la Playstation de Sony, que 
se llamará PSone y permiti¬ 
rá conectarse a la Red me¬ 
diante un teléfono móvil. Su 
precio será de 140 dólares 
(unas 22.000 ptas.). 



Athlon a 1 .OOO Mhz 


P or fin Advanced Micro 
Devices (AMD) ->® ha 
presentado la versión mejo¬ 
rada de su microprocesador 
Athlon (su nombre clave era 
Thunderbird). Este “micro” 
estará disponible en seis ve¬ 
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locidades distintas, que van 
desde los 750 Mhz (esta ver¬ 
sión costará unas 50.000 
ptas.) a los 1.000 Mhz (ésta 
se podrá adquirir por unas 
160.000 pesetas). 

Además de ser un Athlon de 
“alta velocidad”, una carac¬ 
terística que le distingue de 
los anteriores es que incluye 
en su interior 256 Kb de 
memoria caché de 
segundo nivel 

OH. Las ver- 


Los Athlon “Thunderbird” serán los primeros 
procesadores de AMD que se fabriquen con tecnología 
de cobre de 0,18 (hasta ahora se utilizaba el aluminio). 


Tus CD-Rs en cinco colores 

E l fabricante Princo ha 
puesto una nota de color 
en sus CD-Rs con el anuncio 
de los ColorPac. Estos discos 
de 12x están disponibles en 
cinco colores translúcidos 
(azul, verde, rojo, violeta y 
amarillo), en una caja que 
incluye diez unidades. 

Según Princo, además de 
su original aparien¬ 
cia, algo desta- 
cable de este 



Podrás separar 
tus distintas 
grabaciones 
por colores. 


Especial para tu portátil 


E l ratón de Logitech Mini 
Wheel Mouse tiene un 
tamaño menor que el de los 
modelos tradicionales (por 
ejemplo, es un 20% más pe- 



El Mini Wheel Mouse en co¬ 
lor plata y gris oscuro. 


queño que el Pilot Wheel 
Mouse, diseñado por el mis¬ 
mo fabricante). 

Este producto se ha dise¬ 
ñado con unas dimensiones 
reducidas especialmente 
para los usuarios de orde¬ 
nadores portátiles, que bus¬ 
can dispositivos ligeros, fá¬ 
ciles de transportar y que 
ocupen el mínimo espacio. 
Además, el cable del Mini 
Wheel Mouse se ha reduci¬ 
do hasta 80 centímetros, 
con el fin de evitar que se 


producto es que te permite 
clasificar por colores tus ar¬ 
chivos de CD-R (por ejem¬ 
plo, podrás separar los dis¬ 
cos de música de los de 
juegos o vídeos). 

La caja de diez unidades, dis¬ 
ponible por unas 880 pese¬ 
tas, es fácil de transportar y 
su fabricante asegura que, al 
ser de plástico blando re¬ 
sulta más robusta que el es¬ 
tuche convencional. 

Para más información, llama 
al teléfono 91 642 95 20. 


enrede (aunque también es¬ 
tá disponible con una ex¬ 
tensión de cable, para que 
te resulté más cómodo 
cuando conectas tu portá¬ 
til a la red). 

En cuanto al tipo de cone¬ 
xión, cabe destacar que es¬ 
tá disponible con puerto 
USB o PS/2, que permite co¬ 
nectar el ratón a un orde¬ 
nador portátil o a un PC. 
Este producto ya está dis¬ 
ponible en España por 
4.990 pesetas. 
Información: 93 419 11 40. 


siones actuales de este pro¬ 
cesador tienen 512 Kb de 
memoria caché instalada al 
lado del “micro”, pero en un 
chip distinto (tiene el doble 
de capacidad, pero resulta 
más lenta pues está separa¬ 
da). Esta cualidad del Athlon 
“Thunderbird” permite que 
se ahorren costes, puesto que 
no se incluye otro chip de 
memoria caché. Así, el pro¬ 
ceso de fabricación y encap¬ 
sulado será más económico. 
Los principales fabricantes 
de equipos (Fujitsu-Siemens, 
Compaq, Hewlett-Packard, 
IBM, etc.) ya han expresado 
su intención de anunciar en 
breve ordenadores basados 
en este “potente” Athlon. 



Al no parpadear la imagen, 
perjudica menos tu vista. 

Monitores 
planos Hitachi 

L a empresa DMI ->© dis¬ 
tribuye en España los mo¬ 
nitores de Hitachi CM615ET 
(64.900 ptas.) y CM715ET, 
(disponible por 115.900 
ptas.) de 17 y 19 pulgadas 
respectivamente. 

Según informa su fabrican¬ 
te, esta serie de monitores 
planos se caracterizan por 
eliminar el efecto parpadeo, 
incluso cuando ofrecen el 
máximo de resolución CU. 
Los dos modelos incluyen 
una garantía de tres años. 
Información: 91 670 28 48. 


Apuesta por el estándar USB 


A cer ha anunciado dos so¬ 
luciones que suponen una 
clara apuesta de este fabri¬ 
cante por la conexión USB. 
Por un lado, el conector ALU- 
121 (8.500 ptas.) que permi¬ 
te la comunicación entre PCs 
a una velocidad de transfe¬ 
rencia de seis Mbps CU. Po¬ 
drás conectarlo sin necesidad 
de reiniciar tu equipo. 



Por otro lado, el convertidor 
USB ALU-131 (9.790 ptas.) 
conecta fácilmente los 
puertos USB con la 
interfaz de los peri¬ 
féricos con cone¬ 
xión en serie. 

Inf.: 902 20 23 23. 

A la izquierda, el convertidor ALU-131 y, 
a la derecha, imagen del conector USB ALU-121 
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Novedades 


¡Disfruta del sonido digital! 


S i eres aficionado al cine o 
a los videojuegos, con 
Cambridge SoundWorks Di¬ 
gital, de Creative Labs -»@ , 
podrás difrutar del sonido de 
las películas en formato DVD 
o de los juegos de consola. 
Este sistema de altavoces, dis¬ 
ponible por 16.900 pesetas, 
incluye un subwoofer [0 de 
madera, altavoces satélite y 
una entrada digital que te 
permite conectar un 
reproductor de DVD 
o una tarjeta de so¬ 
nido digital, para 
que el sonido sea 
perfecto. 

Cambridge SoundWorks Digital 
ofrece un atractivo diseño. 


Microscopio 
para niños 

I ntel-»® y Mattel-»® han 
desarrollado QX Computer 
Microscope, para permitir a 
los más pequeños estudiar y 
aumentar el tamaño de obje¬ 
tos en su PC y de esta forma 
analizarlos e investigarlos. 
Información: 91 432 90 90. 


También incluye un mando a 
distancia por cable con con¬ 
trol de volumen, para que 
gestiones las funciones có¬ 
modamente, desde tu sillón. 
Encontrarás más información 
en el test de altavoces de es¬ 
te número (página 20). 



Múltiples 
funciones 

H ewlett-Packard ya 
ha presentado en 
España el equipo muí 
tifunción Officejet G55, 
que podrás adquirir por 
94.900 pesetas. 

Este modelo (que te 
permite utilizar una sola 
máquina como impreso¬ 
ra, copiadora y escáner) 
ofrece una impresión con 
calidad fotográfica a una 
velocidad de doce pági¬ 
nas por minuto (ppm), en 
blanco y negro, y diez 
ppm en color. Una carac¬ 
terística, que destaca el 
fabricante, es su capacidad 
de conexión a la red y la ve- 



HP Officejet G55 imprime fo¬ 
tos con una resolución de 
2.400 puntos por pulgada. 

locidad que obtiene al hacer 
copias: hasta once copias 
por minuto (cpm) en negro 
y nueve cpm en color. 

Para obtener más informa¬ 
ción llama al 902 130 151. 



Un microscopio pensado pa¬ 
ra niños mayores de 4 años. 


¡Diviértete jugando al ajedrez! 


S i uno de los hobbies que 
más te gusta practicar en 
tu tiempo libre es jugar al aje¬ 
drez, Flamagas -»®, distri¬ 
buidor en España de los pro¬ 
ductos Kasparov, te ofrece el 
ajedrez electrónico Bravo. 
Este producto, dirigido tan¬ 
to a expertos como a princi¬ 
piantes, tiene un tamaño tan 


reducido (aproximado 
al de un libro) que te 
permite llevarlo a 
cualquier parte (por 
ejemplo, en tus viajes). 
Además, ofrece 6.000 
aperturas, 64 niveles de jue¬ 
go y la posibilidad de revisar 
30 jugadas anteriores. 
Información: 93 291 05 05. 



El ajedrez Bravo 
incluye una tapa protectora. 


PC móvil 

E l Hitachi HPW-600EUT/ 
600EUTM es una especie 
de handheld PC con pantalla 
táctil, basado en Windows CE, 
que podrás llevarte a cual¬ 
quier parte. Su precio es de 
unas 260.000 pesetas. 
Información: 93 409 25 49. 



□ 


Direcciones Online 


Pesa 840 gramos y ofrece 
nueve horas de autonomía. 


-»® www.amd.com 
-»@ www.dmi.es 
-»® www.creativelabs.com 
-»® www.intel.com 
-»® www.mattel.com 
-»® www.flamagas.es 
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DD Caché de 
segundo nivel 

Memoria de “alta velo¬ 
cidad” que suele estar 
situada fuera del proce¬ 
sador (generalmente en 
la placa base). Funcio¬ 
na como una parte in¬ 
termediaria, donde se 
almacenan los datos 
que fluyen entre la me¬ 
moria RAM y la caché 
de primer nivel E0. 

En la actualidad, algu¬ 
nos microprocesadores 
integran esta memoria 
en su núcleo para au¬ 
mentar la velocidad de 
funcionamiento. 


EH Caché de 
primer nivel 

Memoria muy rápida 
que está integrada en el 
núcleo del procesador y 
funciona a la misma ve¬ 
locidad que éste. 

OH Resolución 

El monitor del PC tra¬ 
baja con un número 
concreto de puntos en 
el sentido horizontal y 
otro en el vertical. Por 
ejemplo, cuando confi¬ 
guras Windows con 
una resolución de 
1.024x768 significa 
que la pantalla de tu 
monitor utiliza una cua¬ 
drícula con 1.024 pun¬ 
tos en horizontal y 768 
puntos en vertical. 

EE Mbps 

Normalmente la veloci¬ 
dad con la que se trans¬ 
miten datos de un dis¬ 
positivo a otro se mide 
en megabits (millones 
de bits) o megabytes 
(millones de bytes) por 
segundo. Estas medi¬ 
das suelen aparecer es¬ 
critas con la forma 
abreviada Mbps y 
MBps, respectivamente. 

EE Subwoofer 

Altavoz especialmente 
diseñado para reprodu¬ 
cir los sonidos más 
graves. De esta forma 
se realzan los efectos y 
parecen bastante más 
reales para el oído hu¬ 
mano. El subwoofer se 
utiliza en algunos siste¬ 
mas de altavoces para 
ordenador y en los de 
cine en casa. 
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Novedades 


Software 



Contra virus 

Computer Associates pone 
a tu disposición dos solu¬ 
ciones gratuitas que prote¬ 
gerán a tu equipo de virus. 
Por un lado, eTrust Content 
Inspection PE, que actúa 
contra los virus gusano, y 
por otro, Mail Watcher, que 
controla la aplicación de 
correo electrónico que uti¬ 
lizas y te avisa cuando de¬ 
tecta algo sospechoso. 
Puedes obtener más infor¬ 
mación en www.ca.com o 
en el 93 227 81 00. 


Metamonster 

Ha aparecido en la Red un 
“buscador de buscadores” 
con un nombre que lo dice 
todo: Metamonster. Te per¬ 
mite buscar en 519 moto¬ 
res a la vez y en 22 idiomas. 
Si una de tus herramientas 
de trabajo son los buscado¬ 
res, note lo pienses y prue¬ 
ba la eficiencia de este “re¬ 
cién nacido” en la Red: 
www.metamonster.com. 

Sega-Motorola 

¿Qué puede surgir de una 
alianza entre un fabricante 
de videoconsolas y otro de 
teléfonos móviles? Este es 
el caso de Sega y Motorola, 
que se han unido para desa¬ 
rrollar teléfonos móviles 
con acceso a la Red. El pro¬ 
ducto que “nacerá” de esta 
alianza se presentará en el 
año 2001 y se basará en la 
tecnología de la consola 
Dreamcastde Sega. 

IBM-Transmeta 

El fabricante IBM presenta¬ 
rá a finales de este año un 
portátil ThinkPad que in¬ 
cluirá el procesador Crusoe 
de Transmeta. Entre otras 
cosas, este “micro” se ca¬ 
racteriza por ofrecer un 
bajo consumo de energía 
que permite utilizar el por¬ 
tátil durante todo el día con 
una única batería. 



ginales para sus amigos, co¬ 
mo por ejemplo colgantes, 
marcos de fotos, pósters, 
calendarios, etc. Siempre 
podrán acompañar sus di¬ 
seños con imágenes de los 
Pokémon. 

Este software, compatible 
con los sistemas Windows 
95 y 98, incluye más de 250 
proyectos y se presenta en 
dos versiones: la azul y la ro¬ 
ja (cada una cuesta 4.990 
pesetas e incluye 81 de los 
151 Pokémon). 

Para obtener más 
información, lla¬ 
ma al teléfono 
902 490 346. 


Diseños originales con Pokémon 


S in duda, durante este 
año los Pokémon se han 
convertido en los persona¬ 
jes de ficción preferidos de 
los niños. Mattel ha tenido 
en cuenta este “boom” y ha 
desarrollado el Pokémon 
Project Studio con la in¬ 
tención de despertar el la¬ 
do creativo de los más 
pequeños. 

Así, los niños po¬ 
drán crear des¬ 
de sus propias 
cartas y tarjetas 
de felicitación, 
hasta regalos ori- 



Para aprender a escribir en el 
PC sin mirar el teclado. 



¡Aprende hasta cuatro idiomas! 


En el curso te acompaña 
un vídeo-tutor (imagen 
arriba a la izquierda). 


Y a está disponible Idiomas 
Sin Fronteras 3.0, de Ze¬ 
ta Multimedia, para que pue¬ 
das aprender inglés, francés, 
italiano o alemán. Incluye los 
sistemas Voice Pilot, que te 
permite dar instrucciones 
con la voz en lugar de con el 
teclado, e IntelliSpeech, que 
evalúa y analiza tu pronun¬ 
ciación y te ofrece en pan¬ 


talla el porcentaje de 
aciertos. El curso está es¬ 
tructurado como un via¬ 
je por el país, para 
que, además del 
idioma, aprendas 
sus costrumbres. 

Los precios varían 
dependiendo del ti¬ 
po de curso (llama 
al 93 484 66 00). 


Mecanografía 

P aula y los Finguerianos, 
de Micronet, es un curso 
de mecanografía para niños 
a partir de cinco años. Los 
juegos son sucesivos esce¬ 
narios que obligan al alum¬ 
no a mirar forzosamente a la 
pantalla, de forma que no es¬ 
té pendiente del teclado. El 
programa está estructurado 
en 20 niveles y lo puedes ad¬ 
quirir por 3.995 pesetas. 
Información: 91 358 96 25. 


Un educativo de Mattel 



C on Magna Doodle (4.990 
ptas.) los niños de más de 
tres años se divertirán du¬ 


rante horas dibujando glo¬ 
bos, submarinos e incluso 
montañas rusas.Una carac¬ 
terística especial de es¬ 
te educativo es que los 
dibujos “cobran vida”: 
se puede ver, por ejem¬ 
plo, cómo los globos 
vuelan por el aire. 

Inf.: 902 490 346. 


Existe la opción de esco¬ 
ger cinco escenarios. 



» __i _ 


E 

Lista de los virus actuales 


po 

Nombre 

Archivos a los que afecta Peligrosidad 

BAT/911-B 

Acceso al ordenador Alta 

Troj/Narnar 

Acceso al ordenador Alta 

W32/Santa.1104 / 

Windows 95/98/NT, cambio de directorios Media 

WM97/Coldape-V v x . # 

Envía correo amenazador a un editor de un boletín antivirus Media 

JS/Unicle-A , \ 

Sólo para versiones chinas de W95/98 con Internet Explorer 5 Baja 

WM97/NoArmy-A 

.doc Baja 


Ll 

Programas Antivirus 




Nombre Dirección Precio 

1 AVP. Antiviral Toolkit Pro www.codine.es 4.995 ptas. 

2 F-Secure 

www.edata.es 34.684 ptas. 

3 McAfee VirusScan 5.0 

www.mcafee.com 7.490 ptas. 

4 Norman ThunderByte Virus Control 4.80 www.thunderbyte.com 8.144 ptas. 

5 Norton Antivirus 2000 6.0 www.symantec.com 8.445 ptas. 

6 Panda Antivirus Platinum www.pandasoftware.es 16.994 ptas. 

7 Sophos Antivirus 3.33 

! www.sinutec.com 33.304 ptas. 


Para tu escáner 

I ris ha diseñado Readiris 
Pro 6.0, un software de re¬ 
conocimiento de texto 
(OCR) que puedes usar con 
tu escáner para convertir 
cualquier documento im¬ 
preso (cartas, recortes de 
prensa...) en un fichero de 
texto que después podrás re¬ 
tocar en tu ordenador. 

Esta última versión es capaz 
de reconocer hasta 56 idio¬ 
mas y también la escala de 
grises o imágenes en color. 
Podrás actualizar tu software 
OCR por 19.900 pesetas. 
Información: 93 218 49 49. 



Reconoce más de 1.000 ca¬ 
racteres por segundo. 
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Gabriela S. compró hace sie¬ 
te meses un teléfono Nokia 
9110 Communicator. Cuando 
se averió, lo mandó a reparar 
a Airtel, donde le comunica¬ 
ron que "no tenía arreglo ya 
que la placa de radio fre¬ 
cuencia estaba sulfatada de¬ 
bido a un problema de hume¬ 
dad o a algún líquido que 
hubiese entrado al terminal". 
Gabriela nos contó: "Soy co¬ 
mercial y lo utilizo como ofi¬ 
cina móvil porque siempre es¬ 
toy de un lado a otro, pero ni 
hago pesca submarina con el 
móvil sujeto a la tira del ba¬ 
ñador ni lo llevoalasauna". 
En Computer Hoy nos pre¬ 
guntamos si es tan fácil que 
se estropee un teléfono que 
cuesta 120.000 pesetas. Un 
portavoz de Airtel nos res¬ 
pondió así: "La placa radio es 
su pieza básica, por tanto es 


la que más se debe cuidar. No 
decimos que el cliente lo ha¬ 
ya hecho intencionadamente, 
pero unas simples gotas de 
lluvia pueden afectar a su fun¬ 
cionamiento. Que sea una pie¬ 
za tan sensible es cuestión de 
los fabricantes. Airtel ofrece 
aparatos que están homolo¬ 
gados en el mercado". 

A Gabriela también se le pe¬ 
día una cantidad de dinero por 
recuperar su aparato estro¬ 
peado. "La filosofía de Airtel 
es cuidar a sus clientes. Cuan¬ 
do se envía un móvil al Servi¬ 
cio Técnico no es para cobrar 
más, sino para analizar qué le 
ocurre. Por revisar un termi¬ 
nal de gama alta se suele co¬ 
brar unas 7.000 pesetas, y no¬ 
sotros logramos que al cliente 
sólo le suponga algo más de 
1.000 pesetas", comentan los 
responsables de Airtel. 


Aromas en las páginas web 


I magina que vas a comprar 
un perfume en una tienda 
online y que, antes de ad¬ 
quirirlo sin conocerlo, pue¬ 
des oler su aroma a través de 
Internet, ¿no crees que sería 
estupendo? Pues cuatro em¬ 
presas informáticas han es¬ 
tado investigando cómo ha¬ 
cer posible esta idea y 


aseguran que ya tienen la 
fórmula para conseguirlo. 
Según algunos estudios, en 
los Estados Unidos se gastan 
más de 5.000 millones de 
dólares al año en perfume y 
2.000 millones de dólares en 
velas perfumadas. ¿Influye 
tanto el olor en la decisión 
de compra? Al parecer sí. 

AromaJet (a la 
izquierda ima¬ 
gen de su web) 
es una de las 
cuatro empre¬ 
sas que ha de¬ 
sarrollado la 
tecnología para 
oler aromas en 
Internet. 


tompany 

áT"- 



portfolio 

[ ¿ ] 

contact Qts 

^ AROMAJET M 

AromaJet makes scents. 


Microsoft, “roto en dos” 


A unque no se trata de una 
decisión definitiva, el juez 
Thomas Penfield Jackson, en¬ 
cargado del caso Microsoft, 
ha determinado que la com¬ 
pañía de Bill Gates debe di¬ 
vidirse en dos. Una de ellas 
se ocupará de fabricar y co¬ 
mercializar todos los siste¬ 
mas operativos de Microsoft 
(Windows 98,Windows 2000 
y Windows CE) y la otra con¬ 


trolará el resto de aplicacio¬ 
nes (el procesador de textos 
Word, el programa de e-mail 
Outlook, el navegador Inter¬ 
net Explorer...). Las dos em¬ 
presas que surjan sólo podrán 
hacer acuerdos comerciales 
entre sí sin pactos cruzados, 
y los directivos deberán ele¬ 
gir en cuál de las dos van a 
trabajar, sin posibilidad de te¬ 
ner acciones en la otra. 


De todo un poco 


Novedades 


EL GANADOR 


Biztravel.com 

Una agencia de viajes que 
vende billetes de avión por 
Internet (Biztravel.com) ha 
anunciado que pagará a sus 
clientes 100 dólares si se 
produce un retraso de 30 mi¬ 
nutos en la salida del avión y 
hasta 200 dólares para aque¬ 
llos vuelos que se demoren 
más de una hora. Además, 
devolverá el importe del bille¬ 
te si se cancela el vuelo o se 
retrasa más de dos horas. 
Es un detalle a tener en cuen¬ 
ta en estas fechas cercanas a 
las vacaciones. 



EL PERDEDOR 


Boo.com 

En la primavera del pasado 
año nació una tienda online 
que pretendía convertirse en 
el primer proveedor de moda 
en Internet. Se llamaba 
Boo.com y este año ya está en 
quiebra. Su web integraba lo 
último en tecnología: imáge¬ 
nes en 3D, maniquíes electró¬ 
nicos y la señorita Boo, una 
vendedora virtual. Pero esta 
sofisticación hacía demasiado 
lenta la navegación, así que 
los clientes encontraban frus¬ 
trante el acceso a esta página. 
Ahora, el sitio está en venta. 



Telefónica “se va de compras” 


H ace unas semanas,Terra, 
la filial de Telefónica en 
Internet, adquirió el portal 
estadounidense Lycos y fir¬ 
mó una serie de acuerdos 
estratégicos con el gigante 
alemán Bertelsmann. 

Pues ahora,Telefónica abo¬ 
nará 1.600 millones de dó¬ 
lares (256 millardos de pe¬ 
setas aproximadamente) 
por la compañía media- 


Ways, del grupo alemán 
Bertelsmann, que está con¬ 
siderada como la mayor 
operadora de red para In¬ 
ternet en Alemania, des¬ 
pués de Deutsche Telekom. 
MediaWays proporciona re¬ 
des de acceso a Internet a 
grandes portales como Ly¬ 
cos y America Online y 
cuenta con 270 nodos 
(puntos de interconexión). 


m Las pantallas táctiles se Al IT Los aparatos que 
imponen en servicios utili- VU I van a pilas y no se 
zados a diario, como por ejemplo pueden recargar con sistemas 
los cajeros automáticos. como el de los teléfonos móviles. 


P Déficit de profesionales 


Fuente: IDC, marzo del 2000. 

Demanda 

Oferta 

Déficit 

% Déficit 

Internet 29.609 

25.274 

4.335 

15 

Aplicaciones (“Software”) 255.537 

241.044 

14.493 

6 

1 Distribución 

(tecnología cliente/servidor) 146.789 

145.794 \ 

995 

1 

Consultoría y dirección 

de empresas (tecnología neutral) 31 . 616 

29.725 

1.890 

6 

Grandes servidores (“host-based”) 1 6.678 

16.134 

544 

3 

1 Total TI 480.228 

457.971 

22.257 

S ■ 



El gráfico muestra que en España falta personal espe¬ 
cializado en tecnologías de la información. Sobre todo, 
informáticos e ingenieros de telecomunicaciones. 



¿Habrá por fin 
tarifa plana? 

La ministra de Ciencia y 
Tecnología, Anna Birulés, 
ha anunciado que habrá 
“tarifa plana” en Internet (el 
coste será menos de 4.000 
pesetas), pero sólo en ho¬ 
rario reducido (de 18h a 
8h) y fines de semana. Se¬ 
gún la ministra, la tarifa 
plana “total” no será posi¬ 
ble hasta enero de 2001. 
Mientras tanto, los usua¬ 
rios se preguntan qué ha 
pasado con el Plan Renove 
anunciado en 1999 por el 
Ministerio de Fomento. Se¬ 
gún este plan, se concede¬ 
ría una ayuda pública de 
30.000 pesetas a los ciu¬ 
dadanos que compraran 
un PC nuevo con acceso a 
Internet. Parece que de 
esto no saben nada ni el 
Ministerio de Fomento ni el 
de Ciencia y Tecnología. 

El futuro de 
Playstation 

Según Tom Austin, ana¬ 
lista de Gartner Group, en 
el año 2004 la mayoría de 
los usuarios accederá a 
Internet desde dispositi¬ 
vos que no serán PCs. Si 
esta tendencia se cumple, 
Sony podría salir ganado¬ 
ra con el cambio. Desde 
el punto de vista de Aus¬ 
tin, la tecnología de la 
consola Playstation po¬ 
dría utilizarse para fabri¬ 
car dispositivos con co¬ 
nexiónala Red. 

División de 
AltaVista 

El pasado mes de abril, el 
portal de Internet AltaVista 
canceló su salida a bolsa a 
raíz de la caída que el mer¬ 
cado bursátil estaba expe¬ 
rimentando. Pues ahora, 
parece que la solución que 
han encontrado sus ase¬ 
sores es dividir la compa¬ 
ñía en dos (la división nor¬ 
teamericana por un lado y 
la europea por otro). 
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Trucos 


50 trucos para Word 




Gestión de archivos 
Impresión 
Trabajar con texto 
Uso de estilos 

Trabajar con imágenes y dibujos 
Personalizar el entorno 
Organizar y opciones avanzadas 


IÉÉIé 



Y, a continuación, pulsa so¬ 
bre la tecla S3. 


3 Al hacerlo, obtendrás un 
mensaje de confirmación 
para eliminar el archivo. Pul¬ 
sa en SU y el documento 
desaparecerá. 


4 Si lo que quieres es su¬ 
primir varios archivos a 
la vez, debes, primero, loca¬ 
lízalos y luego selecciónalos, 
optando por una de estas 
dos alternativas: si los ar¬ 
chivos son alternos, marca 
el primero de ellos 


Carta.doc 


j 


_] Datos.doc 
m Informe definitivo.doc| 
Informe.doc 
Primer Informe.doc 
1 Tabla.doc 


pulsa la tecla di y, mante¬ 
niéndola presionada, ve pin¬ 
chando sobre el resto de los 
archivos # ■ 



5 Si por el contrario los do¬ 
cumentos estaban situa¬ 
dos consecutivamente, se- 
lecciona el primero de ellos 


Carta.doc 


I Datos.doc 

| Informe definitivo.doc 
Informe.doc 
| Primer Informe.doc 
Tabla.doc 


i 


y, manteniendo pulsada la te¬ 
cla ID , pincha en el último f 



(T) Eliminar archivos desde Word 


Microsoft Word 2000 es un 
potente procesador de tex¬ 
tos a través del cual es posi¬ 
ble crear y dar forma a cual¬ 
quier tipo de documento que 
puedas imaginar. Esta aplica¬ 
ción te proporciona potentes 
herramientas que en un san¬ 
tiamén permiten copiar, cor¬ 
tar, revisar e incluso organi¬ 
zar tus documentos para 
facilitarte el trabajo. 


En esta entrega, hemos con¬ 
siderado necesario reunir 
consejos y trucos que abar¬ 
quen las distintas áreas de la 
creación y uso de documen¬ 
tos para que, todos los usua¬ 
rios le saquen más partido a 
Word 2000. Entre ellas, está 
la posibilidad de gestionar 
archivos, sin necesidad de re¬ 
currir al Explorador de Win¬ 
dows o a Mi PC. 


Si quieres saber cómo eli¬ 
minar algún archivo o car¬ 
peta desde tu procesador de 
textos, sin necesidad de acu¬ 
dir al Explorador de Win¬ 
dows, sigue estos pasos: 

I Una vez hayas accedido 
a Microsoft Word 2000, 
haz click en el •- 

puter N°45 


y utiliza, si es necesario, la lis¬ 
ta [Buscar en: | para localizar la 
carpeta o archivo a eliminar. 


6 En ambos casos, al pulsar 
la tecla S3 se enviarán a 
la Papelera de Reciclaje to¬ 
dos los archivos que hayas 
seleccionado^ quedarán al¬ 
macenados en ella. 


2 Cuando lo hayas 
conseguido tie¬ 
nes que seleccionar, 
en es te caso, el ar¬ 
chivo que vas 
a suprimir 






8 












































































50 trucos para Word 


©Corregir nombres de ficheros 


Si te has equivocado al 
guardar un archivo con un 
nombre inadecuado y quie¬ 
res cambiarlo, no será nece¬ 
sario que acudas al Explo¬ 
rador de Windows o a Mi 
PC. Siguiendo estas instruc¬ 
ciones, serás capaz de re¬ 
nombrarlo desde el propio 
procesador de textos. 

El método, tan simple co¬ 
mo esto: 


I Lo primero que debes te¬ 
ner en cuenta es que el 
fichero a renombrar no pue¬ 
de estar en uso. Es decir, de¬ 
berás cerrarlo previamente. 
Para ello, despliega el menú 
IArchivo) y haz click en la op¬ 
ción [Cerrar) , 


A continuación, haz click 
en el botón 


situado en la barra de he¬ 
rramientas estándar OH. 

Y en la ventana que obtie¬ 
nes, localiza entre las dis¬ 
tintas unidades y carpetas el 


nombre del archivo al que 
quieres cambiar de nombre, 
oor ejemplo! 



3 Una vez seleccionado, 
pulsa la tecla de función 
@1 y verás que el nombre del 
archivo está preparado para 
que lo edites# 


ZlAvi 

^Cuento, doc 
^IProarama de 

jxcursiones.doc 


P] Vacaciones, ppt 


4 Teclea, directamente, el 
nuevo nombre 9 


Zü Avi 

Cuento.doc 
HlFroqrama de ex cursi 
Mi tabla.doc 



m 


sin olvidar la extensión. 
Cuando hayas terminado, 
pulsa O. En la lista de ar¬ 
chivos, podrás verlo actuali¬ 
zado EN tabla. doc~| , 


(D Listado de los últimos 
documentos usados 


Para ayudarte en tus tareas 
diarias,Word te muestra en el 
menú I Archivo | una lista con 
los últimos cuatro documen¬ 
tos utilizados.Por ejemplo# 

1 Programa, doc 

2 Programa de excursiones.doc 

3 Datos.doc 

4 Mi tabla.doc 

Un simple click en una de 
estas entradas es suficiente 
para recuperar el documen¬ 
to. Pero puede ocurrir que 
esta lista, si trabajas con mu¬ 
chos archivos, se quede cor¬ 
ta. Si quieres saber cómo au¬ 
mentarla, no pierdas detalle: 

1 Accede ah ora al menú 

| Herramientas) y e p ge e l co _ 

mando | opciones. Automáti¬ 
camente, aparecerá en pan¬ 
talla un nuevo cuadro de 
diálogo, en el que deberás si¬ 
tuarte en la pestaña I General) 
para poder visualizar su 
contenido. 


2 Allí, podrás ver un cua¬ 
dro de incremento 
K g archivos) . En él, te¬ 
clea, por poner un ejemplo 
|s archivos | y, asegurán¬ 

dote de tener seleccionada 
la casilla de verificaci ón 

Archivos usados recientemente^ y 
pulsa el botón [Aceptar! , 

De momento, no verás nin¬ 
gún cambio. Este se hará 
evidente cuando abras, por 
lo menos, cuatro documen¬ 
tos más. 

En ese instante, cuando 
vuelvas a acceder al menú 
I Archivo | podrás comprobar 
que la lista ha aumentado# 
I Importante.doc 1 

2 Mensual.doc 
3 Cuenta.doc 
4 Alerta.doc 
5 Gestión 
6 Programa.doc 
7 Programa de excursiones.doc 
3 Datos.doc 


0 Ultimos archivos usados 


Siguiendo el método del 
truco anterior, puedes hacer 
que Word 2000 recuerde has¬ 
ta un máximo de nueve ar¬ 
chivos. Es decir, la lista de ar¬ 
chivos utilizados está limitada 
a éste número. 

Word 2000 incorpora una 
novedad: "la barra de ubica¬ 
ciones". Con ella, esta res¬ 
tricción queda superada. 


Si haces click en el botón 



podrás ver una lista con ac¬ 
cesos a los últimos 20-50 ar¬ 
chivos y carpetas utilizados. 
Haciendo doble click sobre 
cualquiera de ellos, aparece¬ 
rá en pantalla, dispuesto a ser 
utilizado. 


1 Cuando te dispongas a 
abrir un archivo, hacien¬ 
do click en el botón [Z 


y veas el cuadro de diálogo 

habitual #^- 

comprueba que en la parte 

izquierda •- 

aparece la citada barra de ubi¬ 
caciones. 



©El Autoguardado 


Es importante que sepas 
que Word puede grabar tus 
documentos, automática¬ 
mente, cada cierto tiempo. Es¬ 
to es muy útil, sobre todo 
cuando el equipo deja de res¬ 
ponder o hay un corte de su¬ 
ministro eléctrico. 

En cualquiera de los casos, 
si no tienes activada esta op¬ 
ción, al acceder de nuevo a 
Word y abrir el archivo utili¬ 
zado en aquel momento, só¬ 
lo tendrás el texto existente 
hasta la última vez que guar¬ 
daste. Si por el contrario el 
Autoguardado estaba activa¬ 
do, al abrir Word aparecerán 
todos los documentos que es¬ 
tuviesen abiertos en el mo¬ 
mento de producirse el cor¬ 
te y sólo se habrán perdido 


los cambios realizados desde 
la última vez que el Auto- 
guardado los haya archivado. 
Usa esta opción así: 

1 Despliega, pulsando en él, 
el menú I Herramientas] y lue¬ 
go, haz click en el comando 
| Opciones .T7| . 

Obtendrás un cuadro de diá¬ 
logo en el que debes situarte 
en la pestaña [Guardar) . 

2 Allí, activa la casilla 

p Guardar info. de Autorrecuperación cada:) 

y establece cada cuánto 
tiempo el programa irá rea- 
lizando el aut oguardado 
|5 minutos] 

Finalmente, pulsa Aceptar) 
para hacer efectivos los 
cambios. 


©En esta ruta 

Cambia “Mis documentos” 
como ubicación predetermi¬ 
nada al guardar archivos: 

1 Repite el paso anterior, 
pero situándote en la pes¬ 
taña I Ubicación de archivos! . 

Seguidamente selecciona, 
si no lo está ya, la entrada 


iDocumentos 


2 A la derecha de ésta, po¬ 
drás ver su ubicación en 


|C:\Mis documentos 


Pulsa en |Mpdif¡car...| y utiliza 
la lista para indicar la nueva 
ubicación # i 

| Buscar en: |Ul Documentos de Word 2000 1] 

3 Pulsa [Aceptar) para que, al 
guardar un archivo por 
primera vez, te proponga la 
carpeta anterior. 


©Copia automática 


Crear un documento basa¬ 
do en otro, pero en un archi¬ 
vo independiente, ahora, es 
tan fácil como: 


2 Pinchar en la lista 
te Abrir y, en el me¬ 
nú que aparece, elegir 
[Abrir como copia) . El documen- 


i 


Hacer click en el botón 




para localizar el archivo ba¬ 
se. Por ejemplo, j 


3¡{M¡ tabía.doi 


to se abrirá mostrando en la 
barra de títulos el nuevo nom- 


Copia de Mi tabla.doc 


Cuando cierres el docu¬ 
mento, se tratará de un ar¬ 
chivo distinto al original. 
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Trucos 


!► MliHMaiM 

Barra de 

herramientas 

estándar 

Microsoft Word presen¬ 
ta, en principio, dos ba¬ 
rras de herramientas. 

Una de ellas se denomi¬ 
na estándar, y en ella es¬ 
tán ubicados los iconos 
correspondientes a las 
acciones más comunes 
con archivos de Word. 

Por ejemplo, abrir docu¬ 
mentos, cerrarlos, 
guardarlos, corregirlos 
etcétera. 

El uso de las barras de 
herramientas acelera el 
trabajo con el programa, 
y son, todas ellas, per¬ 
sonalizadles. 

Salto 
de página 
automático 

Cuando al teclear texto 
se alcanza la última lí¬ 
nea de la página, Word 
saltará automáticamente 
a la página siguiente. Si 
esta página no existe, el 
propio procesador de 
textos se encarga de 
crearla y añadirla. 

Salto de 
página manual 

Cuando deseas finalizar 
una página sin haber al¬ 
canzado la última línea 
de ésta, existen dos po¬ 
sibilidades: o bien man¬ 
tener pulsada la tecla 
B hasta alcanzar el 
comienzo de una nueva 
o, lo más aconsejable y 
profesional, insertar un 
salto de página. 

Formato 
de párrafo 

Dentro de un documen¬ 
to, un párrafo comienza 
al pulsar la tecla Hy 
termina al pulsarla de 
nuevo. 

Existen formatos exclu¬ 
sivos de párrafos, cuya 
aplicación afecta a la to¬ 
talidad del párrafo. Así, 
si aplicas una sangría 
izquierda, ésta afectará 
a todas las líneas del 
párrafo y no sólo a 
algunas. 

Otros ejemplos de for¬ 
mato de párrafo son el 
interlineado, el espacia¬ 
do superior e inferior, 
las sangrías y el tipo de 
alineación entre otros. 
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(5) En orden inverso 


Este truco es útil sobre to¬ 
do en el caso de trabajar 
con un documento largo. 
Ya que, después de impri¬ 
mirlo, la última página la 
tendrás en primer lugar. Lo 
que significa, el arduo y 
aburrido trabajo de tener 
que ordenarlo. 

Para ahorrártelo, haz lo si¬ 
guiente: 

I Haz click en el menú 
[Herramientas! y elige el co¬ 


mando | Opciones. ..I , Seleccio- 
na la pestaña I imprimir | y acti¬ 
va la casilla de verificación 
F igrden inversg . Finalmente, 
pulsa el botón [Aceptar | . 

2 A partir de ahora, cuan¬ 
do imprimas un docu¬ 
mento, podrás comprobar 
que primero aparecerá la úl¬ 
tima página y, claro está, la 
primera página se imprimi¬ 
rá la última para así quedar 
correctamente colocado. 


mpresion 



( 9 ) Por las dos caras 


Ahorrar papel es bueno 
para el medio ambiente y pa¬ 
ra el bolsillo. Una posibili¬ 
dad es imprimir los docu¬ 
mentos por las dos caras. 
Cuando se lo indiques a 
Word, esto afectará a algu¬ 
nas opciones, como por 
ejemplo que ya no habrá 
márgenes derecho e iz¬ 
quierdo, sino interior y 
exterior. 

Todo esto lo comprende¬ 
rás mejor a continuación: 


1 Despliega el menú 
|Archivo| y haz click en la 

OpCiÓn |Configurar página... | . En el 

cuadro de diálogo que apa- 


rece, activa la casilla* 

>. 

Pie de página: 

11 .. 25 

jMárgenes simétricos 


P 


2 Comprueba como lo que 
antes era margen iz¬ 
quierdo y derecho, ahora se 



ha convertido en • 

Es decir, los márgenes inter¬ 
nos de páginas opuestas ten¬ 
drán el mismo ancho, ocu¬ 
rriendo lo mismo con los 
márgenes externos. 


3 Pulsa el botón I Aceptar! y 
cuando imprimas podrás 
ver el resultado. 


(ío) Varias páginas por hoja 


Una de las novedades de 
Word 2000 es el zoom de 
impresión. 

Gracias a él, podrás enca¬ 
jar un número determinado 
de páginas en cada hoja. Así, 
conseguirás que utilice las 
opciones de reducción de 
una fotocopiadora. 

1 Disponte a imprimir el ar¬ 
chivo en cuestión, a tra¬ 
vés del Comando I Imprimir..| 
del menú I Archivo! , 


En el cuadro de diálogo que 
aparece, despliega la lista 

[Páginas por hoja: |l página ~ 

y elige por ejemplo, 

2 Cuando pulses el botón 
[Aceptar) , Word 2000 se 
encargará de encajar cuatro 
páginas normales en una so¬ 
la hoja. 

Para ello, como es obvio, ten¬ 
drás que disminuir el tama¬ 
ño de la presentación. 


(íí)De aquí en adelante 


Es importante que no ol¬ 
vides teclear el guión. 


Una de las ventajas a la 
hora de imprimir es poder 
elegir el intervalo de pági¬ 
nas que deseas obtener en 
papel. 

Así, por ejemplo, en un do¬ 
cumento de 20 páginas pue¬ 
des indicar que se impri¬ 
man, desde la diez a 
dieciocho, todas. Pero en el 
caso de querer imprimir a 
partir de una página deter¬ 
minada todas las que la su¬ 
ceden, podrás indicárselo 


fácilmente del modo que a 
continuación te explicamos: 

1 Repite el comienzo del 
paso 1 del truco ante¬ 
rior. Pero cuando aparezca 
el cuadro de 
diálogo de im¬ 
presión, activa 
el botón + 
y teclea en el 


2 Cuando pulses el botón 
I Aceptar | ,Word imprimirá 
desde la página número 
cinco hasta el final del do¬ 
cumento. 


C Selección 


cuadro de tex¬ 
to adjunto el 
valor 0. 


Intervalo de páginas 
C Todo 

C 5 Página actual 
Páginas: [j 

Escriba números de página e intervalos separados 
por comas. Ejemplo: 1,3,5-12,14 




ir con texto 



® ¿Dónde está 

Si quieres evitar que algún 
bloque de texto se vea en 
pantalla o se imprima, pue¬ 
des recurrir a un truco que 
lo ocultará temporalmente 
hasta que tú decidas volver 
a visualizarlo. 

1 Selecciona el texto que 
quieres ocultar. Puede ser 
una palabra y _ 

crecimiento QBHHñTOlp revisto 
Han sido examinados con deta 


2 


Seguidamente, despliega 
el menú I Formato | y haz 


click en el comando 


[Fuente. 

En la ventana que aparece, 
sitúate en la pestaña [Fuente | 
y activa la casilla Fíogiioll . 


3 Cuando pulses en 
[Aceptar! , el texto no esta- 


el texto? 


rá visible en pantalla 

[crecimiento previstoH . 

4 La pregunta que ahora 
tendrás en mente es ¿có¬ 
mo vuelvo a visualizar el tex¬ 
to si no lo veo? Existen va¬ 
rios métodos, pero el que 
más te ayudará es visualizar 
invisibles. Pulsa ^ 


5 Podrás ver el texto ocul¬ 
to con un subrayado 
punteado 9 

|crecimiento(económico)pre visto] 

Haz doble click sobre la pa¬ 
labra, para seleccionarla, y 
repite los pasos y 2 , pero 
ahora desactivando la casi¬ 
lla de verificación. Así, con¬ 
seguirás volver a mostrar to¬ 
do el texto ya sin n ecesi dad 
de pulsar el botón ^ 


® Word te dice qué formatos has aplicado 



Si eras usuario de Word¬ 
Perfect, seguro que echas de 
menos poder ver todos los 
códigos utilizados en el tex¬ 
to de tu documento. 

Esta opción, como tal, no 
existe en Word 2000, pero sí 
tienes un sucedáneo, que, 
aunque no exactamente 
igual, te ayudará en tu tra¬ 
bajo con formatos. 

A continuación, te detalla¬ 
mos el sistema: 

1 L 0 primero, obviamente, 
es situarte en el docu¬ 
mento que tiene el texto del 
que necesitas información 
sobre sus formatos. 

Como por ejemplos, 


A continuación, desplie¬ 
ga el menú | Ventana ?| y 
elige la opción |¿£ué 05 esto?! . 
El cursor cambiará de forma 
para llevar, adjunto, un sím¬ 
bolo de int errog ación: 

§? 


quieres información y ob¬ 
tendrás una especie de me¬ 
nú emergente, a modo de 
“bocadillo”, mostrando da¬ 
tos, tanto de formato de ca¬ 
rácter como de párrafo •:— 

4 Cuando quieras que de¬ 
saparezca el símbolo de 
interrogación, debes pulsar 
la tecla H y el cursor “vol¬ 
verá a ser el de antes”. 


Estos soti los datos sob 
nuestra empresa en el año 2 
comparados con los del año an 


puter n°45 


3 Haz click so¬ 
bre el bloque 
de texto del que 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


50 trucos para Word 



@Con un sólo doble click 


El uso de los iconos de las 
barras de herramientas ace¬ 
lera el acceso a las distintas 
opciones de Word, ya que no 
tienes que ir navegando en¬ 
tre los distintos menús. 

Desgraciadamente, no exis¬ 
ten botones para todas las 


opciones. La solución: per¬ 
sonalizar las barras de he¬ 
rramientas o crear macros. 

Para no complicarte de¬ 
masiado la vida, te vamos a 
mostrar algunos atajos que 
te servirán de acceso a las 
opciones más usuales. 


I Si quieres modificar los 
formatos de párrafo, po¬ 
drás acceder a las funciones 
existentes para ello hacien¬ 
do doble click sobre cual¬ 
quiera de las marcas de san¬ 
gría que existen en la regla 
Al hacerlo, obtendrás el cua¬ 


I 


dro de diálogo habitual pa¬ 
ra cambiar los formatos de 
párrafo con todas sus op¬ 
ciones disponibles. 

2 Para modificar las opcio¬ 
nes de configuración de 
página, como márgenes, 


orientación y tamaño del pa¬ 
pel, encabezados y pies, 
etcétera, debes hacer doble 
click en la regla, sobre cual¬ 
quiera de los números o 
marcas I- 4 ■ ■ ■ 5 ■ ■ ■ 6 ■ I 
Obtendrás el cuadro de 
configurar página. 


1 ■ 1 ■ 

i ■ 2 ■ 

i ■ 3 ■ 

i ■ 4 ■ 

i ■ 5 ■ 

i ■ 6 ■ 

i ■ 7 ■ 

1 ■ 0 ■ 

I ■ 9 ■ 

i ■ 10 ■ 

i ■ 11 ■ 

i ■ 12 ■ 

i ■ 13 ■ 

' 1 14 ■ i ■ 1 



© Mover el cursor rápidamente por el texto 


Antes de aplicar formatos, 
será necesario que tomes no¬ 
ta de algunos trucos que te 
permitan moverte por el do¬ 
cumento. Como ya sabrás, el 
método general para situar y 
desplazar el cursor por dis¬ 
tintos lugares de un docu¬ 


mento utilizando el teclado 
consiste en utilizar las flechas 
de dirección. Pero no siem¬ 
pre es lo más cómodo, ya que 
si el objetivo está alejado, lle¬ 
va mucho tiempo. No obs¬ 
tante, existen otros caminos 
más fáciles y rápidos. Suelen 


basarse en combinaciones de 
teclas que permiten, con la 
rapidez del viento, alcanzar 
las zonas más alejadas del do¬ 
cumento. 

Encontrarás estos atajos, 
ampliamente detallados, en 
la tabla contigua. 




Combinaciones de teclas 


Teclas y combinaciones 

El cursor se desplaza... 

a 

Un carácter hacia la derecha 

a 

Un carácter hacia la izquierda 

gj 

Una línea arriba 

E 

Una línea abajo 

nisi+a 

Hasta el principio de la siguiente palabra 

dü +0 

Hasta el principio de la palabra en la que esté el cursor 

En caso de que éste se encuentre en ese lugar, 
saltará al principio de la palabra anterior 

Hü+Ej 

Hasta el principio del párrafo. 

Si ya lo está, saltará al principio del párrafo precedente 

dEO+El 

Hasta el párrafo siguiente 

[inicio 

Al principio de la línea 

El 

Al final de la línea 

[Ctrl] +(jñjcjti| 

Al principio del documento 

ÜÜ+ÜJ 

Al final del documento 

ItePÜil 

Una pantalla atrás 

Ü 

Una pantalla adelante 

fetríp +|RePág]1 

Al principio de la página anterior del documento 

fcwl+ES 

Al principio de la siguiente página del documento 




(fij) Comenzar en una nueva página 


Word inserta saltos de 
página automáticos 

CEHS13] siempre que llegas 
al final de una página. 

Pero puede ocurrir que en 
un momento determinado 
necesites forzar un salto de 
página manual lmue®]] 

en un punto concreto del 
documento. Hazlo así: 

1 Sitúa el cursor justo de¬ 
lante del texto que quie¬ 
res que pase a la siguiente 
página •- 


3 Si te desplazas a la pági¬ 
na anterior, y pulsas en el 
botón: 


podrás ver, en la zona don¬ 
de antes estaba el texto, el 
símbolo • 


que corresponde al salto de 
página. 


2 Seguidamente pulsa la 
combinación de teclas 
ÜEJ+H. El texto habrá pa¬ 
sado al principio de la si¬ 
guiente página •- 


Temperatura: 

En una habitación en que la tem 
Iprecisa otro sistema de calor que 
mantiene entre 22°-24° C y de 1 
mayoría de los peces, aunque est> 
■^tengamos en el acuario. 


Temperatura: 

Efl una habitación en que b femperatL 
preciso otro sistemo de color que el del 
mantiene entre 22°-24° C y de 18“ 2CT 
yorío de bs poces. oun»e esto pued 


-Salto de página - 


® Sin formatos de párrafo 

Para deshacerte de todos 
los formatos de párrafo 

Lillia*)! que puedas tener 
asignados en un bloque de 
texto, haz lo siguiente: 


1 Sitúa el cursor en el pá¬ 
rrafo que tiene los for¬ 
matos. •- 


2 Pulsa y ya no ha¬ 

brá ni sangrías, ni interli¬ 
neados, ni alineación alguna. 


Durante este m 
miembros de nuestra 
jfjnímmo de cinco días d 


®Sin áreas vacías 


Suele ocurrir que, tras jus¬ 
tificar párrafos de texto, apa¬ 
recen en ellos áreas vacías 
que rompen con la estética 
general del documento i) 
Temperatura: 

En una hab itación en que 
temperatura C ) sc C ) mantenga 
constante, el acuario no precisa 
otro sistema de calor que el del 
equipo de iluminación. Si durante 
el día se mantiene entre 22°-24° 


Para conseguir que esto no 
pase, debes hacer lo si¬ 
guiente: 

1 Partiendo de un ejemplo 
como el del texto ante¬ 
rior, en el que el párrafo 


está justificado, debes des¬ 
plegar el menú | Herramientas] , 
situarte sobre la opción 
Iidioma| y ? finalmente, pulsar 

[Guiones. . 

2 En el cuadro de diálogo 

que aparece •- 

debes activar la casilla de 
verificación • 


(í~ División automática del documento) 

w Divjdir palabras en mayúsculas 


Ella es la que se encargará 
de eliminar todos los espa¬ 
cios superfluos. 

3 Sólo queda hacer click 

en el botón Aceptar) y p 0 - 


Temperatura: 

En una habitación en que la tempe¬ 
ratura se mantenga constante, el 
acuario no precisa otro sistema de 
calor que el del equipo de ilumina¬ 
ción. Si durante el día se mantiene 
entre 22°-24° •- 


Zona de división: 

Limitar guiones consecutivos a: 


10,75 cm -$-j 

¡No limitar 



|í Aceptar j| 

Cancelar | 

Manual... | 


drás comprobar los re¬ 
sultados en tu docu¬ 
mento •- 


Verás que esos huecos 
que afeaban tanto tus 
párrafos han desapa¬ 
recido. 

puter N°45 


® Subrayados de color 


El fin de subrayar texto es, 
al ser más llamativo, atraer 
la atención del lector . Ima¬ 
gina por un momento que el 
subrayado sea en color, y 
aún más, que el color del su¬ 
brayado sea distinto al del 
texto. Conseguirás que el 
efecto sea, si cabe, más atrac¬ 
tivo. Pues bien, no te vamos 
a dejar con la miel en los la- 

Fuente | Espado entre caracteres | Efectos de texto | 
Fuente: Estilo de fuente: 


bios y te vamos a enseñar a 
utilizar esta novedad de 
Word 2000. 

I Lo primero que tienes que 
hacer es seleccionar el 
texto que quieres subrayar 


yarf 
l|_ I 


Es necesario propor 


Ahora, despliega el menú 


Formato) y elige el 



Color de fuente: _ Estilo de subrayado: 

| Automático y] | (ninguno) 


comando 

[Fuente..] . 

2 En el cuadro 
de diálogo 
que aparece f 
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50 trucos para Word 


asegúrate de estar situado en 
la pestaña I Fuente I y elige co¬ 
mo color • 



3 Del mismo modo, selec¬ 
ciona como subrayado 
uno doble •- 


Si no cambiases ninguna op¬ 
ción más, el color del su¬ 
brayado sería el mismo que 
el del texto, como puedes 
apreciar en el cuadro de vis¬ 
ta previa de la parte inferior 


Estilo de subrayado: 



r¡ 


Para evitarlo, despliega la 
lista £ 0 | 0r jg subrayado: 


Automático 


La iluminación 


y elige color de subrayado 



5 Para regresar al docu¬ 
mento y visualizar el re¬ 
sultado, pulsa en I Aceptar! , 
Éste debe verse así: 


La iluminación: 

Es necesario proporcional 
dispositivo ubicado en la pe 
de tubos fluorescentes, qu 


(20) Letra capitular al comienzo del texto 


Este tipo de formato te re¬ 
sultará muy familiar, ya que 
estarás acostumbrado a ver¬ 
lo en gran cantidad de pu¬ 
blicaciones. Sin ir más lejos, 
en la mayoría de las seccio¬ 
nes de Computer Hoy 
El fin de la letra capitular 
es llamar la atención sobre 
los textos, sirviendo de re¬ 
clamo. Si quieres aplicarla en 
tus documentos, sólo tienes 
que seguir estos pasos: 


elegido un tipo de docu¬ 
mento en el que habitual¬ 
mente se utiliza la letra ca¬ 
pital: un cuento, para este 
ejemplo, de Caperucita 
Roja. 

2 A continuac ión, de splie- 
ga el menú | Formato | y eli¬ 
ge la Opción I Letra capital.TT| . 

En el cuadro de diálogo que 
obtienes haz click sobre el 
cuadro •- 


para indicar que la inicial 
quede rodeada por el resto 
del texto del párrafo. 

3 El tipo de letra para la ini¬ 
cial se fija en la lista 


Fuente: 

| Cómic 5ans M5 




w 


. ^n texto 


Esta no tiene 
por qué coinci¬ 
dir con el tipo 
de letra del res¬ 
to del párrafo. 


I Haz click en cual¬ 
quier lugar del pá¬ 
rrafo que quieres que 
comience con letra 
capitular •- 


En este caso, hemos 


Había Lna vez una niña muy bonita. Su madre le había hecho una 

capa roía y la muchachito la llevaba tanto que todo el mundo la 
comenzó a llamar Caperucita Roja. Un día, su madre le pidió que 
llevase unos pasteles a su abuelita que vivía al otro lado del bosque, 
recomendándole que no se entretuviese por el camino, pues cruzar 


el bosque era muy peligroso, ya que siempre andaba acechando por 


—— ✓^abía una vez una niña muy bonita. Su madre le había 

i hecho una capa roja y la muchachito la llevaba tanto 

m g que todo el mundo la comenzó a llamar Caperucita 

*— Roja. Un día, su madre le pidió que llevase unos 

pasteles a su abuelita que vivía al otro lado del bosque, 
recomendándole que no se entretuviese por el camino, pues cruzar 
el bosque era muy peligroso, ya que siempre andaba acechando por 
allí el lobo feroz. 


Para cambiarla, despliega la 
lista anteriormente mostra¬ 
da y, en la lista de fuentes, 
selecciona, por ejemplo 
|Monotype Corsiva|. 

4 Con el cuadro de incre- 
mento # -i 

| Líneas que ocupa: ([ 3 

puedes determinar el tama¬ 
ño de la letra capitular. Só¬ 
lo has de indicar el número 
de líneas que ocupará. 

Para este ejemplo, cambia la 


magnitud inicial a £ 


[Líneas que ocupa: 


(H ±j >. 


5 ¿Quieres que haya una 
distancia entre la inicial 
y el texto? 

Entonces teclea en el cuadr o 

|Djstancia desde el texto: (ftT) — 




el valor lójsl . 

6 Por último, sólo te queda 
pulsar el botón I Aceptar! 
para comprobar el resultado. 
Seguro que es similar a éste i 


® Más letras que la inicial 


En el truco anterior has 
aprendido a resaltar, me¬ 
diante letra capitular, el pri¬ 
mer carácter de un párrafo. 
Esto está muy bien, pero 
puede que en alguna oca¬ 
sión no sea suficiente.Ya que 
quizás, quieras, por ejemplo, 
que toda una palabra quede 
resaltada. A continuación te 
exponemos las técnicas pa¬ 
ra conseguirlo. 

I Como ves, hemos habla¬ 
do en plural ya que exis¬ 


ten dos formas de conse¬ 
guirlo. La primera, se utiliza 
cuando, previamente, has 
aplicado el formato de letra 
capital a un párrafo como 
se explicó en el truco ante¬ 
rior. Si es el caso, haz click 
sobre la inicial hasta que la 
letra quede rodeada por un 
recuadro rayado y a la dere¬ 
cha aparezca un gran cursor 


2 En ese momento, teclea 
el resto de la palabra •— 
Seguidamente, pulsa la com- 


é 


binación de teclas ÜÜ1+0 
para situarte al principio de 
la siguiente palabra •- 


3 A continuación, pulsa la 
tecla S3 las veces que 


^//////////////////////y ^ 



3. una 

1 fU\ 1 r 

:ho um 

¡ / # ¡ p u( 

todo 

%%J Í4 /Ro 

a. Un 

paáfélfiá 3 5u 

abue 



I 


ta 


(Jajbía ur 
Tbonita. 
Jhecho 


Su 

Jhecho 

muchachita la 
omenzó a llamar Caperucita 

sean necesarias para que de¬ 
sapare zcan las letras j 


abía 


una 


y el espacio posterior. En es¬ 
te ejemplo, como se puede 
apreciar, será necesario que 
pulses la tecla cinco veces. 



4 Ahora, viene la explica¬ 
ción al segundo método. 
Es decir, ¿cómo aplicas la le¬ 


tra capitular desde el prin¬ 
cipio? Pues muy sencillo, de¬ 
bes repetir todo el procedi¬ 
miento explicado en el 
apartado anterior, pero an¬ 
tes de nada selecciona la pa¬ 
labra que quieres convertir 
e n letra capitular ^ 

( j na vez unQ n ¡ñ 

capa roja y la muchac 
comenzó a llamar Cap- 
llevase unos pasteles a 

El resultado será idéntico 
al de la primera opción. Eli¬ 
ge el método según la letra 
esté establecida o no. 


(§)AI comienzo 

En el truco número 15 de 
este bloque, te hemos de¬ 
tallado las teclas, y combi¬ 
naciones de éstas, que per¬ 
miten moverse a lo largo 
del documento de un mo¬ 
do rápido. 

A continuación, te vamos a 
mostrar la función de bús¬ 
queda que Word 2000 incor¬ 
pora. Es una forma alternati¬ 
va de examinar elementos de 
un documento. Por ejemplo, 
permite ir localizando las dis¬ 
tintas tablas de un documen¬ 
to, las páginas, o incluso los 


del párrafo 

campos existentes. En este 
truco te vamos a mostrar có¬ 
mo funciona con títulos. 

Para ello, necesitas un do¬ 
cumento en el que se hayan 
aplicado títulos. Si no sabes 
cómo se hace, puedes con¬ 
sultar el truco número 23 en 
el que se describe el uso de 
los títulos que Word 2000 in¬ 
corpora. 

1 Partiendo del documen¬ 
to del truco mencionado, 
o de uno similar en el que 
se hayan aplicado títulos, si¬ 


túate al comienzo de él, pul¬ 
sando la combinación de te¬ 


clas EEI+B 1 




rograma 


Durante este mes se har 
asociación. Deberán ele 
Cualquier variación en < 


Picos de Europa: 


2 En la parte inferior 
de la barra de des¬ 
plazamiento vertical 
podrás ver una serie 

de iconos •- 

Éstos representan a la 

N°45C^puter 



herramienta de búsqueda de 
elementos. Para indicar que 
el elemento buscado será un 
título, tendrás que hacer 
click en el icono: 


3 


Obtendrás un menú: 


M 


[ED 

□ 

R3 

□ 

—► 



si n 


en el que debes pulsar sobre 
Automáticamente, te situa¬ 
rás justo delante del primer 
título escrito: 


i 


Picos de Europa: 

Durante siete días podrán 



4 Para seguir saltan¬ 
do a los demás tí¬ 
tulos, sólo será nece¬ 
sario un click en •— 
Con una pulsación so¬ 
bre el botón: 


regresarás al título anterior. 

Word seguirá aplicando es¬ 
ta función, hasta que varíes 
el destino del salto en el me¬ 
nú del punto . 

De este modo, si eliges el 



el desplazamiento será el que 
por defecto Word 2000 mues¬ 
tra, es decir, por páginas. 
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50 trucos para Word 


[•lili 



23 ) Los títulos de Word 

3 


su xj¿) estilos 

(24) Crea tus propios estilos 



Si utilizas muchos títulos 
en tus documentos, o nece¬ 
sitas dar, rápidamente, una 
serie de formatos a párrafos, 
el uso de estilos te será muy 
cómodo, ya que te ahorrará 
el trabajo de tener que ir 
aplicando uno a uno cada 
formato, y tendrás la certe¬ 
za de que todos los párrafos 
presentarán el mismo as¬ 
pecto. En este primer truco, 
vas a utilizar los estilos que 
incorpora Word 2000 en su 
plantilla “Normal”. Hazlo así: 

I Abre o crea el documen¬ 
to que vas a utilizar en el 
“experimento”. 

Recorre el texto hasta loca¬ 
lizar el párrafo al que quie¬ 
res aplicar el título. 


Sitúa el cursor en cual¬ 
quier parte del párrafo 


La iluminación: 


1 


Es necesario proporción 
parte alta del acuario, 
iluminación excelente. ■■ 
y despliega la lista de estilos 
ubicada en la barra de he¬ 
rramientas de formato: 
[Normal ^| . 


Obtendrás un menú con 
los estilos disponibles: 


Fuente de párrafo predeter. 

e- a 

Normal 

= H 

12 pto 

Título 1 

= H 

16 pto 

Título 2 

= H 

14 pto 

Títulos = a ¿ 


El segundo es el utilizado 
por defecto, y los tres últi¬ 
mos son los que en este ca¬ 
so te interesan. 

Para ilustrar el ejemplo, eli¬ 
ge Título 2 I haciendo click 
sobre él. 

4 Comprueba como, auto¬ 
máticamente, el aspecto 
del texto ha cambiado f 


(La iluminación:) 

Es necesario proporción 
parte alta del acuario. 


Para practicar, repite estos 
pasos con los demás títulos 
del documento probando 
con el resto de los tipos de 
títulos disponibles para ver 
cómo funcionan y qué as¬ 
pecto darán a tus textos. 


(§)Tras un estilo... otro 

distinto, repite los pasos y 
del truco anterior. 


Si no se dice lo contrario, 
Word asume una herencia 
por defecto. No estamos ha¬ 
blando de bienes materiales, 
seguimos con estilos. 

Te explicamos: cada vez 
que pulsas O Word aplica 
al nuevo párrafo el mismo 
estilo que el del anterior. Es¬ 
to puedes cambiarlo así: 

1 Sitúa el cursor detrás del 
texto al que se aplicó el 

estilo “Color” \ Cuenca:! \ y p U l- 

saH. 

2 Al situarte en la nueva lí¬ 
nea comienza a teclear, y 
comprueba que lo harás, 
con los formatos del estilo 
anterior < 


Cuenca: 
— ¡Ciudad/] 


3 Para indicar a Word que 
siempre que emplees un 
estilo y pulses O se le apli¬ 
que al nuevo párrafo otro 


4 


En la ventana que obtie- 


Nombre: 

Tipo de estile 


|33B3 



Basado en: 

Estilo del pái 

ah 

| ti Normal 

Z] £ f Color ] 



para ver todos los estilos dis¬ 
ponibles. Localiza entre to¬ 
dos ellos el denominado < 

Estilo del párrafo siguiente: 

| (ll Normal^) 


°4 


pulsa IAceptarI y luego ICerrar! 

5 Cuando te sitúes ahora al 
final de un título como 
I pícos de Euro^J] y pulses O, ya 
no escribirás con los forma¬ 
tos del estilo “Color” sino 
con los del estilo “Normal”, 
es decir, exactamente igual 
que cuando comienzas a es¬ 
cribir en un documento nue¬ 
vo de Word 


rd • 

Picos d# Eumpa: 

[Lugares a visitar) 


Ya has visto la ventaja del 
uso de estilos, pero ¿qué 
ocurre si ninguno de los que 
incorpora Word termina de 
convencerte? No te preocu¬ 
pes, con este truco te vas a 
convertir en todo un espe¬ 
cialista en el arte de la crea¬ 
ción de estilos. 

Aunque existe otro méto¬ 
do más complejo para 
crearlos, el siguiente se lle¬ 
va la palma en cuanto a ra¬ 
pidez y sencillez. 


i 


Abre el documento en el 
que vas a utilizar los es¬ 


tilos. Selecciona el primer tí¬ 
tulo y aplícale todas las op¬ 
ciones que quieres que in¬ 
cluya el estilo. 

En este ejemplo, le hemos fi¬ 
jado el color rojo, y los esti¬ 
los de negrita, cursiva y su¬ 
brayado^_ 


Picos de Europa: 


2 Manteniendo seleccio¬ 
nado el título, haz click 
en la lista de estilos y teclea 
un nombre, por ejemplo 
[Color ^1 . Para termi¬ 

nar, pulsa O. 


3 El estilo ya está creado. 

Ahora ya podrás utilizar¬ 
lo en el resto de los títulos 
de tu documento como te 
explicamos en el truco an¬ 
terior, ya que al desplegar la 
lista de estilos habrá uno 


f Color j 

= n 

12 pto 

Fuente de párrafo predeter. 

= § 

Normal 

= H 

12 pto 

Título 1 

= H 

26 pto 

Título 2 

= H 

14 pto 

Título 3 

^ H 

13 pto 


@ Redefine y actualiza estilos 

y elige el color: I 


En este caso vas a modifi¬ 
car el estilo recién creado 
para que, cuando lo apliques 
al texto, los formatos que 
atribuya sean distintos. 

Para este ejemplo, también 
te vamos a mostrar un méto¬ 
do muy rápido e intuitivo. 

1 Selecciona, por ejemplo, 
el título que habías utili¬ 
zado para la creación del es¬ 
tilo denominado “Color” 
y aplícale los 
cambios de formatos. 

Así, despliega la flecha del 
botón: j¡^ 


■■■ 


2 Manteniendo seleccio¬ 
nado el título, haz click 
en la lista de estilos y cuan¬ 
do la palabra “Color” esté se¬ 
leccionada sam 
pulsa O. 

3 Obtendrás un cuadro de 
diálogo que te pide con¬ 
firmación. Asegúrate de te¬ 
ner seleccionado el botón 


4 Comprobarás que tanto 
el título seleccionado co¬ 
mo el resto de los bloques a 
los que se había aplicado el 
estilo “Color” se han actua¬ 
lizado para mostrarse ahora 
con color de fuente verde: 

Picos de Europa: 

Durante siete días podrá 
Seguimiento de rutas co 
Pensión completa. 


de opcion •- 

v milsa sobre lAceptarl 



Monasterio del Escoria 

y uioíi Jvj m i v |i | c 




(* j^edefimr el estilo para 

reflejar los últimos cambios realizados, j 


@ Colocar los títulos en una nueva página 


¿Has dividido tu texto en 
muchos capítulos? Si es así, 
quizás desees que cada ca¬ 
pítulo comience en una nue¬ 
va página para ordenar me¬ 
jor los contenidos. 

Si a los títulos les has apli¬ 
cado estilos, el trabajo será 
mucho más fácil, ya que po¬ 
drás indicarle a Word que se 
encargue de hacerlo. 

1 Sitúate en el documento 
en el que has aplicado 
a los títulos el estilo 
“Color”# - 


ciona el nombre del estilo 



► a Fuente de párrafo predeter, 

► H Normal 
H Título 1 
H Título 2 
H Título 3 


y pulsa en el botón de 

| Modificar... | 


Picos de Europa: 

Durante siete días podrán d 
Seguimiento de rutas con g- 
Pensión completa. 




o ñas ferio del Escorial: 


y que quieres que aparezcan 
al principio de cada página. 

2 Seguidamente, despliega 
el menú [Formato] y elige 
[Estilo. 

En la parte derecha, selec- 
— iputer N°45 


Excursión de un solo día. 
Desplazamientos en autobu 

Cuenca: 

Durante tres días. 


3 En la nueva ventana pul¬ 
sa sobre [Formato "| y e n el 
menú que aparece elige el co¬ 
mando |Fárrafo...| . 

4 En el cuadro de diálogo 
habitual para dar forma¬ 
tos a párrafos que aparece 
sitúate en la pestaña 

[Líneas y saltos de [página| y activa 
la Casilla p jSdtoEe página ariterioril 

5 Ve pulsan do cons e cutiva- 

mente en | Acepl=ar| ? [ Aceptar ! 


y [Cerrar I para cerrar todas la 
ventanas. 

Una vez en el documento, 
podrás ver que los títulos que 
tenían aplicado el estilo “Co¬ 
lor” aparecen en una página 
distinta. En nuestro caso, lo 
que antes estaba en una sola 
página, ahora está en tres. ► 
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Trucos 


50 trucos para Word 


mu 




Trabajar con imágenes ] j dibujos 

( 29 )Sólo una parte de la imagen 


(2) Asignar bordes a las imágenes 

1 


Para seguir con estos tru¬ 
cos, vas a utilizar las imáge¬ 
nes prediseñadas que Word 
incluye 2000 . 

Podrás acceder a e llas des - 
plegando el menú l l nserl:ar l, 
Situándote Sobre I Imagen | y 
eligiendo finalmente 

| Imágenes prediseñadas... | . 

Allí encontrarás todas las 
imágenes organizadas por 
categorías. Haz click sobre 
la que quieras insertar en el 
documento. 


Una vez ubicada en algu¬ 
na parte de la página, haz 
click sobre la imagen con el 
botón derecho del ratón y 
elige la opción 

[Bordes y sombreado777] . Obten¬ 
drás un cuadro de diálogo 
que te permitirá establecer 
el estilo del borde. 

2 Pulsa sobre el botón: 

n 


Cuadro 


elige como color •- 


y como grosor de línea 


n 


3 pto 


33 


I 


Cuando pulses en I Aceptar! 
los cambios serán evidentes: 



Color: 


t— 



(30) Círculos, cuadrados y formas perfectas 


La barra de dibujo de Word 
pone a tu disposición una 
gran cantidad de formas y fi¬ 
guras para dibujar. Así, si lo 
necesitas, podrás diseñar cír¬ 
culos, cuadrados, estrellas, 
etcétera. 

Para dibujarlos has de uti¬ 
lizar la técnica de pinchar y 
arrastrar. Claro que si no eres 
muy diestro en este arte, el 
círculo se convierte en óva¬ 
lo, y el cuadrado en rectán¬ 
gulo. Para evitarlo, sigue es¬ 
te truco: 


I Lo primero, activa la ba¬ 
rra de dibuj o pu lsando 


sobre el botón: 




Allí, encontrarás el icono: 


O 


que debes seleccionar. 

2 Sitúa el puntero en la zo¬ 
na en la que quieres di¬ 
bujar y, mientras pinchas y 
arrastras para definir el ta¬ 
maño del círculo, mantén 
pulsada la tecla E3. 


Podrás ver como el dibujo 
aumenta y disminuye de ta¬ 
maño, pero no pierde la for¬ 
ma circular. 

Es decir, no dejará de ser una 
circunferencia perfecta. 

3 Repite estos pasos con 
otras formas, incluyendo 
las que aparecen al pulsar 
SObre el botón [Autoformas . 

El resultado será igual de 
profesional y te habrás aho¬ 
rrado el esfuerzo de man¬ 
tener el pulso. 


A veces ocurre que, tras 
encontrar la imagen predi¬ 
señada perfecta,te das cuen¬ 
ta de que incluye demasia¬ 
dos dibujos. Esta no es 
motivo suficiente para pres¬ 
cindir de ella, ya que Word 
2000 te permite suprimir zo¬ 
nas de la imagen. 

1 Pulsa con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre la 
imagen que quieres desa¬ 
grupar. 

2 En el menú de contexto 
que aparece, elige la op¬ 
ción [Modificar imagen | , Word te 
mostrará la imagen encua¬ 
drada en unas líneas. 



Haz click sobre la nube • 
y pulsa !ü. 

3 Ha desaparecido el inte¬ 
rior de la nube, pero no 
la línea de alrededor. Haz 
click sobre ella y vuelve a 


pulsar ü|. Repite este pro¬ 
ceso hasta eliminar todas las 
partes que forman la nube: 




Pulsa el botón • 


'T P'lO 

dificar imagen Q| 

m 

Cerrar imagen 


situado en la barra de he¬ 
rramientas que apareció en 
pantalla, para que se ajusten 
las lí neas al dibujo: 




5 Cuando pulses en 

[Cerrar imagen] , regresarás a 

la forma habitual de ver 
Word 2000 y podrás con¬ 
templar el resultado ya en tu 
documento. 


(S) Añade texto en los dibujos 

[Formas básicas] y haz click en: 


Cualquiera de los dibujos 
de los que hemos hablado 
en el truco anterior son sus¬ 
ceptibles de mostrar texto 
en su interior. Puedes in¬ 
cluirlo del siguiente modo: 


i 


Pulsa 


el 


botón 
| ftutoformas^ | ; sitúate sobre 


2 Pincha y arrastra en el 
documento para definir 

el tamaño del objeto •- 

Si utilizas el truco que he¬ 
mos mostrado anteriormen¬ 


te, tendrá la forma total¬ 
mente cuadrada. 


Haz click con el botón 
derecho sobre el dibujo 
y elige la op¬ 
ción 

[Agregar texto | 

cursor 


El 

aparecerá, 
en el inte¬ 


rior de la figura, preparado 
para que escribas. 

Antes de hacerlo, pulsa en: 


para que cuando teclees el 
contenido quede centrado: #- 

4 Pincha fuera del objeto 
para terminar su edición 
y ver el resultado. 






(32) Menús completos 


Si utilizabas una versión 
más antigua de Word, segu¬ 
ro que te ha extrañado el 
nuevo aspecto de los me- 
nús. Ahora, un solo click no 
basta para que se desplie¬ 
guen todas sus opciones. 

Existen dos alternativas pa¬ 
ra cambiar esto, una perma¬ 
nente y otra temporal. 


A continuación, te vamos 
a detallar ambas: 

I La última forma, la tem¬ 
poral, consiste en hacer 
doble click sobre el menú, 
en lugar de uno simple. 

Es decir, si realizas una do¬ 
ble pulsación en IArchivo | se 
mostrarán automáticamen¬ 


te todas las opciones de es¬ 
te menú. 

2 La segunda se consigue 
haciendo click con el bo¬ 
tón derecho del ratón sobre 
cualquier barra de herra¬ 
mientas. 

Al hacerlo, obtendrás un me¬ 
nú contextual en el que de¬ 
bes elegir la opción 

|Personalizar... |. 

puter N°45 



3 En el cuadro de diálogo 
que aparece, sitúate en la 
pestaña | Opciones | y pulsa so¬ 
bre la casilla • 


Menús y barras persoi 


4 


alnadas 


W Las barras Formal d y Estándar comparten una fila 
(fc^lostrar enjos : menus primero los comandos usados recientemente 

W Mostrar menús completos transcurridos unos segundos 


Podrás ver cómo se desacti¬ 
va y que la que está 
por debajo se muestra 
inactiva (en gris) •— 


Para que se hagan evi¬ 
dentes los cambios, te fal¬ 
ta pulsar en el botón I Cerrar | 
y luego sobre algún menú pa¬ 
ra que veas co¬ 
mo se desplie¬ 
ga completa¬ 
mente y mues¬ 


tra todas las opciones. 


W Las barras Formato y Estándar comparten una fila 
r [ Mostrar en ¡os menús primero los comandos usados recientem ente! 

é r ) 
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50 trucos para Word 


(33) Barras de herramientas completas 


Algo muy similar a lo de 
los menús es lo que ocurre 
con las barras de herra¬ 
mientas. Ya que, al inicio, 
Word 2000 las muestra en 
una única línea. 

El primer efecto es que no 
se ven todos los iconos, y es¬ 
to implica la necesidad de 
utilizar el botón # ■ 


== 

IT 

100% - (?) | 

0 


existente al final de ellas pa¬ 
ra poder verlos todos. 

Por otro lado, esto reserva 
más espacio para tu área de 


Menús y barras personalizadas 


(i - [Las barras Formato y Estándar comparten una fila 

i - 

I - Mostrar en los menús primero los comandos usados recientemente 

trabajo. Pero, ¿prefieres, me¬ 
jor, tener las dos barras com¬ 
pletas, aunque colocadas 
una debajo de otra? 

Así se hace: 

Repite los pasos y del 
truco 32, pero desactiva 

en esta ocasión la casilla de 
verificación • - 

Seguidamente, pulsa el 
botón [Cerrarl V podrás 
comprobar de un simple vis¬ 
tazo los cambios en las ba¬ 
rras de herramientas • 

Normal ^ Times New Román ^ 12 1 

H JT S 


p es y 3 a a, y i 


o 


(^Selección de caracteres 


Alguna vez te habrás en¬ 
contrado con el "problemi- 
11 a" de que al seleccionar 
parte de una palabra y arras¬ 
trar fuera de los límites de 
ella, por ejemplo para mar¬ 
car una segunda, la primera 
queda seleccionada com¬ 
pletamente. 

Esto, en algunos casos, es 
muy práctico, pero otras ha¬ 
ce que marcar de forma pre¬ 
cisa con el ratón se haga 


muy complicado. Con la si¬ 
guiente configuración harás 
ésta operación más sencilla. 

1 Selecciona el menú 
[Herramientas | y e lige el co¬ 
mando [Opciones. 

A continuación, sitúate en la 
pestaña I Edición | para ver el 
contenido de la ventana. 


Localiza la casilla •- 

y pincha sobre ella para 


que se desactive. Cuando es¬ 
to ocurra, pulsa sobre el bo¬ 
tón I Aceptar) , 

De regreso a tu documen¬ 
to, ya puedes probar cómo 
la selección de partes pre¬ 
cisas del texto es más fácil. 

Si quieres volver a activar 
esta utilidad, repite el proce¬ 
so anterior, pero activando la 
casilla de verificación y con¬ 
seguirás el efecto contrario. 


9 [Seleccionar automáticamente ¡a j 
[palabra completa 


( 8 ) Dividir un documento 


(. 


mentO muy lar- Escorial: 

go, puede 


Cuando mane- ment0 ^ rutas con s uia 
jas un docu- } pcompleta 


resultarte útil visualizarlo, 
varias veces, a través de dis¬ 
tintos paneles. De esta for¬ 
ma, podrás ver, en cada uno, 
partes diferentes del mismo 
documento. Esto que pare¬ 
ce tan complicado, es así de 
fácil: 

I Una vez tengas en panta¬ 
lla el documento a divi¬ 
dir, haz click, o doble click 
si no has seguido el truco 
número 32, en el menú 

| Ventana] . 

2 Cuando elijas la opción 
[Dividir) , arrastrarás, con el 
cursor, una línea horizontal 

Picos de Europa: 


atravesando todo el docu¬ 
mento •- 


3 En el momento en que 
hagas click, la fijarás, y 
aparecerán los dos paneles < 
Podrás utilizar las barras de 
desplazamiento vertical de 
cada uno, para visualizar zo¬ 
nas distintas del documento. 

4 Para eliminar la división, 
sitúa el cursor en la línea 
central que divide la pantalla 


y, allí situado, haz doble 
click. ¡Ni rastro de las divi¬ 
siones! 


Durante siete días podrán disfrutar de parajes increíbles. 

j^po-mtniPiitr. rlp ruta; rr.n onía 


i ■ 1 ■ i ■ 2 ■ i ■ 3 ■ i ■ 4 ■ i ■ 5 ■ 
t-dliSlOIi UOIIipidia. 

Monasterio del Escorial: 

Excursión de un solo día. 


i ■ 9 ■ i ■ 10 ■ i 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


































































































Trucos 


50 trucos para Word 



(§) Fuera el “clip” 


Nada más iniciar Word 
2000 , aparece en tu pantalla 
un pequeño “acompañante” 
llamado Clipo que repre¬ 
senta a la ayuda del proce¬ 
sador de textos. 

En otras ocasiones, hará 
entradas triunfales y se pre¬ 
sentará sin llamar, para ofre¬ 
certe sugerencias. Esto, cla¬ 
ro está, puede llegar a ser un 
poco latoso. Si quieres saber 
como desactivarlo, sigue es¬ 
tos pasos: 

1 Cuando le tengas en pan¬ 
talla haz click sobre él con 


el botón derecho del ratón. 
Si en el momento de llevar a 
cabo este truco no estuviera 
visible, llámalo pulsando la 
tecla de función 0. 


2 En el menú emergente 
que obtienes, elige la op- 



y sitúate en la pestaña 

| Opciones | . 

3 Allí, desactiva la casill a 

Utilizar el Ayudante de Office | 

para que, al pulsar | Aceptar) . 
clipo se marche. Comprue¬ 
ba que ahora, si pulsas la te¬ 
cla 0, la ayuda del programa 
ya no viene guiada por el 
Asistente. 

4 Si le echas de menos, y 
quieres volver a disfrutar 
de su compañía, despliega el 
menú | ventana ?| y luego eli¬ 
ge el siguiente comando: 

[Mostrar el Ayudante de Office). 

¡Ya está contigo de nuevo! 


(§) Añade botones en las barras 


Formato 


I para localizar en el 
lado derecho el icono 


En las barras de herra¬ 
mientas existen, en princi¬ 
pio, una serie de iconos que 
corresponden a las opciones 
generalmente más usadas. 
Como esto no siempre es su¬ 
ficiente, Word te da la posi¬ 
bilidad de añadir otros bo¬ 
tones que encajen mejor 
con tus necesidades. Añá¬ 
delos así: 

I Haz click con el botón 
derecho del ratón en 
cualquier barra de herra¬ 
mientas y, en el menú que 
obtienes, elige I Personalizaran 


En el cuadro de diálogo que 
se presenta, selecciona la 
pestaña [Comandos | , 


2 Podrás ver, a la derecha, 
todas las categorías exis¬ 
tentes de botones.Y a la iz¬ 
quierda, los botones que in¬ 
cluye cada una < 


Categorías: 






Edición 



Ver 

Insertar 

Formato 



Herramientas 

Tabla 

Web 

Ventana y Ayuda 

Dibujo 

d 


O Nuevo.,. 

O Nuevo 

*1 Nueva página Web 
[3}íl Nuevo mensaje de correo 
O Nuevo documento en blanco 
Abrir... 


3 Selecciona, en el primer 
panel, la categoría 


|x £ superíndicé] . Pincha y arras¬ 
tra de él hacia una de las ba- 



Cuando sueltes, quedará si¬ 
tuado e n esa posición f 



4 Pulsa el botón I Cerrar I 
y el nuevo icono ya 
estará disponible. Su fun¬ 
ción será la de convertir 
en superíndice la selección. 
¡Prueba con otros! 


(S) Hay una tecla que “pega” 


Word 2000 permite copiar 
y mover bloques de textos en 
documentos. Si eres usuario 
habitual de este programa, 
estarás acostumbrado a uti¬ 
lizar los comandos existentes 
para ello. Lo que quizás no 
conozcas es la existencia de 
una alternativa que te per¬ 
mitirá pegar el texto copia¬ 
do o cortado con una simple 
pulsación de tecla. 

1 Repite el paso del tru¬ 
co 35 pero, en esta oca¬ 


sión, activa la casilla 

p Usar la teda IN5ERT para pegar | . 

Finalmente, pulsa I Aceptar | . 


2 Para ver el resultado, se¬ 
lecciona una palabra • 


i 


Ejemplc 


; de 


y pulsa la combinación de 
teclas ÍSS+[1. 


3 Presiona [gjjl+liJ.Y, al si¬ 
tuarte al final del docu¬ 
mento, la tecla Bl. Acabas 
de pegar la palabra copiada. 


(39)Separar botones 


Word separa, con líneas 
verticales divisorias, los bo¬ 
tones de las barras de he¬ 
rramientas. Así, establece 
grupos por similitud. En el 
truco anterior, el botón aña¬ 
dido ha quedado englobado 
junto con otros. Para mo¬ 
verlo, separarlo y que se dis¬ 
tinga del resto, haz esto: 


Suelta el ratón y podrás verlo 

2) gS B ¿ 

2 Ahora, arrastra de él, li¬ 
geramente, hacia la de¬ 
recha, mientras pulsas 



1 Sitúate sobre el botón y, 
mientras mantienes pul¬ 
sada la tecla @, pincha y 
arrastra hacia la nueva posi¬ 
ción •- 1 


D g£ y 

í,cj 

L-. 

_ bsi 


Cuando sueltes, habrá 
una línea vertical f 


& y 


# E. 


4 Para quitarla, repite el pa¬ 
so pero hacia el lado 
opuesto. 



urganizacion y opciones 


1 tranzadas 



(40) Creación automática de tablas de contenido 


Los textos largos resultan 
más claros si al comienzo hay 
una tabla de contenido 

que indica en qué 
página está cada capítulo. 

Si, más tarde, tienes que 
realizar modificaciones en 
el texto, probablemente tam¬ 
bién se modifiquen los nú¬ 
meros de página y tendrás 
que ir corrigiendo el índice 
con paciencia. Para que 
esto no sea necesario, pue¬ 
des dejar que sea el propio 
Word el que se encargue de 
la creación y actualización 
de la tabla de contenido. 

El modo más sencillo de 
crearla es aplicar los títulos 
que Word 2000 in¬ 
corpora (vistos en 
el truco número 
23) a los capítu¬ 


los del documento. Word 
reconocerá estos estilos al 
crear la tabla. 


1 


Abre el documento en el 
que vayas a insertar la ta¬ 
bla de contenido. En este ca¬ 
so, a los capítulos que lo for¬ 
man les hemos asignado el 
estilo “Título 2”, igual que en 
el truco 23 

2 Sitúa el cursor al princi¬ 
pio del documento, en 
una línea en blanco, para in¬ 
sertar en esa posición la ta¬ 
bla de con tenido. Haz click 
en | i nsertar | y en i a entrada 

[índice y rabias...]. 


3 El siguiente paso es se¬ 
leccionar la pestaña 
[Tabla de contenido! para po¬ 
der ver el contenido del cua¬ 
dro de diálogo. 

No cambies ninguna de las 
configuraciones estableci¬ 
das y haz click directamen¬ 
te en el botón de I Aceptar) , 

4 Automáticamente, habrás 
creado un índice que 
muestra el contenido de los 
títulos y la página en la que 

está cada uno de ellos •- 

No te asustes demasiado 
si la tabla aparece en un co¬ 
lor gris, ya que éste no se 
imprimirá. 


Ejemplares de compañía, de exposición y cría. ? 

Nutrición sana.2 

Utensilios para la comida.4 


(g) Actualizar la tabla 
de contenido 


¿Has añadido más títulos al 
documento anterior? ¿o qui¬ 
zás explicaciones interme¬ 
dias que han hecho que va¬ 
ríe la posición de los 
capítulos? Si ha ocurrido al¬ 
go de esto no debes cambiar 
toda la tabla, sólo debes ac¬ 
tualizarla para que muestre 
las modificaciones. 

1 Sitúate en la tabla de con¬ 
tenido, pero no directa¬ 
mente sobre ella sino en uno 
de sus bordes 
Quedará seleccionada por 
completo. 


2 En ese momento, pulsa la 
tecla de función @ y ac¬ 
tiva el botón de opción 
existente en el cuadro de 
diálogo que aparece • 



3 Cuando pulses I Aceptar) , el 
índice habrá cambiado 
para adecuarse a los cambios • 


^Ejemplares de compañía, de ex 

¿Nutrición sana. 

Utensilios para la comida. 


Ejemplares de compañía, de exposición y cría. 


Nutrición sana.2 

Utensilios para la comida.5 

La exhibición.6 


► 


18 


Computer N°45 





























































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 
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©Actualizar al 

Si imprimes el texto de 
una tabla de contenido de¬ 
bes, primero, actualizarla pa¬ 
ra que la información sea 
real y coherente. 

Para evitar posibles olvi¬ 
dos, puedes hacer que esto 
ocurra de un modo “casi” au¬ 
tomático durante el proce¬ 
so de impresión del si¬ 
guiente modo: 

I Haz click en el menú 
| Herramienta jj y e li ge l a 0 p- 
Ción [Opciones..| , 

Cuando aparezca el cuadro 
de diálogo, sitúate en la pes¬ 
taña [imprimir! y activa la casi¬ 
lla de verificación •- 


imprimir 

2 Por último, pulsa el bo¬ 
tón [Aceptar] y verás que, 
la próxima vez que impri¬ 
mas, Word te mostrará este 
conocido mensaje: 



para que no se te olvide ac¬ 
tualizar. 

En cuanto pulses sobre el 
botón [Aceptar] , comenzará el 
proceso de impresión del 
modo habitual . 

T~ Actualizar campos) 

W Actualizar vínculos 
W Permitir alternar entre A4 y Carta 


©¿Qué hay detrás de la tabla? 


Si siguiendo los trucos an¬ 
teriores has creado una ta¬ 
bla de contenido y ésta se 
encuentra al principio del 
documento, habrás podido 
comprobar que haciendo 
click en cualquiera de sus 
entradas desplazas el cursor 
rápidamente al comienzo de 
cada uno de los capítulos. 

Si quieres que esto no ocu¬ 
rra, y además deseas no ha¬ 
cer las cosas sin más y des¬ 
cubrir qué es exactamente 
una tabla de contenido, haz 
lo siguiente: 

1 Selecciónala como en el 
paso 1 del truco 41 y 


pulsa la combinación de te¬ 
clas GD+0. 

La tabla desaparecerá y, en 
su lugar, aparecerán unos có¬ 
digos que representan al 
campo [0, que es en reali¬ 
dad la tabla: 


|f TOC \o "1-3" \h \z)\ 


2 A continuación, sitúate 
en el interior del campo 
y borra el modificador + 

Ir toc \o r}\ hasta que 

el campo quede con este as¬ 
pecto: Ir TOC \o ”t-3” \z} I . 

3 Manteniendo el cursor 
en el campo, vuelve a 
pulsar la combinación de 


teclas anteriores y, cuando 
veas el contenido de la ta¬ 
bla, la tecla 0. Contesta afir¬ 
mativamente a la actualiza¬ 
ción y verás que ahora las 
entradas de la tabla no son 
hipervínculos. Puedes com¬ 
probarlo, ya que antes, al si¬ 
tuarte sobre una de estas 
entradas, el cursor adopta- 



Ahora, una vez cambiado el 
modificador, al situarte sobre 
cualquiera de ellas ya no apa¬ 
rece la mano y no te despla¬ 
zan por el documento. 


(S) Marcar puntos de texto 


©Actualizar campos 


Si trabajas con documen¬ 
to largos en los que debes 
localizar a menudo puntos 
determinados del texto, es¬ 
te truco te resultará muy 
útil, ya que vas a dar un nom¬ 
bre a esa posición para si¬ 
tuarte en ella cuando quie¬ 
ras de un modo rápido. 

1 Selecciona el bloque de 
texto al que accederás 
luego f 


(Me colocará aquí 


[Esto es el resto del texto del documento 

Seguida mente, pulsa en 
| i nsertar | y haz click sobre el 
comando Marcador... , 


2 En la nueva ventana, asíg¬ 
nale un nombre al mar- 



y para terminar de crearlo 
pulsa en [Agregar] . 


3 Ahora, sitúate en cual¬ 
quier lugar del docu¬ 
mento, pero que esté aleja¬ 


do del texto que has esta¬ 
blecido como marcador y 
pulsa la tecla 0. En el cua¬ 
dro de diálogo que aparece, 
debes seleccionar en la par¬ 
te izquierda la entrada, •— 
para así ver en la parte de¬ 
recha el nombre del marca¬ 
dor recién creado. 

Pulsa el botón 53 y 
Word te situará automá¬ 
ticamente sobre el texto que 
marcaste. 


Si has seguido nuestros 
trucos hasta aquí, y vas a se¬ 
guir con el resto, te habrás 
dado cuenta de que la ac¬ 
tualización de los campos es 
fundamental para que la in¬ 
formación sea veraz y fiable. 

Ya te hemos enseñado va¬ 
rios modos de actualizar los 
campos, pero, para que pue¬ 
das hacerlo más rápidamen¬ 
te, te vamos a mostrar la ma¬ 
nera de actualizar todo el 
texto a la vez. 

Así, este sistema lo podrás 
utilizar para, las ya conoci¬ 
das por ti, tablas de conte¬ 
nido, también en los epígra¬ 


fes que verás en el próximo 
truco, o en cualquier otro 
campo que tengas insertado 
en el documento. 

I Lo primero, y fundamen¬ 
tal, es que pulses la com¬ 
binación de teclas 03+0* 
Ello hará que todo el texto 
del documento quede 
seleccionado automática¬ 
mente. 

2 Después, pulsa la tecla de 
función 0 y sin más se 
actualizarán todos los cam¬ 
pos existentes en el texto 
¡Ya tienes todo al día! 


Ira: 

Nombre del marcador: 


Página 

|lr 


Sección 



Línea 



Comentario 



Nota al pie 

1_ 



©Epígrafes 

La misión de un epígrafe 
es etiquetar y numerar ob¬ 
jetos de una determinada 
clase, como por ejemplo 
ilustraciones, tablas, etcéte¬ 
ra. Los epígrafes ayudan al 
lector a localizar rápida¬ 
mente estos objetos en el 
documento. En este caso, 
nos servirán para rotular las 
tablas de un documento de 
modo que, cada vez que in¬ 
sertes una, ya aparezca con 
el rótulo apropiado. Sigue las 
explicaciones: 


1 Accede al menú llnsertarl 
y elige la opción [Título... | 
Cuando aparezca el cuadro 
de diálogo pulsa en el botón 
[Autot:ítulo...| y en la nueva ven¬ 
tana, localiza y selecciona • 


2 


Seguidamente, pulsa en 

| Aceptar | . 
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Pulsa en el botón: 



e indica el número de filas y 
columnas que quieres para 
tu tabla. Cuando lo hayas he¬ 
cho, aparecerá la tabla en 
pantalla con el epígrafe ya 
creado f 


(Tabla l)-l 








3 Según vayas añadiendo 
tablas, la numeración irá 
aumentando correlativa¬ 
mente: 


El 


Tabla 2 


Agregar título al insertar: 


Microsoft Map 

M5 Organizaron Chart2.0 
T“ Paquete 

Presentación de Microsoft PowerPoint 
P RegWizCtrl 
Secuencia MIDI 


W Tabla de Microsoft Word J 


©Estoy en la página... de un total de... 

Ahora, despliega el menú 


Una opción muy interesan¬ 
te de un procesador de tex¬ 
tos es la referencia, en el pie 
de página, a la página actual 
respecto al total de páginas 
existentes en el documento. 

De modo que si tienes en 
tus manos la página “6/10” 
sabrás que estás situado en 
la página número 6 y que, to¬ 
davía, existen cuatro más. 
Consíguelo así: 


i 


Abre el documento en el 
que vas a insertar el pie, 
procurando que sea uno con 
varias páginas para poder 
comprobar el resultado. 
También es aconsejable que 
lo visualices en modo Dise¬ 
ño de impresión pulsando 
en el botón: T 


M 

situado en la esquina infe¬ 
rior izquierda. 
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53 y elige la opcion 

| Encabezado y pie de página | . 

En alguna parte de tu panta¬ 
lla aparecerá una barra 
de herramientas flotante 

m en la que debes pulsar el 
botón: 


para situarte en la zona del 
pie de página i 



3 Sin cambiar de posición 
el cursor, haz click en el 


botón: 


m 


de la barra de herramientas 
anterior. Seguidamente, pre¬ 
siona la tecla GD + 0 y a con¬ 


tinuación pulsa sobre el bo¬ 
tón existente en la misma 
barra: 


Ñ 


4 En este momento, el pie 
de página se mostrará así 


Pie c 


rmojj 


Pulsa en [Cerrar | para regre¬ 
sar a tu forma habitual de 
trabajo en Word y comprue¬ 
ba el resultado desplazán¬ 
dote por las páginas del do¬ 
cumento •- 






































































































































50 trucos para Word 


( 48 ) Predeterminar formatos 


¿Alguna vez te has pre¬ 
guntado por qué siempre 
que abres un documento de 
Word, haciendo click en el 
botón: 


el tipo de letra ya es por de¬ 
fecto “Times New Román” y 
el tamaño de 10 puntos? 

Esta pregunta es sólo una 
de las muchas que te po¬ 
drías hacer sobre esos for¬ 
matos que se aplican auto¬ 
máticamente como por arte 
de magia. 

Todo esto se debe al he¬ 
cho de que el nuevo archi¬ 
vo está basado en una plan¬ 
tilla que guarda todas estas 
especificaciones. Para cam¬ 
biar, por ejemplo, alguna de 


las opciones predetermina¬ 
das de formato que usa 
Word, sigue estos pasos: 


i 


Despliega el menú 
[Formato | y haz click en 
[Fuente. ..| . Obtendrás el cua¬ 
dro de diálogo habitual pa¬ 
ra este tipo de posibilidades. 
Situado en la pestaña [Fuente] 
y selecciona o activa aque¬ 
llas opciones que quieras 
predeterminar para futuros 


Microsoft Word 




V 


¿Desea cambiar la opción de fuente predeterminada a Arial, 12 pto, Negrita? 
Este cambio afectará a los documentos nuevos basados en la plantilla NORMAL. 


documentos. En nuestro ca- 
so han sido f 


Z Una vez debidamente 
elegidas, pulsa en el bo¬ 
tón [Predeterminar. ..| y contesta 
de forma afirmativa al men¬ 


saje de confirmación que 

aparece •- 

Te situarás en el documen¬ 
to del que partiste. 

3 Para comprobar los cam¬ 
bios, abre un nuevo do- 


Normal 


^ ferial 


12 - 


M X 


Fuente j Espacio entre caracteres | Efectos de texto | 
Fuente: Estilo de fuente: 

| Arial 



cumento pulsando 


D 


Podrás ver, en la barra de he¬ 
rramientas formato, que el 
tipo de fuente utilizada es #■ 
su tamaño S2 y el estilo: 


(g) Hacer click y escribir 

Esta función es una de las loca ahí el puntero del ra- 
novedades que incorpora ton. Podría ser, por ejemplo, 


Word 2000. Permite insertar en la zona i 

> 

Posición: 


Dependiendo del espacio de que dispongas tendrás que amoldar 

u acuario a 

esas características, pero ten en cuenta que la posición totalme 

te 

horizontales lamas adecuada. 


0 - 



posición: 

Dependiendo del espocio de que dispongostendri 
esas c arac t e rí st i cas, pe r o ■ te n e n c ue n ta q ue ■ I a p 
hori santal es la-más adecuada.^ 

IT 

IT 

IT 

IT 

IT 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


taña I Edición | para ver su con- 


rápidamente texto, gráficos, 
tablas o cualquier otro ele¬ 
mento en una zona en blan¬ 
co del documento, sin ne¬ 
cesidad de llegar a ella 
pulsando sucesivamente la 
tecla H o OU. 

I Para utilizar esta función, 
visualiza la zona en blan¬ 
co del documento donde 
quieres situar el cursor y co- 


2 En ese momento, haz do¬ 
ble click en esa posición, 
y el cursor aparecerá situa¬ 
do en ese lugar. 

Para entender mejor lo que 
ha ocurrido, pulsa el botón: 

¥ 

Word te mostrará su secreto: 
ha añadido automáticamente 
retornos de carro y tabula¬ 
ciones hasta alcanzar el pun¬ 


to indicado •- 

Que no te lleve a 
engaño el nom¬ 
bre de esta utili¬ 
dad “Hacer click 
y escribir”, ya 
que, como has 
visto, no es sufi¬ 
ciente con un so¬ 
lo click. Es nece¬ 
saria la doble 
pulsación. 

Si por más que 
intentas seguir¬ 
nos en este truco 
no lo consigues y “la cosa no 
funciona”,puede deberse a 
que tengas desactivada la 
opción que permite utilizar 
la función analizada. 

Para solucionarlo sigue es¬ 
tos pasos: 

1 Despliega el menú 
[Herramientas] y elige el Co¬ 
mando [Opciones. ..| . 

En el cuadro de diálogo que 
obtendrás, sitúate en la pes- 


tenido. 

Ahora, activa la casilla de 


verificación: i 

> 

Hacer clic y escribir 


([¿) Habilitar Hacer clic y escribir 


y pulsa I Aceptar | . 

Cuando regreses al docu¬ 
mento, podrás realizar per¬ 
fectamente el truco según 
nuestras explicaciones. 


(So) Márgenes para encuadernación 

[Configurar página. . .| . En el Cuadro 


Ya has configurado los 
márgenes y la estructura de 
tu documento ha quedado 
perfecta. Pero todo se irá al 
traste cuando lo encuader¬ 
nes y pierdas parte de tu 
margen izquierdo, amén de 
que no se oculten las pri¬ 
meras letras de este margen. 

Para que esto no ocurra o 
no vuelva a ocurrirte, sigue 
este truco: 

1 Despliega el menú 
I Archivo| y elige la opción 


de diálogo que aparece si¬ 
túate, si no lo estás ya, en la 

pestaña I Márgenes) . 

2 Justo debajo de las op¬ 
ciones para márgenes, 
encontrarás el cuadro de in¬ 
cremento correspondiente 
al espacio adicional reser¬ 
vado para encuadernación 

[Encuadernación: |0cm . 

Teclea en él el valor que 
consideres oportuno: 

[Encuadernación: 1^5 # 


3 En la parte derecha del 
cuadro de diálogo, podrás 
ver que ha aparecido una 
muestra con el aspecto defi¬ 
nitivo tras aplicar el espacio 
de encuadernación: 



En ella se ve una nueva zo¬ 
na, cuadriculada, que repre- 
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senta al área de encuader¬ 
nación. 

Cuando pulses el botón 
I Aceptar | se harán efectivos los 
cambios. 

Con todo esto, acabas de cre¬ 
ar un margen de encuader¬ 
nación independiente de los 
márgenes izquierdo y dere¬ 
cho. Así, harás que el texto del 
documento se distribuya ajus¬ 
tándose a él, sin tener que 
preocuparte por ello. 

Si te fijas en la regla hori- 
zonal, podrás comprobar 
que se ve un aumento del 
margen. 


2ü¡¡¡( 


Trucos 


OH Tabla 
de contenido 

Es una lista de elemen¬ 
tos del documento, jun¬ 
to con el número de la 
página donde apare¬ 
cen.Su aspecto es igual 
al de los índices de los 
manuales. 

Al crear una tabla de con¬ 
tenido, Word inserta un 
código de campo OI 
oculto. 

Campo 

Uno de los elementos en 
los que Word funda¬ 
menta la automatización 
es el campo. 

Éste es un código oculto 
que se inserta en el do¬ 
cumento y que realiza 
una función determina¬ 
da de modo automático. 
El resultado de un cam¬ 
po puede ser la fecha 
actual, un número de 
página, una operación 
matemática, un epígra¬ 
fe, datos de la combina¬ 
ción de corresponden¬ 
cia, etcétera. 
Normalmente, estos có¬ 
digos permanecen ocul¬ 
tos, y sólo son visibles 
sus resultados en el do¬ 
cumento. No obstante, 
puedes hacer que los 
códigos sean visibles 
para poder localizarlos, 
editarlos, modificarlos, 
o eliminarlos. 

Marcador 

Una parte específica del 
documento a la que se 
da un nombre. 

Esa parte puede incluir 
texto, gráficos, o sim¬ 
plemente marcar una po¬ 
sición en el documento. 
Se utilizan, entre otras 
opciones, para despla¬ 
zarse rápidamente a una 
posición determinada 
dentro del documento o 
para poder hacer re¬ 
ferencia a una zona. 

Barra flotante 

Es aquella que se puede 
trasladar directamente 
al pinchar sobre ella y 
que puede situarse fácil¬ 
mente en cualquier lu¬ 
gar o sobre cualquier 
elemento. Habitualmen¬ 
te, en ella aparecen ico¬ 
nos u objetos que facili¬ 
tan el acceso a distintas 
opciones. 
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Hardware 


Test: 16 altavoces 



Los fabricantes de altavo¬ 
ces suelen indicar como 
potencia de sus altavoces 
una cifra que se corres¬ 
ponde con la potencia 
PMPO, que viene a ser la 
potencia máxima que 
aguantan los altavoces sin 
romperse. Esta cifra no 
guarda ninguna relación 
con la calidad de los alta¬ 
voces, ya que señala la 
cantidad de ruido que pue¬ 
den hacer, no la potencia 
que tienen con una buena 
calidad de sonido. 
La potencia RMS es un va¬ 
lor bastante más real. 


Cuando compraste tu PC, seguro que te fijaste en 
muchos detalles técnicos pero, posiblemente, ni 
repararas en los altavoces que traía que, seguramente, 
son bastante “flojos”. Si buscas un buen sonido, tendrás 
que cambiarlos. Hemos probado 16 alternativas para ti. 


16 altavoces para PC 
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Así hacemos los test 
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Tabla de resultados 
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Detalles de los productos 
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Guía de hardware 
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L a calidad de sonido de tu 
PC depende de tres fac¬ 
tores: la tarjeta de soni¬ 
do, los altavoces, y la propia 
calidad de los sonidos que 
se estén reproduciendo. 

Ya hemos realizado varios 
test de tarjetas de sonido 
(ver la “Guía de Hardware” 
en la pág. 30), así que ya sa¬ 
bes cuáles son las mejores. 


Respecto a la calidad de 
los sonidos, poco puedes ha¬ 
cer, dependes de lo bien que 
se hayan grabado las pistas 
de música de los CDs que re¬ 
produzcas o los sonidos de 
los juegos que más te gus¬ 
ten. El único elemento que 
falta por evaluar es el que 
realmente emite el sonido: 
el sistema de altavoces. 

puter n°45 


Ya hemos realizado un test 
de altavoces, pero ha pasa¬ 
do bastante tiempo desde 
entonces y han aparecido 
muchos modelos nuevos. En 
aquel momento era sor¬ 
prendente que unos altavo¬ 
ces incluyeran un Sllbwoo- 
fer CU, y ahora casi es lo 
normal (13 de los 16 mode¬ 
los probados lo tienen). 


Como la tecnología avan¬ 
za constantemente, ya son 
varios los fabricantes que 
ofrecen modelos con 4 alta¬ 
voces y subwoofer e inclu¬ 
so 3 altavoces, un altavoz de 
graves y subwoofer para po¬ 
der reproducir el sonido de 
las películas con sonido 
Dolby AC-3 con el DVD de 
tu ordenador. 




Funcionamiento 


El mecanismo de un alta¬ 
voz es bastante sencillo, 
consiste en un cono rígi¬ 
do, generalmente de car¬ 
tón, que está sujeto en su 
extremo de mayor tamaño 
por un material flexible y 
que está unido a una pe¬ 
queña espiral metálica en 
su extremo pequeño. 
Esta espiral está colocada 
dentro de un imán, así, las 
señales eléctricas que vie¬ 
nen por el cable, al reco¬ 
rrer la espiral metálica, 
crean un campo magnético 
que puede verse atraído o 
repelido por el del Imán 
"fijo”. En el primer caso, el 
cono de cartón se mete 
“hacia dentro” del altavoz 
y en el otro sale “hacia 
fuera”, desplazando el aire 
y recreando los sonidos 
originales 


Altavoces 
activos o pasivos 

Podemos distinguir dos 
clases de altavoces, de¬ 
pendiendo de si contie¬ 
nen o no una etapa de 
amplificación en su inte¬ 
rior. Los altavoces pasivos 
son, simplemente eso, 
unos altavoces que se co¬ 
nectan a la tarjeta de soni¬ 
do, que es la que amplifi¬ 
cará la señal. Los 
altavoces activos, por otra 
parte, reciben una señal de 
baja potencia del ordena¬ 
dor que amplifica la elec¬ 
trónica del altavoz. Estos 
modelos suelen disponer 
de controles de volumen, 
graves, agudos, etc. 


Potencia de salida 


Foto: Archivo; Axel Springer. Montaje: Computer Hoy. 













































Test: 16 altavoces 


Hardware 


En todos los casos, de po¬ 
co sirve que un sistema in¬ 
cluya 4,5 o 6 altavoces si és¬ 
tos no tienen un mínimo de 
calidad de sonido.Tendrás 
un mal sonido en muchos al¬ 
tavoces. 


Hay buenos altavoces 
por poco dinero 

Por este motivo somos 
muy rigurosos en nuestras 
pruebas. Los altavoces se 
analizan en laboratorios es¬ 
pecializados donde son exa¬ 
minados con tanto rigor co¬ 
mo los altavoces de alta 
gama para equipos de soni¬ 
do de alta fidelidad. 

¿Por qué tienes que con¬ 
formarte con malos altavo¬ 
ces para tu PC? 


Ya hay altavoces con 
conexiones digitales ES, lo 

que elimina todos o casi to¬ 
dos los ruidos eléctricos. Es¬ 
to es así puesto que las se¬ 
ñales que viajan desde la 
tarjeta de sonido del PC ha¬ 
cia el sistema de altavoces 
lo hacen en formato digital, 
lo que permite detectar y eli¬ 
minar las interferencias que 
reciban esas señales. 

Este sistema es práctico, 
pero no pasa de ser una cu¬ 
riosidad tecnológica en los 
sistemas de 2 altavoces y 
subwoofer, que funcionan 
bastante bien con conexio¬ 
nes analógicas M. 

Las conexiones digitales, 
en cambio, son imprescin¬ 
dible en los sistemas de so¬ 
nido Dolby AC-3. 


OMi opinión 


Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 

Los altavoces son los gran¬ 
des sacrificados en el mo¬ 
mento de la compra del PC. 
¿Quién se gasta 10.000 pe¬ 
setas más en unos altavoces 
cuando puede tener más me¬ 
moria, mayor disco o una 
tarjeta gráfica mejor? 

Lo malo es que, con el tiem¬ 
po, empieza uno a notar que 
su PC no suena del todo 
bien, y eso a pesar de tener 


una tarjeta de sonido estu¬ 
penda, un lector de CD con 
una gran calidad de sonido 
y de que ambos estén co¬ 
nectados con un cable de fi¬ 
bra óptica. ¿Por qué? 

Es algo parecido a lo que pa¬ 
sa con los coches. No im¬ 
porta lo buenas que sean las 
suspensiones, los frenos y 
demás si los neumáticos, 
que son los que están en 
contacto con la carretera, no 
se están al mismo nivel. 

Si los altavoces de tu PC son 
una birria perderás toda la 
calidad que has “acumula¬ 
do” en los demás elementos. 



P Asi hacemos los test en Computer Hoy 


¿Qué altavoces para ordena¬ 
dor ofrecen el mejor sonido? 
Para conocer la respuesta a 
esta pregunta hemos someti¬ 
do a unas duras pruebas a 
una serie de altavoces. 

Servicio 

El servicio post-venta del fa¬ 
bricante es un aspecto im¬ 
portante para valorar el pro¬ 
ducto. Aquí puntuamos el 
coste y la calidad de la ga¬ 
rantía y del servicio. 

Calidad de sonido 

Una prueba de sonido con cri¬ 
terios subjetivos no es sufi¬ 
ciente para obtener la mejor 
puntuación en nuestro test. 
Hemos realizado mediciones 
más concretas para determi¬ 
nar los puntos fuertes y dé¬ 
biles de cada aparato. 

Volumen máximo 
sin distorsión 

Este valor da una medida de la 
capacidad que tiene un altavoz 
para reproducir los sonidos sin 
distorsión. Esta medición se 
realiza con una señal de soni¬ 
do especial que se amplifica 
hasta que el altavoz se mues¬ 
tra incapaz de reproducir la se¬ 
ñal sin distorsión. 

Fidelidad 

Utilizamos una señal de me¬ 
dición que contiene todas las 
frecuencias desde 20 hasta 



Esta sala permite medir el sonido real de los altavoces. 


20.000 Hercios 00 (Hz) con 
el mismo volumen. En el ca¬ 
so ideal, el altavoz es capaz 
de reproducir todas las fre¬ 
cuencias con un volumen uni¬ 
forme. El diagrama de res¬ 
puesta en frecuencia sería 
una línea recta horizontal, (ver 
la pág. 24). La desviación má¬ 
xima debe ser de 3 dB. 

Potencia musical 

También comprobamos si la 
potencia del amplificador que 
lleva el altavoz (en vatios) se 
ajusta a la realidad, o si sólo 
es un truco publicitario. 

Distorsiones 

En este apartado del test de¬ 
terminamos cuánto falsea el 
sonido cada altavoz (se indi¬ 
ca como un porcentaje de dis¬ 
torsión). Un coeficiente de 
distorsión alto en los sonidos 


graves da lugar a un sonido 
muy apagado, mientras que 
un coeficiente de distorsión 
alto en los sonidos agudos 
puede resultar agradable, pe¬ 
ro falsea el sonido. 

Manejo 

Existen otros datos intere¬ 
santes para saber si unos al¬ 
tavoces nos convienen más 


que otros. Hemos tenido en 
cuenta el tamaño de las cajas 
de los altavoces y del sub¬ 
woofer (si lo tiene), si dispo¬ 
ne de reguladores de graves, 
agudos y balance, si cuenta 
con un interruptor de encen¬ 
dido/apagado, si tiene salida 
para auriculares y/o entrada 
para un micrófono y, por úl¬ 
timo, si dispone de cables de 
conexión al ordenador. 



Precio/calidad 


Esta relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada pro¬ 
ducto entre la nota que ha ob¬ 
tenido en las pruebas. Con la 
ayuda de esta tabla puedes 
ver qué nota le corresponde 
a cada uno. 


Indice hasta 1.525 
1.526 hasta 1.907 
1.908 hasta 2.542 
2.543 hasta 3.813 
3.814 hasta 7.627 
a partir de 7.628 


S obresaliente 

Notable 


Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


\L 



EU Subwoofer 

Los altavoces, por sus 
características físicas, 
no pueden reproducir 
igual de bien toda la ga¬ 
ma de frecuencias de 
sonido. Por eso, cada 
vez es más común que 
se dediquen unos alta¬ 
voces a reproducir las 
bajas frecuencias y 
otros a reproducir las 
altas frecuencias. 

Existe una clase de alta¬ 
voces, los subwoofer, 
que sólo reproducen las 
frecuencias extremada¬ 
mente bajas, pero lo ha¬ 
cen con mucha eficacia. 
Asilas explosiones de 
los juegos y el sonido 
de las películas parecen 
mucho más reales. 

ES Conexión 
digital 

En estas conexiones se 
convierten las señales 
eléctricas del “mundo 
real” con conversores 
analógico-digital para, 
luego, transportarlas de 
forma digital y, por últi¬ 
mo, volver a convertir¬ 
las en ondas de sonido 
con un conversor digi¬ 
tal-analógico para los 
altavoces del ordenador. 

Las señales digitales só¬ 
lo tienen dos estados: 0 
y 1. Realmente son se¬ 
ñales analógicas, pero 
en las que todos los va¬ 
lores que se quedan por 
debajo de un límite se 
toman como 0 y los que 
lo superan como 1. 

EU Conexión 
analógica 

Las señales electrónicas 
que varían deforma 
suave entre una infini¬ 
dad de estados se cono¬ 
cen como señales analó¬ 
gicas. El problema que 
tienen las señales analó¬ 
gicas es que no puedes 
saber si se han visto in¬ 
fluidas en algún mo¬ 
mento de su “viaje” de 
un sitio a otro y se ha 
alterado su calidad. 

EQ Hercio 

Las señales de sonido 
son ondas que oscilan 
varias veces cada se¬ 
gundo. Esta cantidad de 
oscilaciones se mide en 
Hercios. 
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Hardware 


Test: 16 altavoces de ordenador 


Resultados del test en detalle 

Fabricante/Distribuidor 

Modelo 

ro 

o 

Z 

Servicio 

7,00% 

Duración de la garantía 

3,00% 

Tipo de garantía 

2,00% 

Teléfono de ayuda 

1,00% 

Servicio Online 

1,00% 

Teléfono de información 


Calidad del sonido 

75,00% 

Volumen máximo sin distorsión (medido a 400 Hz) 

15.00% 

Fidelidad del sonido (Rango de frecuencias 20 Hz a 20 kHz, medido) 

30,00% 

«5 « 

Dfl 

Gnúes HfliSnB Agudo? 

100% 


ÍUHj fMH-J 5 Khtr 

Reverberaciones no deseadas 

de la membrana agudos/graves (medido) 

5,00% 

Máxima potencia musical de los altavoces principales, 
adicionales y caja de graves (según fabricante/valor medido) 


Distorsiones con música (límite 1 kHz, medido) 

9.00% 

Siseo de los altavoces (medido) 

6.00% 

Calidad del sonido envolvente (test de audición) 

2,00% 

Calidad del sonido en estéreo (test de audición) 

8.00% 

Manejo/equipamiento/otros 

18,00% 

Tamaño de los altavoces frontales (ancho x alto x prof., medido) 


Tamaño de la caja de graves (Subwoofer, ancho x alto x prof, medido) 


Reguladores de agudos/graves/balance (comprobado) 

6,00% 

Interruptor de encendido y apagado (comprobado) 

8.00% 

Salida de auriculares/entrada de micrófono (comprobado) 


Cables de conexión incluidos (comprobado) 

4.00% 

Nota parcial 

100.00% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


USEKii 

Boeder 

Mastersound300W 

wJs 

■y J5 


6,29 

Corta (6 meses) 

4,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 6586749 

6,00 

www.boeder.es 

10,00 

91 6586744 



3,47 

Bajo (84,5 dB) 

3,14 

Pocos graves y agudos, 
reproducción desigual (66%) 

3,20 

0£ 

-SdB 


h 

zj w víf r 

29íb fflMtz 5 Mr 20B 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (7,5 millisegundos) 

1,02 

17,34 W. 


Muchas (3,6%) 

3,82 

Muy escaso (0,6 Soné) 

9,56 

Pocos graves y agudos, falseado 

2,00 

Pocos araves v aaudos. falseado 

2.00 


8,89 

10,5x13x11,5cm 


18x25,5x21 cm 


Sí/sí/no 

6,66 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10.00 


4.64 



Suficiente 4- 

4,64 1 

Suficiente 

13.995 ptas. 

13.995:4,64 = 3.017 = Suficiente 


Resultados del test en detalle 

Fabricante/Distribuidor 

Modelo 

cz 

o 

z 

Servicio 

7,00% 

Duración de la garantía 

3,00% 

Tipo de garantía 

2,00% 

Teléfono de ayuda 

1,00% 

Servicio Online 

1,00% 

Teléfono de información 


Calidad del sonido 

75,00% 

Volumen máximo sin distorsión (medido a 400 Hz) 

15,00% 

Fidelidad del sonido (Rango de frecuencias 20 Hz a 20 kHz, medido) 

30,00% 

□ [29 

Gttvej Milla: Agudos 


100% 

JDUj roo h-j SÜUHIHl 

Reverberaciones no deseadas 

de la membrana agudos/graves (medido) 

5,00% 

Máxima potencia musical de los altavoces principales, 
adicionales y caja de graves (según fabricante/valor medido) 


Distorsiones con música (límite 1 kHz, medido) 

9,00% 

Siseo de los altavoces (medido) 

6.00% 

Calidad del sonido envolvente (test de audición) 

2,00% 

Calidad del sonido en estéreo (test de audición) 

8,00% 

Manejo/equipamiento/otros 

18,00% 

Tamaño de los altavoces frontales (ancho x alto x prof., medido) 


Tamaño de la caja de graves (Subwoofer, ancho x alto x prof, medido) 


Reguladores de agudos/graves/balance (comprobado) 

6.00% 

Interruptor de encendido y apagado (comprobado) 

8,00% 

Salida de auriculares/entrada de micrófono (comprobado) 


Cables de conexión incluidos (comprobado) 

4.00% 

Nota parcial 

100.00% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


[ 9 a Puesto 1 

Creative 

PC Works 

ss 

o 

z 


8,00 

Larga (24 meses) 

8,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 652 51 16 

6,00 

www.europe.creative.com/spain 

10,00 




2,34 

Bajo (86 dB) 

3,52 

Muy pocos medios, reproducción 
muy desigual (54%) 

1,02 



rgr Jj w 

i w f ' 

J V 540/0 

ÍPH3 ™ H-J SKttrlBÍHl 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ Muy 
largas (más de 9 millisegundos) 

1,02 

20,8 W. 


Muchísimas (15,2%) 

1,02 

Muy escaso (0,7 soné) 

9,62 

Muy pocos medios, muy falseado 

2,00 

Muy pocos medios, muy falseado 

2,00 


7,78 

7x7x7,5 cm 


24x15x15,5 cm 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10.00 


3,71 



Suficiente 4 - 

3,71 1 


Insuficiente 


14.900 ptas. 


14.900:3,71 =4.011 = Insuficiente 
Iputer n° 45 


l 2 a Puesto ] 

Creative 

ro 

o 

Soundworks Dinital 

Z 


8,00 

Larga (24 meses) 

8,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 652 51 16 

6,00 

www.europe.creative.com/spain 

10,00 

. 



3,29 

Bajo (89 dB) 

4,26 

Muy pocos medios, reproducción 
muy desigual (65%) 

3,00 





i 65 % 


MU! fMh-J í¡ (ilj JDih 

_ 

Largas (9 millisegundos)/ 
muy largas (7,5 millisegundos) 

2,02 

26,4 W. 


Muchísimas (6,6%) 

1,02 

Muy escaso (0,7 soné) 

9,62 

No posible 

0,00 

Muv pocos medios, muv falseado 

2.00 


7,78 

8,5x8,5x8,5 cm 


16,5 x 20 x 39 cm 


No/si/no 

3,34 

Sí 

10.00 

No/no 


Sí 

10.00 


4,43 

Entrada digital 

+ 0,20 

I Suficiente 4- 

4,63 1 

Suficiente 

16.900 ptas. 


16.900:4,03 = 3.651 = Suficiente 


[ 10 a Puesto ] 

Logitech 

Soundman X2 

ro 

o 

z 


8,86 

Muy larga (36 meses) 

10,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 375 3369 

6,00 

www.logitech.com 

10,00 

91 375 3369 



3,25 

Bajo (84,3 dB) 

3,10 

Pocos graves, 

reproducción desigual (69%) 

3,80 

4 A 
DriH 

■Mí 

a 

J 69% 

ti 

JRz ¡119 Hz ifflr 20 KH 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (8,1 millisegundos) 

1,02 

27,71 W. 


Muchísimas (10,3%) 

1,02 

Escaso (1,1 Soné) 

8,88 

No posible 

0,00 

Pocos graves, 
pocos agudos, falseado 

2,00 


3,34 

6,5 x 15,5 x 12 cm 


19,5x27x15,5cm 


No/sí/no 

3,34 

No 

0,00 

Sí/no 


Sí 

10.00 


3,66 



iSuficiente 4- 

3,661 

Insuficiente 

19.900 ptas. 

19.900:3,66 = 5.436 = Insuficiente 


3 M Puesto 


Arowana 


SW-20800W3D 

Normal (12 me ses) _ 

Sustitución en el punto de venta 

91 621 17 70 


5,71 

6,00 

8,00 

6,00 

0,00 


91 621 17 70 


Baio (88.4 dB) 

Pocos graves y agudos, 
reproducción desigual (63%) 


3,46 

4,12 

2,60 



Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (7,8 millisequndos) 


1,02 


16,73 W. 

Norm al (3%) 

Escaso (1,1 Soné) 


5J)2 

8,88 


No posible _ 

Muy pocos graves 
v agudos, falseado 


0,00 

2,00 

8,89 


11x22,5x15,5 cm 

18,5 x 35,5 x 25 cm 

Sí/no/sí 

Sí 

Sí/sí 

Sí 


6,66 

10,00 


10,00 

4.59 


Suficiente 


4,591 


Bien 


11.285 ptas. 


11.285:4,59 = 2.457 = Bien 


' 11 K Puesto ] 

Philips 

MMS240 

ro 

o 

z 


7,14 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

900993146 

10,00 

www.pcstuff.philips.com 

6,00 

900973129 



2,60 

Bajo (91 dB) 

4,76 

Muy pocos graves y agudos, 
reproducción muy desigual (53%) 

1,02 

TTHKR , . «M* (tote 


, TvVi 1 

53%l \ 

,, tZJ v 


íDHa fi3Q Hj S Kttr ?D*Hi 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 
muy largas (8,7 millisegundos) 

1,02 

20,4 W. 


Muchísimas (12,6%) 

1,02 

Muy escaso (0,6 soné) 

9,82 

Muy pocos graves y agudos, 
muy falseado 

2,00 

Muy pocos graves y agudos, 
muv falseado 

2,00 


6,67 

12x22x18cm 


21x21,5x21 cm 


No/no/no 

0,00 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10.00 


3,65 



iSuficiente 4- 

3,651 

Bien 

6.950 ptas. 

6.950:3,65 = 1.903 = Bien 


24 














































































































































































































































































































Test: 16 altavoces de ordenador 


Hardware 


' 4 a Puesto 

Philips 

ro 

o 

MMS320 

¡2 


7,14 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

900 993146 

10,00 

www.pcstuff.philips.com 

6,00 

900973129 



3,20 

Bajo (85 dB) 

3,26 

Pocos graves, 

reproducción desigual (67%) 

3,40 

* s — | Grüm tedies Agidos 


| 1 V 67% T ü 




?QH1 mttl 5 íltr ID mi 


Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 
muy largas (7,5 millisegundos) 

1,02 

10,9 W. 


Muchísimas (12%) 

1,02 

Muy escaso (0,6 soné) 

9,82 

No posible 

0,00 

Pocos araves. muv falseado 

2.00 


7,78 

9x9,5x10,5 cm 


18,5 x 27,5 x 29 cm 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10.00 

No/no 


Sí 

10.00 


4,30 



Suficiente *■ 

4,301 

Insuficiente 

16.990 ptas. 


16.990:4,30 = 3.950 = Insuficiente 


12 a Puesto ] 

Boeder 

Mastersound Flatnanels 

ro 

o 

z 


6,29 

Corta (6 meses) 

4,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 6586749 

6,00 

www.boeder.es 

10,00 

91 6586744 



2,40 

Bajo (89,6 dB) 

4,42 

Muy pocos graves y agudos, 
reproducción muy desigual (46%) 

1,02 

405 

DdB 

■nm 

a 

&JVH Jfcdlflfc Apto 


/nw 


|lb HBHr i EHr ÍBÍHí 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (5,7 millisegundos) 

1,02 

19,65 W. 


Muchísimas (12,8%) 

1,02 

Escaso (1,2 Soné) 

8,76 

No posible 

0,00 

Muy pocos graves y agudos, 
falseado 

2,00 


7,78 

13,5x25x6cm 


17,5x22x21 cm 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10,00 


3,64 



Suficiente 4* 

3,64 

Insuficiente 

16.995 ptas. 


16.995:3,64 = 4.672 = Insuficiente 



Yamaha 



6,57 

Normal (12 meses) 

6,00 

Reparación en el punto de venta 

6,00 

91 642 95 20 

6,00 

www.dmj.es 

10,00 

902 21 01 51 



2,84 

Bajo (87 dB) 

3,76 

Muy pocos graves y agudos (61%) 

2,20 

4 di 

m 




.. 

=/ 61% ^ 



Largas (8,7 millisegundos)/ 
Muy largas (8,7 millisequndos) 


2.36 W. 


Muchísimas (8,3%) 


Muy escaso (1 Soné) 


No posible 


Muy pocos graves y agudos, 


9x22x13 cm 


No tiene 


Sí/no/no 


Sí/no 


Suficiente 


2,32 


1.02 

9,02 


0.00 


2.00 


7,78 


3,34 


10.00 


10.00 


3.99 


3,99| 


Notable 


6.196 ptas. 


6.196:3,99 = 1.552 = Notable 


[ 13 er Puesto 1 

Trust 

Soundwave 1000 3D plus 

ro 

o 

z 


5,71 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el fabricante 

4,00 

932663773 

6,00 

www.trust.com 

8,00 

932663773 



2,33 

Bajo (87,4 dB) 

3,86 

Demasiados agudos, 
reproducción muy desigual (53%) 

1,02 

4 di 
DOS 

-mm 

GrareS M«*K 

ii 


=mw\ 

3Jlb 29 Jb 5Eta MU 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (8,7 millisegundos) 

1,02 

18,5 W. 


Muchísimas (71,1%) 

1,02 

Muy escaso (0,8 Soné) 

9,28 

No posible 

0,00 

Demasiados agudos, 
muv falseado 

2,00 


7,78 

9x21 x14,5cm 


12x29x19cm 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10,00 

Sí/no 


Sí 

10.00 


3,55 



1 Suficiente * 

3,55 1 


Suficiente 


12.644 ptas. 


12.644:3,55 = 3.567 = Suficiente 


6 o Puesto 


Roland 

MA-4 

ro 

o 

Z 


4,57 

Normal (12 meses) 

6,00 

Reparación en el fabricante 

2,00 

9330810 00 

6.00 

www.roland.es 

4,00 

9330810 00 



2,54 

Normal (92,1 dB) 

5,04 

Muy pocos graves y agudos, 
reproducción muy desigual (54%) 

1,02 

4 di 
DdB 

-29 9 
21 

Graves A Meifisofi^S Ajtite 

i 

|f 54% 

llb 29 ib iOb 29 KH 

Largas (9 millisegundos)/ 

Muy largas (6,6 millisegundos) 

2,02 

6.78 W. 


Muchísimas (14,6%) 

1,02 

Escaso (1,6 Soné) 

8,22 

No posible 

0,00 

Muy pocos graves y agudos, 
falseado 

2.00 


8,89 

10x18x13,5 cm 


No tiene 


Sí/sí/no 

6,66 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10.00 


3,83 



I Suficiente * 

3,831 

Suficiente 

14.300 ptas. 

14.300:3,83 = 3.736 = Suficiente 

14 a Puesto 


Logitech 

Soundman XI 

ra 

o 

z 


8,86 

Muy larga (36 meses) 

10,00 

Sustitución en el punto de venta 

8,00 

91 375 3369 

6,00 

www.logitech.com 

10,00 

91 375 3369 



3,34 

Muy bajo (83,5 dB) 

2,90 

Muy pocos graves, 
reproducción desigual (69%) 

3,80 

4 di 

9 de 

-33 • 

a 

17 69% 


]Rz 29 ib 50b 2ÜKH¡ 

Largas (9 millisegundos)/ 

2,02 

15,66 W. 


Muchísimas (6,3%) 

■ l,02 

Muy escaso (0,5 Soné) 

9,68 

No posible 

0,00 

Muy pocos graves, 
pocos aqudos, falseado 

2.00 


2,22 

6,3 x 15,5 x 12 cm 


17,5x21x14,2 cm 


No/no/no 

0,00 

No 

0,00 

Sí/no 


Sí 

10.00 


3,53 



Suficiente 4- 

3,53 1 

Insuficiente | 

14.900 ptas. 

14.900:3,53 = 4.223 = Insuficiente 


N°45CSputer 


[ 7 a Puesto 

Philips 

Millenium A3.2 

ro 

o 

Z 


7,14 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el punto de venta 
900993146 

8,00 

10,00 

www.pcstuff.philips.com 

6,00 

900973129 



2,79 

Bajo (91 dB) 

4,76 

Muy pocos graves y medios bajos, 
reproducción muy desigual (57%) 

1,40 

rf *| Gr»es teta Aouto¡ 



____ 1 

MHl WBH-j i Itlfr ídthj 

_ 

Largas (8,7 millisegundos)/ 
muv largas (7,2 millisequndos) 

17.6 W. 

2,32 

Muchísimas (5,3%) 

1,02 

Muy escaso (0,6 soné) 

No posible_ 

9.82 

0.00 

Muy pocos graves y 
medios baios. muv falseado 

2.00 


6,67 

9x10,5x7,5 cm 


18,5x27,5x29 cm 


No/no/no_ 

0.00 

Sí 

10.00 

Sí/no_ 


Sí 

10.00 


3,79 



Suficiente 

3,79 1 

Suficiente 

11.190 ptas. 

11.190:3,79 = 2.952 = Suficiente 


^ 15 a Puesto ] 

Yamaha 

YST-MS28 

ro 

o 

z 


6,57 

Normal (12 meses) 

6,00 

Reparación en el punto de venta 

6,00 

91 642 95 20 

6,00 

www.dmj.es 

10,00 

902 21 01 51 



2,20 

Muy bajo (82,5 dB) 

2,64 

Muy pocos agudos, reproducción 
muy desigual (56%) 

1,20 

4 de 
‘DdB 

a 

QmTi MedifflA Apidos 

C 

i yi» 

llb fOSKi 5Db 2DKHi 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ Muy 
largas (más de 9 millisegundos) 

1,02 

19,72 W. 


Muchísimas (28,9%) 

1,02 

Muy escaso (0,4 Soné) 

9,82 

No posible 

0.00 

Muv pocos aqudos, muv falseado 

2.00 


7,78 

8x7x11cm 


14,5 x 28 x 19 cm 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10,00 

Sí/no 


Sí 

10.00 


3,51 



iSuficiente + 

3,51 1 


Insuficiente 


|_ 13.510 ptas. _| 

13.510:3,51 = 3.851 = Insuficiente 


8 o Puesto 


Vivanco 

SW100 

ro 

o 

Z 


4,57 

Corta (6 meses) 

4,00 

Reparación en el punto de venta 

6,00 

9357215 25 

6,00 

vivanco@vivanco.es 

2,00 

9357215 25 



2,43 

Bajo (88,8 dB) 

4,22 

Pocos graves, reproducción 
muy desigual (56%) 

1,20 

4 di 
DdB 

a 


: 


llb aVJb i Db 20 Kit 

Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (8,1 millisegundos) 

1,02 

18.25 W. 


Muchísimas (5%) 

1,02 

Escaso (1,2 Soné) 

8,76 

No posible 

0,00 

Pocos araves. muv falseado 

2.00 


8,89 

11x22,5x15,5 cm 


18,5x35,5x25cm 


Sí/no/sí 

6,66 

Sí 

10,00 

Sí/sí 


Sí 

10.00 


3,74 



I Suficiente * 

3,741 

Insuficiente 

29.900 ptas. 

29.900:3,74 = 6.656 = Insuficiente 

^‘Puesto 


Vivanco 

FMS8480 


Corta (6 meses) 

Reparación en el punto de venta 

9357215 25 

vivanco@vivanco.es 

9357215 25 


Bajo (88,8 dB) 

Muy pocos graves y agudos, 
reproducción muy desigual (48%) 


Graves teios Agidos 




n 


ÍOSHí ¿Ufa 2DKHz 



4,57 

4,00 

6,00 

6.00 

2j00 

121 

4,22 

1,02 


Muy largas 

(más de 9 millisegundos)/ 

Muy largas (9 millisegundos) 

1,02 

6,16 W. 


Muchísimas (47,5%) 

1,02 

Normal (2,6 Soné) 

6,88 

No posible 

0,00 

Muy pocos graves y agudos, 
muv falseado 

2,00 


7,78 

11,5x21,5x11,5 cm 


No tiene 


No/sí/no 

3,34 

Sí 

10,00 

No/no 


Sí 

10.00 


3,38 



I Suficiente * 

3,381 

Deficiente 

28.500 ptas. 


28.500:3,38 = 8.444 = Deficiente 


► 
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Hardware 


Test: 16 altavoces 


ES Boeder Mastersound 300 W 



El sistema de Boeder está formado por dos 
satélites y un subwoofer fabricado en ma¬ 
dera. Disponen de control de volumen, 
graves y agudos. Además, incluyen un sis¬ 
tema de sonido envolvente virtual. 


Calidad: 
Precio/calidad: 



Suficiente 


Precio: 


13.995 ptas. 


• Control de graves y agudos 

• Sonido envolvente 


• Seis meses de garantía 

• Volumen máximo sin distor¬ 
sión 

Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 916586744. 


Creative Soundworks Digital 



El sistema de la marca Creative está com¬ 
puesto por dos satélites y un subwoofer fa¬ 
bricado en madera. Este último dispone de 
un control de volumen independiente con 
cable. 


Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

16.900 ptas. 


• Dos años de garantía 

• Fidelidad de sonido 

• Entrada digital 


• No tiene tel. información 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes 
y tiendas de informática. 


ES Arowana SW-20 800W 3D 



• No tienen página web 

Los satélites están formados por dos pe¬ 
queños módulos cúbicos con orientaciones Puedes encontrar estos altavoces 
diferentes para conseguir mayor amplitud en grandes almacenes y tiendas de 
de sonido. El subwoofer integra control de informática. Más información en el 
volumen, balance y agudos. teléfono 91621 17 70. 


E? Philips MMS 320 



Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

II 

Insuficiente 

Precio: 


16.990 ptas. 



• Fidelidad de sonido 

• Bajo nivel de ruidos 

• Conexiones para micrófono y 
auriculares 



El sistema propuesto por Philips está com¬ 
puesto por dos pequeños altavoces y un 
subwoofer que incorpora todos los contro¬ 
les en la parte superior, para que sean más 
accesibles cuando se coloca en el suelo. 


• Nada que destacar 

Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 900 973129. 




El sistema de Yamaha está formado por 
dos módulos de tamaño intermedio que 
disponen de los controles siguientes: inte 
rruptor de encendido, volumen, graves y 
conexión para auriculares. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 902 21 01 51. 


La pareja de altavoces de Roland tiene un 
aspecto muy robusto y una buena calidad 
de sonido. Disponen de varios controles: 
volumen, graves, agudos e interruptor de 
encendido. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 93 308 10 00. 


► 
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Hardware 


Test: 16 altavoces de ordenador 


P 


Philips Millenium A3.2 


Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

11.190 ptas. 





|P Vivanco SW 1 

[tltj 


._, 



• Sólo seis meses de garantía 


El sistema de Philips está compuesto por 
dos pequeños satélites y un subwoofer para 
colocar en el suelo. El mando a distancia 
con cable permite controlar el volumen sin 
necesidad de agacharse. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 900 973129. 


Los satélites están formados por dos pe¬ 
queños módulos cúbicos con orientaciones 
diferentes para conseguir mayor amplitud 
de sonido. El subwoofer integra control de 
volumen, balance y graves. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
¡nlormática. Más información en el 
teléfono 93 57215 25. 


P Creative PC Works 




Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

] Insuficiente 

Precio: 

14.900 ptas. 



• Dos años de garantía 

• Sonido envolvente con cuatro 
altavoces 



• No tiene tel. información 


El conjunto de altavoces PC Works de la 
marca Creative es el único compuesto por 

un subwoofer y cuatro altavoces que se co- Puedes encontrar estos altavoces 
locan alrededor del oyente para generar en grandes almacenes y tiendas de 
sonido envolvente. informática. 


P_Logitech Soundman X2 



El sistema de Logitech está compuesto 
por dos satélites y un subwoofer. En el al¬ 
tavoz derecho se incluye un control de vo¬ 
lumen, otro de graves y una conexión de 
auriculares. 


Calidad: 

Suficiente 


Precio/calidad: 


Insuficiente 

Precio: 


19.900 ptas. 



• Tres años de garantía 

• Fidelidad de sonido 

• Salida de auriculares 



• Distorsiones con bajo volumen 

• No tiene interruptor de encen¬ 
dido 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
Informática. Más información en el 
teléfono 91375 33 69. 


P Philips MMS 240 



Este sistema de altavoces de la marca ho¬ 
landesa Philips está compuesto por dos al¬ 
tavoces de escritorio. Los controles de en¬ 
cendido y volumen se incluyen en el 
módulo de la derecha. 


Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

6.950 ptas. 



• Volumen alto sin distorsión 

• Sonido envolvente 



• Falta el control de graves y 
agudos 

• No tiene subwoofer 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 900 973 129. 


P Boeder Mastersound Flatpanels 



Este conjunto está formado por un subwoo¬ 
fer y dos satélites que tienen un diseño ex¬ 
traplano para que ocupen muy poco espacio 
en el escritorio. Además, se incluye un con¬ 
trol con cable para manejar sus funciones. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 91 658 67 44. 
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Test: 16 altavoces de ordenador 


Hardware 


E? Trust Soundwave 


EEnxnnEn 



• Nada que destacar 


El sistema de Trust está compuesto por dos 
satélites y un subwoofer. En este último 
tiene todos los controles de manejo. Una 
idea poco brillante, ya que este elemento 
se suele colocar en el suelo. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 93 266 37 73. 



IT Yamaha YST-MS28 



Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

| Insuficiente 

Precio: 

13.510 ptas. 



• Salida de auriculares 



• Distorsiones con bajo volumen 


El sistema de la marca japonesa Yamaha 
está compuesto por un subwoofer de gran 
tamaño, donde se incluye el control de vo¬ 
lumen, y dos satélites que tienen forma de 
cubo. 


Puedes encontrar estos altavoces 
en grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 902 21 01 51. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 











































































































Hardware 


Guía de productos 


Probados en Computer Hoy: Hardware 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 


2 Creative 


3 Arowana 


4 Vivanco 


5 Philips 


6 Boeder 


7 Targa 


Trust 


Genius 


10 Arowana 


11 Yamaha 


12 Philips 


13 Roland 


14 Philips 


15 JBL 


16 Vivanco 


17 Creative 


18 Logitech 


19 Philips 


20 Boeder 


21 Trust 


22 Logitech 


23 Yamaha 


24 Vivanco 


1 TDK 


2 Kodak 


3 Traxdata 


4 Philips 


5 Taxdata 


6 Sony 


7 Traxdata 


Verbatim 


Producto 


Calidad Precio 


Altavoces 


Mastersound 300 W 


Suficiente 


Soundworks Digital 


Suficiente 


SW-20 800W3D 


|Suficiente 


ASC200 


Suficiente 


Suficiente 


Mastersound 400 


|Suficiente 


SPK41Q 


Suficiente 


SoundForce 1200 


Suficiente 


SW-G106 Subwoofer 


Suficiente 


Speaker Tiger JC-720 


Suficiente 


YST-M8 


Suficiente 


MMS180 


Suficiente 


MA-4 


Suficiente 


Millenium A3.2 


Suficiente 


Media 100 


|Suficiente 


SW100 


Suficiente 


PC Works 


Suficiente 


SoundmanX2 


|Suficiente 


MMS240 


Suficiente 


Mastersound Flatpanels 


Suficiente 


Soundwave 1000 3D Plus 


Suficiente 


SoundmanXI 


Suficiente 


YST-MS28 


Suficiente 


FMS8480 


Suficiente 


CD-R vírgenes 


CD-R 80 Reflex 


CD-R Gold Ultima 


CD-R 74Gold Speed 


CD-R80 Megalife HR100 


TXA80 


CRM74 


TXS80 


CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 


9 BASF by Emtec CD-R 80 Extra 


10 TDK 


CD-R 74 Reflex X 


11 Maxell 


CD-R 74 XL 


12 Hi-Space CD-R 74 


| |i| | 


13 Intenso 


CD-R 80 Audio 


Bien 


14 Maxell 


CD-R 74 MU 


| Bien | 


15 Intenso 


CD-R 74Multispeed 


Bien 


16 Lenco 


MCD9416 


Bien 


13.995 ptas. 45 


16.900 ptas. 45 


11.285 ptas. 45 


13.600 ptas. 23 


16.990 ptas. 45 


17.395 ptas. 23 


8.315 ptas. 23 


9.189 ptas. 23 


9.995 ptas. 23 


4.100 ptas. 23 


6.196 ptas. 45 


12.900 ptas. 23 


14.300 ptas. 45 


11.190 ptas. 45 


10.900 ptas. 23 


24.900 ptas. 45 


14.900 ptas. 45 


19.900 ptas. 45 


6.950 ptas. 45 


16.995 ptas. 45 


12.644 ptas. 45 


14.900 ptas. 45 


13.510 ptas. 45 


28.500 ptas. 45 


295 ptas 


199 ptas 


209 ptas 


550 ptas 


349 ptas 


500 ptas 


259 ptas 


225 ptas 


380 ptas 


225 ptas 


235 ptas 


17 Sony 


CDQ-74CP 


Bien 


18 Fujifilm 


CD-R 650 Mb SilverDisc8X 


Bien 


19 Intenso 


CD-R 74Audio 


Bien 


20 Maxell 


CD-R 80 XL Pro 


Bien 


179 ptas 


269 ptas 


490 ptas 


195 ptas 


199 ptas 


300 ptas 


295 ptas 


259 ptas 


292 ptas 


Pos Marca 

21 Sony 


Producto 

CDQ-74CN 


Calidad 


| Bien | 


22 Memorex 


CD-R 80 


23 Intenso 


CD-R 80 Multispeed 


Suficiente 


24 BASF by Emtec CD-R Extra 74 min. 


|Suficiente 


25 Memorex 


CD-R 74 


Suficiente 


26 Targa 


1 IBM 


CD-R 74 


Suficiente 


Precio N° 

300 ptas. 26 


207 ptas. 26 


205 ptas. 26 


295 ptas. 26 


196 ptas. 26 


Discos duros 


DeskStar 5 (16,8 Gb) 


250 ptas. 26 


73.800 ptas. 10 


2 Western Digital Caviar AC42Q4QQ 


50.045 ptas. 22 


3 IBM 


DeskStar 25GP DJNA352500 


39.445 ptas. 22 


4 IBM 


DeskStar 22GXP DJNA372200 


57.698 ptas. 22 


5 Maxtor 


DiamondMax Plus 5120 92048D8 


Consultar 22 


6 Fujitsu 


Picobird MPD3173AT 


Consultar 22 


7 IBM 


DeskStar GXP (10,1Gb) 


44.900 ptas. 10 


8 Fujitsu 


Picobird MPD3130AT 


Consultar 22 


Maxtor 


DiamondMax Plus 5120 91024D4 


BTll§ | 


10 Fujitsu 


MPC3102AT-E 


Bien 


11 Maxtor 


52049U4 


Bien 


12 Fujitsu 


Picobird MPD3084AT 


| jijar | 


13 Seagate 


Medallist ST38421A 


| Bien | 


14 Western Digiral WD2Q5BA 


| Bien | 


15 Samsung SV-2Q44D 


■ Bienj 


16 Fujitsu 


MPE3204AT 


Bien 


17 Western Digital WD153BA 


Bien 


18 Quantum 


FireballlCT Ultra 17,3 Gb 


| Bien | 


19 Seagate ST317221A 


Bfcflijájj: I 


20 Quantum 


FireballlCT Ultra 13 Gb 


21 Seagate 


ST313021A 


B Bien | 


22 Maxtor 


1 Seagate 


51024U2 


Bien 


Discos duros SCSI 


ST150176LW 


2 


ST136475LW 


| Bien | 


39.092 ptas. 22 


Consultar 10 


Consulta 37 


Consultar 22 


21.550 ptas. 22 


50.04 ptas. 37 


35.00 ptas. 37 


46.400 ptas. 37 


44.485 ptas. 37 


32.100 ptas. 37 


29.220 ptas. 37 


28.200 ptas. 37 


23.960 ptas. 37 


Consultar 37 


212.115 ptas. 31 


188.930 ptas. 31 


3 

Seagate 

ST136403LW 

Bien Descatalogado 31 

18 

Olivetti 

Artjet 10 

Suficiente 

19.604 ptas. 35 

4 

Fujitsu 

MAF3364LP 



Bien 342.200 ptas. 31 

1 Lectores de DVD-ROM 

5 

Hitachi 

DK31AH-36 

Bien Descatalogado 31 

1 

Pioneer 

DVD-A04SZ 

IMETCEl 

30.000 ptas. 39 

6_ 

Quantum 

Atlas IV 36,4 

Bien Descatalogado 31 

2 

Guillemot 

Maxi DVD Theater 8x 


43.990 ptas. 39 

7 

Quantum 

Atlas 10K 36,4 

Bien 212.850 ptas. 31 

! 

NEC 

DV-5700A 

IMHiTTSl 

27.365 ptas. 39 

r 


Escáneres de color g 

4 

AOpen 

DVD 1040 Pro 

imetcei 

25.355 ptas. 39 

1 

Acer 

AcerScan Prisa 620U 

Bien Descatalogado 32 

5 

Guillemot 

DVD ROM 6x 

■HB 

39.990 ptas. 39 

2 

Microtek 

Phantom C6 USB 

Bien 18.500 ptas. 32 

6 

LG 

DRD-8080B 

— 

20.358 ptas. 39 

3 

Microtek 

ScanmakerX6 USB 

Bien 30.748 ptas. 32 

7 

Acer 

DVP-1040A 

— 

32.061 ptas. 39 

4 

Plustek 

Optic Pro U12 

Bien 14.800 ptas. 32 

8 

NEC 

DV-5500 

IBB 

19.950 ptas. 39 

5 

Umax 

Astra2100U 

Bien 31.000 ptas. 32 

9 

Hitachi 

GD-2500BV/6X 

| Bien ^B 

Descatalogado 15 

6 

Boeder 

Sm@rtScan 

Bien 17.995 ptas. 32 

1JL 

Pioneer 

DVD-A03S/6X 

Bien 

21.924 ptas. 15 

] 

Acer 

AcerScan Prisa 320U 

Bien Descatalogdado 32 

11_ 

Creative Labs 

PCDVD5X 

Bien ^B 

Descatalogado 15 

8 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

Bien Consultar 5 

12 

Panasonic 

SR-8583-B 

| Bien | 

Descatalogado 15 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

9 

Umax 

Astra 2000U 

Bien 

26.650 ptas. 32 

10 

Primax 

Colorado 19200 

Bien 

14.900 ptas. 32 

11_ 

Primax 

OneTouch 7600 

Bien 

24.900 ptas. 32 

12 

Mustek 

ScanMagic 1200CU 

Bien 

16.690 ptas. 32 

13 

Hewlett-Packard ScanJet 4200C 

Bien 

Descatalogado 32 

14 

Hewlett-Packard ScanJet 3300C 

Bien 

19.900 ptas. 32 

15 

Agfa 

SnapScan 1212U 

Bien 

24.940 ptas. 32 

16 

Primax 

Colorado Direct 

Suficiente 

Consultar 5 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 


Teac 

CD-R 56 S 

Bien 

Descatalogado 20 

2 

Waitec 

624 SCSI 

Bien 

Descatalogado 20 

l 

Plextor 

Plexwriter 8/20 

Bien 

Descatalogado 20 


Panasonic 7502 

Suficiente 

Descatalogado 20 

5 

Sony 

CDU948S-RP 

Suficiente 

Descatalogado 20 


Impresoras de inyecció 


1 Hewlett-Packard DeskJet 97QCxi 


2 


Stylus Color 900 


Stylus Color 860 


4 


Stylus Color 760 


5 Canon 


BJC-6000 


6 Lexmark Color JetprinterZ51 


7 Hewlett-Packard DeskJet 815C 


8 Canon 


BJC-7100 


Stylus Color 460 


10 Epson 

11 Lexmark 


Stylus Photo 750 


Color JetprinterZII 


12 Olivetti 


Artjet 20 


13 Epson 

14 Canon 


Stylus Color 660 


BJC5100 


15 Canon 


BJC-2000 


16 Lexmark Color JetprinterZ31 


17 Hewlett-Packard DeskJet 610C 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


64.900 ptas. 33 


74.124 ptas. 35 


39.324 ptas. 35 

30.044 ptas. 35 


Descatalogado 33 


34.900 ptas. 33 


Descatalogado 33 


44.811 ptas. 35 


Descatalogado 35 


Descatalogado 33 


12.900 ptas. 33 


40.484 ptas. 33 


Descatalogado 33 


Descatalogado 33 


22.365 ptas. 33 


22.900 ptas. 35 


17.900 ptas. 33 


puter n° 45 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


(1) Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 


Hardware 


Guía de productos 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

Monitores de 15 pulgadas j 

1 

Philips 

105B10 

Bul 

32.000 ptas. 36 

2 

Philips 

105S10 

| Bien | 

26.000 ptas. 36 

3 

Targa 

Economy 1569A 

Bien 

31.320 ptas. 36 

4 

Highscreen 

MS1590P 

Bien 

22.100 ptas. 36 

5 

Mitsubitshi 

Sean 50 

Bien 

27.750 ptas. 4 

6 

LG 

Studioworks 57M 

Bien 

36.192 ptas. 4 

7 

Nokia 

449XA Plus 

Bien 

Descatalogado 4 

8 

Calima 

ChromaClearLR 

Bien 

32.661 ptas. 36 

9 

Sony 

Multan El 00 

Bien 

47.276 ptas. 36 

10 

Tatung 

C5D1R 

Suficiente 

26.900 ptas. 36 

Monitores de 1 7 pulgadas i 

1 

Nokia 

447XS 


Descatalogado 14 

2 

liyama 

Vision Master 400 

■iiüEigf Descatalogado 14 

3 

Daewoo 

CMC710B 

■¡MEiai» Descatalogado 14 

4 

Vobis 

Hiqhscreen MS1779 

Bien 

36.000 ptas. 14 

5 

Philips 

107MB 

Bien 

65.500 ptas. 14 

6 

Nokia 

447ZI 

Bien 

Descatalogado 14 

7 

Philips 

107S 

Bien 

48.900 ptas. 14 

Monitores de 21 pulgadas i 

1 

Belinea/Maxdata 108060 

ummM 

196.500 ptas. 36 

2 

Sony 

Multiscan 520GS 

MfüSf 

203.000 ptas. 36 

3 

ViewSonic 

P815 

MfilEf 

207.918 ptas. 36 

3 

Eizo 

F77S 

ummM 

252.800 ptas. 36 

5_ 

Mitsubishi 

Diamond Pro 2020u 

msiím 

Descatalogado 36 

6 

liyama 

Vision Master Pro 510 


197.780 ptas. 3 

7 

Samsung 

SyncmasterSM lOOOp 

ummM 

197.200 ptas. 3 

8 

Panasonic 

Panasync S110 


260.884 ptas. 36 

Ordenadores completos i 

1 

Hewlett-Packard Pavilion 8660 

ummM 

265.000 ptas. 43 

2 

New Computer New Power 550 

Bien 

269.900 ptas. 43 

3 

Olympia 

OlylOE 

Suficiente 

272.600 ptas. 43 

4 

Centro Mail 

Tecnowave Pili 550 

Suficiente 

299.990 ptas. 43 

5 

UPI 

K7650 

Suficiente 

308.950 ptas. 43 

6 

Octek 

Pentium III Chipseti820 

Suficiente 

Descatalogado 43 

7 

EK Computei 

r Pentium III733 


279.250 ptas. 43 

8 

Oki 

10 E 


278.400 ptas. 43 

9 

Calima 

Galley T6533 


215.900 ptas. 43 

Organizadores personales | 

1 

Compaq 

Aero 2120 


90.480 ptas. 21 

2 

Psion 

Serie 5 


99.900 ptas. 21 

3 

3Com 

Palm II Ix 

Bien 

49.900 ptas. 21 

4 

3Com 

PalmV 

Bien 

69.900 ptas. 21 

5 

Casio 

CassioPeiaElO 

Bien 

Consultar (1) 21 

6 

Philips 

Velo 500 

Bien 

Consultar (1) 21 

7 

Philips 

Niño 300 

Bien 

Consultar (1) 21 

8 

Hewlett-Packard Jornada 420 

Bien 

Consultar (1) 21 

Pantallas planas j 

1 

Hitachi 

CML150XE 


300.208 ptas. 29 

2 

Calima 

Olear 1575T 

MBElilM 

231.900 ptas. 29 

2_ 

Eizo 

FlexScan L360D 

■¡langi» Descatalogado 29 

4 

Adi 

MicroScan 6L 


199.000 ptas. 29 

4 

liyama 

Pro Lite 38B 

MlillSW 

234.204 ptas. 29 


6 Mitsubishi LXA520W Mianai» Descatalogado 29 
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Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

7 

Acer 

FP551 

MfilBÍM 

250.493 ptas. 29 

8 

Nokia 

500 Xa 


196.000 ptas. 29 

9 

Packard Bell 

Slim View515 

HiSH 

249.900 ptas. 29 

Ratones 

1 

Logitech 

Mouse Man wheel 


6.950 ptas. 29 

2 

Microsoft 

Wheel Mouse 

ummM 

4.990 ptas. 29 

3 

Kensington 

MouseinaBoxScroll 

MfilBÍM 

5.490 ptas. 29 

4 

Genius 

NewScroll 

■irnM 

2.495 ptas. 29 

5 

Logitech 

Cordless Mouse Man Wheel 

ummM 

11.890 ptas. 29 

6 

Genius 

NewScroll Wireless 

MBBÍM 

6.995 ptas. 29 

7 

Anubis 

Typhoon 4DScroll 

MBBilM 

Consultar 29 

8_ 

Lenco 

EasyScroller MKM 95291 

■«i» Descatalogado 29 

9 

Mitsumi 

Scroll Mouse Elegance 

MfilBÍM 

3.400 ptas. 29 

10 

Sunnyline 

WWW-15 Win Easy 

■irnM 

3.094 ptas. 29 

11 

Fujitsu 

FID-677-401 Scroll Mouse 

ummM 

4.060 ptas. 29 

12 

Mitsumi 

Wireless Scroll Avantgrade 

Bien 

4.250 ptas. 29 


Regrabadoras de 

CD-ROM IDE 

! 

Creative 

CD-RW Blaster 

ummM 

54.900 ptas. 38 

2 

Traxdata 

4432 

Bien 

39.900 ptas. 38 

3 

Hewlett-Packard 

CD-WriterPlus9110¡ 

Bien 

46.440 ptas. 38 

4 

Plextor 

Plexwriter 8/4/32A 

Bien 

50.700 ptas. 38 

5 

Yamaha 

CRW842E-VK 

Bien 

50.926 ptas. 38 

6 

AOpen 

9624 

Bien 

49.365 ptas. 38 

7 

Iomega 

Zip CD 650 

Bien 

33.700 ptas. 38 

8 

Ricoh 

MP9060A 

Suficiente 

56.457 ptas. 38 

í Tarjetas de sonido 

1 

Guillemot 

Maxi Studio ISIS 

ummM 

54.990 ptas. 16 

2 

Terratec 

EWS 64 con Xtension 


Descatalogado 16 

3 

Creative Labs 

SB Uve! Valué 

Descatalogado 19 

L 

Terratec 

Xlerate 

ummM 

9.900 ptas. 19 

5 

Terratec 

128ÍPCI 


5.990 ptas. 41 

6 

Video Logic 

SonicVortex2 

■irnM 

17.000 ptas. 19 

7 

Terratec 

XLerate Pro 

Bien 

15.900 ptas. 19 

8_ 

Creative Labs 

SB Uve! 

Bien 

Descatalogado 16 

9 

Terratec 

SoundSystem DMX 

Bien 

29.900 ptas. 41 

10 

Guillemot 

MaxiSound Fortissimo 

Bien 

9.990 ptas. 41 

11_ 

Diamond 

MonsterSound MX300 

Bien 

12.900 ptas. 19 

12 

Genius 

Sound Maker32 

Bien 

3.350 ptas. 41 

13 

Genius 

Sound Maker Live 

Bien 

6.750 ptas. 41 

14 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

Bien 

13.625 ptas. 19 

15_ 

Creative Labs 

SB Live! Platlnum 

Bien 

39.900 ptas. 41 

15 

Creative Labs 

SB Uve! Player 1024 

Bien 

15.900 ptas. 41 

17 

Leadtek 

WinFast 4Xsound 

Suficiente 

6.380 ptas. 41 

Tarjetas de TV 

1 

Ati 

AII-ln-Wonder128 

Bien 

39.900 ptas. 42 

2 

Boeder 

TV/FM Capture Card 

Bien 

15.995 ptas. 42 

l 

Matrox 

Marvel G-400 TV 

Bien 

60.970 ptas. 42 

4 

Genius 

VideoWonderPro IIV2 

Bien 

17.500 ptas. 42 

5 

Guillemot 

MaxiTVVIdeo3 

HBH 

14.990 ptas. 42 

6 

Zoltrix 

GenieTV 

Bien 

11.450 ptas. 42 

7 

Pinnacle 

Studio PCTV USB 

Bien 

20.900 ptas. 42 

Tarjetas gráficas 

1 

Matrox 

G-400 Max 


47.050 ptas. 44 

2 

Ati 

Rage Fury AGP 32 Mb 

Descatalogado 28 
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Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

3 

Ati 

Rage Fury Pro VIVO 


22.900 ptas. 44 

4 

Matrox 

Millenium G-400AGP32Mb 


40.368 ptas. 28 

5 

Hercules 

Dynamite TNT AGP 16 Mb 

mi 

Consultar 18 

6 

Elsa 

Erazorll AGP16Mb 


Descatalogado 18 

7 

Guillemot 

3DProphet 


45.990 ptas. 44 

8 

Creative 

3D Blaster Annlhllator Pro 

■ig 

46.900 ptas. 44 

9 

Hercules 

3DProphetDDR-DVI 


56.990 ptas. 44 

10 

Diamond 

ViperV.550 AGP 16 MB 


24.900 ptas. 18 

iJL 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 

Hig 

25.900 ptas. 18 

12_ 

Elsa 

ErazorX 2 


54.000 ptas. 44 

13 

3dfx 

Vodoo3 2000 AGP 16 Mb 


19.900 ptas. 28 

13 

3dfx 

Vodoo3 3000 AGP 16 Mb 

■ig 

29.900 ptas. 28 

15 

Creative Labs 

Graphics Blaster Riva TNT AGP 16 Mb 


Descatalogado 18 

16 

Diamond 

Viper V770TNT2 AGP 32 Mb 


29.521 ptas. 28 

17 

Diamond 

Stealth IIIS540 16 Mb AGP 

Hig 

Consultar 28 

18 

Asus 

AGP-V3800 32Mb 


35.960 ptas.(aprox) 28 

19_ 

Creative Labs 

Savage4AGP32Mb 


Descatalogado 28 

20 

Leadtek 

WinFast S325AGP32Mb 

■ig 

22.500 ptas. 28 

21_ 

Leadtek 

WinFast 3DS3500ZX 


Descatalogado 7 

22 

Hercules 

Dynamite 3DGL 4 Mb 

Bien 

Consultar 7 

23 

Leadtek 

WinFast 3DS900 

Bien 

Descatalogado 7 

24 

Hercules 

Stinqray 128/3D6 Mb 

Bien 

Consultar 7 

25 

Hercules 

Terminator2X/i 8Mb 

Bien 

Consultar 7 

Tarjetas SCSI 

1 

Tekram 

DC-390U 


14.152 ptas. 27 

2 

Tekram 

DC-390F 


17.342 ptas. 27 

3 

Advansys 

ASB3940 UA 

Hig 

Descatalogado 27 

4 

Dawicontrol 

DC-2976 UW 


18.300 ptas. 27 

5 

Symbios 

SYM8750SP 


18.125 ptas. 27 

6 

Symbios 

SYM8600SP 

■ig 

8.138 ptas. 27 

] 

Dawicontrol 

DC-2975 U 


15.360 ptas. 27 

8 

Dawicontrol 

DC-2974 PCI 

Bien 

10.285 ptas. 27 

Teclados 

1 

Logitech 

Cordless Desktop ¡Touch 


19.900 ptas. 34 

2_ 

IBM 

Rapid Access II Keyboard 


6.200 ptas. 34 

3 

Logitech 

NewTouch Compact Keyboard 

■ig 

Descatalogado 34 

4 

Microsoft 

Internet Keyboard 


5.500 ptas. 34 

5 

Turbo Media 

KE-9802 

Bien 

3.995 ptas. 34 

6 

Fujitsu 

FKB8725-506/06 

Bien 

2.900 ptas. 34 

] 

Cherry 

G80-3000 

Bien 

7.506 ptas. 34 

8 

Keytronic 

KT 2001 

Bien 

5.435 ptas. 34 

9 

Keytronic 

KT800 

Bien 

2.195 ptas. 34 

10 

Fujitsu 

FKB4725-206/06 

Bien 

6.844 ptas. 34 

11 

Chicony 

KB-5982 

Bien 

3.075 ptas. 34 

12 

Chicony 

IR KB 9820 

Bien 

5.920 ptas. 34 

13 

Logitech 

Deluxe Keyboard 

Bien 

3.500 ptas. 34 

14 

Cherry 

G83-6105 

Bien 

4.375 ptas. 34 













































































































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Magazine Proyecto SETI @ Home 
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¿Quieres ser de los primeros en ponerte en contacto con seres de otros planetas? 
SETI te ofrece una línea para hacerlo. Date de alta y a esperarla llamada. Si tardan, 
no desesperes, quizá aún no han vuelto de sus vacaciones en la última galaxia de 
moda o es que tienen problemas con su compañía de telecomunicaciones. 


A mediados de los 90, David 
Gedye y Craig Kasnoff tu¬ 
vieron la idea de utilizar 
el potencial de miles de 
ordenadores particulares 
para captar alguna señal 
inteligente de origen ex¬ 
traterrestre. Algo que a un 
solo ordenador le hubiera 
supuesto 280.000 años de 
trabajo. 

Gracias a ello, tú puedes 
ser codescubridor de civili¬ 
zaciones alienígenas e imi¬ 
tar al personaje de Blade 
Runner, Roy Batty: “Yo he 
visto cosas que vosotros no 
creeríais. Atacar naves en lla¬ 
mas más allá de Orion...”. 

Además, de forma sencilla, 
sin tener que poseer algún 
conocimiento científico. So¬ 
lamente has de bajarte un 
programa de la web de SE- 
TI (setiathome.ssl.berke- 
ley.edu/home_spanish.html) 
que se ejecuta en forma de 
salvapantallas cuando tu or¬ 
denador no está llevando a 
cabo ninguna tarea. 


El radio-telescopio de 
Arecibo obtiene los datos 


La aplicación analiza, me¬ 
diante unos complejos al¬ 
goritmos, una porción de los 
datos recibidos desde el ra¬ 
dio-telescopio más grande 
del mundo: el de Arecibo, 
ubicado en Puerto Rico.Y, 
aunque existen otros pro¬ 
yectos cuyo fin es la bús¬ 
queda de inteligencia ex¬ 
traterrestre en millones de 
canales simultáneamente, 
ninguno es tan minucioso 
como SETI@home. A pesar 
de centrarse en una parte li¬ 
mitada del espectro de fre¬ 
cuencias, lo hace de forma 
concienzuda. 


H ola, ¿hay alguien ahí?... 
Seguramente no será 
ésta la señal que recibas 
del espacio exterior. Más 
bien se tratará de una fór¬ 
mula o extraños caracteres 
que requerirá de profesio¬ 
nales lingüísticos y mate¬ 
máticos para interpretarla. 
Similar a 6EQUJ5 (informa¬ 
ción convertida a caracteres 
alfanuméricos) de la señal 
Wow recibida en 1977 en el 
radio telescopio Big Ear. La 
más anómala e intensa (30 
veces superior al ruido de 
fondo) detectada hasta el 
momento. 
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Lo más atractivo es que 
desde tu ordenador puedes 
tener la oportunidad (eso sí, 
no nos engañemos, algo re¬ 
ducida) de detectar un te¬ 
nue murmullo de una leja¬ 
na civilización. ¿Te imaginas 
recibiendo una comunica¬ 
ción de E.T. confirmando 
que llegó sano y salvo a “Su 
Casa”? 

Fuera bromas, SETI@ho- 
me, el proyecto de SETI, un 
organismo sin ánimo de lu¬ 
cro que impulsa proyectos 
educativos y de investiga¬ 
ción sobre la vida en el uni¬ 
verso, lo ha hecho posible. 



Los radio-telescopios buscan ondas de radio de 
banda estrecha que no se encuentran en la na¬ 
turaleza y que, por tanto, son producidas artifi¬ 
cialmente. Luego habrá que determinar quién 
las creó ¿Hombre o extraterrestre? 
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La información obtenida 
por el radio-telescopio se 
graba en una cinta de alta 
densidad -aproximada¬ 
mente una de 35GB por 
día- y se fragmenta en por¬ 
ciones de 0,5MB para en¬ 
viarlas a gente como tú re¬ 
partida por todo el mundo. 
Cuanto más rápido sea tu 
ordenador, menos tiempo 
pasará para recibir un nue¬ 
vo fragmento que analizar. 

Ha atraído a más de dos 
millones de internautas 

Eso sí, no hagas trampas. 
Existen mecanismos para 
detectar resultados falsifi¬ 
cados y SETI verificará la se- 
ñal.Tampoco lances las cam¬ 
panas al vuelo antes de 
tiempo, algunas pueden ex¬ 
plicarse racionalmente por¬ 
que provienen de una fuen¬ 
te humana, como satélites, 
reflejos, etcétera. 



El origen de algunas señales que capta el radio-teles- 
copio de Arecibo (derecha) es posible explicarlas de 
forma racional, ya que han podido ser producidas por 
alguna fuente humana: satélites, reflejos... 


Hércules, conteniendo da¬ 
tos básicos del hombre y la 
Tierra y que tardará aproxi¬ 
madamente 23.000 años en 
llegar a su destino final. 

Aún no se ha podido iden¬ 
tificar algún sonido con 
mensaje, pero ¿acaso entre 
cien mil millones de gala¬ 
xias vamos a ser los únicos 
seres inteligentes? 

Pensándolo bien... si po¬ 
demos detectar las señales 
del exterior ¿podrán esos se¬ 


res captar las emisiones de 
radio y televisión generadas 
desde laTierra? ¡¡¡Diooosü! 
-no, no soy un personajillo 
llamado Jorge- ¿Qué pen¬ 
sarán de nosotros cuando 
vean “Gran Hermano”? Aho¬ 
ra me explico el motivo de 
haber recibido tan pocas 
señales. Estarán agazapados 
sin hacer ruido para que no 
les descubramos ¡Cualquie¬ 
ra se junta con una incivili¬ 
zación como la nuestra! 
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Los usuarios de SETi@home 
pueden formar grupos -o en¬ 
trar a formar parte de uno ya 
existente- para competir en el 
análisis de datos.Tú puedes 
ser codescubridor de la señal. 


Aparte, tienes una gran 
competencia. A las cuatro 
semanas del lanzamiento 
del proyecto SETI@home 
-el 17 de mayo de 1999- ya 
tenía 600.000 participantes 
de 205 países. Lo que la 



Detalle del radio-telescopio 
de Arecibo (Puerto Rico). 


convertía en una de las ma¬ 
yores computadoras del pla¬ 
neta. Hoy, ya ha atraído a 
más de dos millones de in¬ 
ternautas. Si quieres tener 
más oportunidades, sólo has 
de formar un grupo y com¬ 
petir en el análisis de datos. 

Tienes hasta mediados del 
año 2001 para dar con esos 
esquivos extraterrestres. El 
radio-telescopio de Arecibo 
tarda dos años para exami¬ 
nar tres veces la parte visi¬ 
ble del cielo, lo que emple¬ 
ará Seti@Home en analizar 
sus datos. 


Internet ofrece un camino 
nuevo para la Ciencia 

Sus responsables lo tienen 
muy claro: “Aunque no de¬ 
tectemos inteligencia ex¬ 
traterrestre, habremos de¬ 
mostrado, gracias a Internet, 
la viabilidad de un camino 
totalmente nuevo para la 
Ciencia”. 

También se ha intentado 
enviar algún mensaje desde 
laTierra, pero no con mu¬ 
cho entusiasmo... para reci¬ 
bir una respuesta de una ci¬ 
vilización alejada a 100 años 
luz tendríamos que esperar 
al menos ¡200 años! Es el ca¬ 
so del Mensaje de Arecibo, 
enviado en 1974 en direc¬ 
ción al cumulo de estrellas 
MI3 en la constelación de 
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Microondas curiosas 



El programa te permite visualizar los resultados sobre 
una imagen precisa de la zona rastreada. 


La finalidad de SETI@home 
es examinar las estrellas en 
una zona de la región de las 
microondas en busca de se¬ 
ñales producidas artificial¬ 
mente (se sabe que con una 
anchura inferior a los 300 
MHz lo son). Como hay po¬ 
ca estática generada por las 
galaxias, es posible que las 
señales más débiles sean 
más fáciles de capturar. Así 
que ¿por qué entonces no 
van a utilizar los extrate¬ 
rrestres microondas para 
enviar “señales de saludo” 
interestelares? 

Una vez tengas instalada la 
aplicación, podrás ver có¬ 
mo trabaja el programa se¬ 
gún la configuración que 


hayas elegido: el análisis lle¬ 
vado a cabo por la máquina 
local y explicado de forma 
comprensible (Science), 
la forma en la que el expe¬ 
rimento va completando 
todo el cielo con unos re¬ 
sultados potencialmente in¬ 
teresantes sobre una ima¬ 
gen precisa de la zona 
rastreada (Sky), o una ima¬ 
gen de la Tierra con una 
marca porcada individuo u 
organización que participe 
en el proyecto (Earth). 
Aunque diseñado para que 
no interfiera el funciona¬ 
miento normal del orde¬ 
nador, es también posible 
realizar los cálculos en un 
segundo plano, sin gráficos. 
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Participa y gana 



Si quieres participar en el sorteo de estos diez fabulosos premios , sólo tienes que averiguar 
cuál es la palabra oculta que esconde el autodefinido y enviarnos la solución. ¿Te animas? 


Sorteo Computer Hoy 



líi "W\ \ÜT?" 


Te permite crear una 
fuente tipográfica que sea 
idéntica a tu propia letra 


JalM 





•/Uili'LÚ&S lili: l& llUjllllr 

^Juí'LiIMMllmWíil(&; " 


ACCIÓN 
DE VEDAR 


Y 




DEL VALLE DE 
ANSÓ, FEM. 


Y 


JERARQUIA 

MILITAR 


Y 


Y 


PRACTICAR 
LA CAZA 


Y 


i 


DELICADOS, 

FINOS 


1 




HABITANTE 
DE LA LUNA 




NOMBRE 
DE MUJER 


VIRTUD 

TEOLOGAL 


Y 


Y 


IV 


SABURRA 
DE LA LENGUA 


AYTE. TEC. 
SANITARIO 


V 


CARNE 

ASADA 


Y 


u 


METAL 

PRECIOSO 


VOZ DE 
ARRIERO 


Y 


PREF. 

QUE SIGNIFICA 
NERVIO 


Y 


i 


CABALLO 

JOVEN 


Y 


Y 



RIO DE 
SIBERIA 


LUCHA 

JAPONESA 


Y 


MUY 

DISTRAIDO 


NOMBRE 
DE MUJER 


Y 


PREPOSICION 

LATINA 


SOCIEDAD 

ANÓNIMA 


t 


NOTICIA 

FALSA 


Y 


CIUDAD DE TEXAS 


BISONTE 

EUROPEO 


JUEGO DEL 
ESCONDITE 



PUESTA DE 
UN ASTRO 


RESTOS 
DE UNATELA 


V 


PONER EL VISTO 
BUENO 


V 




PUSIERA 
AL SOL 


Y 



NEGLIGENTES, 

FEM. 


T 


Y 


Y 



AFECTADA 
DE SARNA 


Y 


ESTADO 
DE ASIA 


Y 


MATRICULA 
DE ORENSE 


i 


DESIAM, 

FEM. 


Palabra Oculta: 


E 


PINTOR 

ESPAÑOL 


i 


MIDIESE POR 
ANAS 


MATRICULA 
DE ALMERÍA 


Y 


Cómo participar 


1 2 3 4 5 6 7 8 


Qué sorteamos 

Diez unidades de Mi Letra, 
un programa desarrollado 
por Data Becker, y cuyo 
valor en el mercado son 
2.995 pesetas. 

¿Quieres saber para qué 
sirve? Pues se trata de una 
aplicación que incluye una 
selección de quince fuen¬ 
tes y que, además, te per¬ 
mite crear una adicional 
con tu propia letra. El pro¬ 
ceso es sencillo, tienes que 
completara mano un cua¬ 
dro de caracteres y digita¬ 


lizado después empleando 
un escáner. 

El programa Mi Letra crea, 
automáticamente, la fuen¬ 
te tipográfica manuscrita. 
Participa enviándonos una 
postal con la soluciona: 

Computer Hoy (Autodefinido) 
c/ Pedro Teixeira, 8, 2 a planta 
28020 Madrid 

No se admiten cartas ni 
e-mails. 


Fecha limite 


13-07-2000 


Premiados n° 43 


Página 105 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 
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Software 


Shareware imprescindible por menos de 5.000 pesetas 


Conceptos 


Shareware 

Puedes instalar y utilizar 
estos programas durante 
un tiempo. Si la aplicación 
satisface tus necesidades 
podrás adquirirla por me¬ 
dio de un registro. Son gra¬ 
tuitos hasta que finaliza el 
período de evaluación 
(unos 30 dfasaprox.). 

Freeware 

Este tipo de licencias te 
permite un uso totalmente 
gratuito y sin ninguna limi¬ 
tación. Pueden ser progra¬ 
mas que ya llevan tiempo 
en el mercado y se ofrecen 
de forma gratuita para ha¬ 
cer publicidad a la empre¬ 
sa, o simplemente están 
realizados por personas 
que no piden por ellos nin¬ 
gún tipo de compensación 
económica. Prefieren que 
sean usados por mucha 
gente en vez de cobrar por 
ellos y limitar su uso. 

Licencia de uso 

En muchos programas, 
cuando los ejecutas, apa¬ 
rece una pantalla en la que 
un texto te muestra las 
condiciones de la licencia 
de uso y los límites que 
existen para utilizarlos. En 
otros casos contienen un 
gráfico que desaparece 
después de unos segun¬ 
dos. Normalmente sólo 
tienen un botón de “Acep¬ 
tar”, “Cerrar” o “Siguiente” 
y no realizan ninguna fun¬ 
ción real dentro del pro¬ 
grama. A éstas, se las de¬ 
nomina pantallas de 
presentación o pantallas 
de bienvenida. 

Número de serie 

En la mayoría de los ca¬ 
sos, el número de serie es 
una combinación de le¬ 
tras y de cifras. Por ejem¬ 
plo, en Windows, el nú¬ 
mero de serie se 
encuentra en una etiqueta 
adherida al manual. El 
programa te pedirá du¬ 
rante la instalación el nú¬ 
mero de serie. Si no lo 
tienes, no puedes insta¬ 
larlo. Una vez registrado, 
te proporcionarán un nú¬ 
mero de serie para acce¬ 
der a todas las funciones 
del programa en cuestión 
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Como en el mercado, lo interesante para comprar un 
producto es poder probarlo antes. Con los programas que te 
presentamos a continuación, puedes hacer una “cata” y deci¬ 
dirte por aquél que mejor gusto tenga. Programas a la carta. 


Q curre en muchas oca¬ 
siones que, después de 
comprar un programa 
(en la mayoría de los casos 
con gran sufrimiento para 
nuestros bolsillos), llegas a 
casa y, cuando lo has insta¬ 
lado, las magníficas fotos y 
utilidades que te mostraba 
la caja se quedan en un tris¬ 
te reflejo de lo que real¬ 
mente son. 


Entonces comienzas a pre¬ 
guntarte por qué no lo ha¬ 
brás probado antes, o has 
pedido consejo a ese amigo 
que tanto sabe de informá¬ 
tica y esas “tontás”. O por 
qué no has comprado esa 
publicación que traía una 
comparativa sobre ese pro¬ 
grama^ que curiosamente, 
ahora que la revista ha caí¬ 
do en tus manos, te das 
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cuenta de que le ponían una 
nota negativa. 

Pues bien, ahora tienes la 
oportunidad de probar an¬ 
tes de comprar, con las lla¬ 
madas licencias Shareware, 
o directamente hacerte con 
ese programa que llevabas 
tiempo buscando, ya que 
ahora es freeware, total¬ 
mente gratuito. Sólo nece¬ 
sitarás una conexión a In¬ 


ternet, pues todas estas apli¬ 
caciones están disponibles 
en las distintas páginas de 
sus creadores. 

En ocasiones, también las 
encontrarás como regalo en 
forma de CD en algunas pu¬ 
blicaciones del sector, pero 
sería mucha casualidad que 
ese programa en concreto 
detrás del que vas aparezca 
mañana en alguna revista. 
Por eso, nada mejor que en¬ 
cender el módem, teclear 
una de las direcciones de la 
Red que incluimos en las fi¬ 
chas, y disfrutar probando 
tu, quizá, futuro programa. 


Foto: Fototeca 9x12 S. L. Montaje: Computer Hoy. 












































Shareware imprescindible por menos de 5.000 pesetas 


Software 


CD Recording Studio 


Desde esta pá¬ 
gina de Inter¬ 
net podrás des¬ 
cargarte una 
versión de 
prueba de este 
programa de 
grabación. Re¬ 
cuerda que só¬ 
lo debes hacer 
copias de 
aquellos pro¬ 
gramas que 
sean tuyos. 
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E ste programa te permite la 
grabación de CDs “on the 
fly”, es decir, directamente de 
CD a CD sin necesidad de gra¬ 
bar el contenido al disco duro. 
Soporta la gran mayoría de las 
grabadoras estándar del mer¬ 
cado y es muy fácil de usar. In¬ 
cluye un asistente para guiarte 
en todo el proceso de grabación 
(lástima que esté en inglés). La 
limitación como Shareware es 
que sólo puedes grabar a velo¬ 
cidad simple (150 kb/seg), pe¬ 
ro te ofrece entrar de lleno en 
la creación de tus recopilacio¬ 
nes de música o datos. 
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Crea tus propias recopilaciones fácilmente. 
Página de descarga www.ashampoo.com 


Tamaño 


3,10 Mb 


Plataforma 


W95/98/NT 


Precio/ldioma 


1.642 ptas. (9.95$)/lnglés 


Webshots Desktop 
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Miles de foto¬ 
grafías prepa¬ 
radas para con¬ 
vertirse en el 
fondo de tu 
pantalla. 

Gratis, origi¬ 
nal, y sin publi¬ 
cidad dentro de 
la foto. Un as¬ 
pecto diferente 
para cada día o 
para cada esta¬ 
do de ánimo. 


S i te gusta que el fondo de 
pantalla de tu monitor sea 
realmente original, no puedes 
dejar de bajarte este programa, 
que te colocará una imagen dis¬ 
tinta cada día, de modo total¬ 
mente gratuito, y con un alma¬ 
cén de más de 2.000 fotografías 
sobre multitud de temas. La 
instalación es muy fácil, y sólo 
tienes que disponer de una co¬ 
nexión a Internet cuando quie¬ 
ras cambiar el fondo, aunque 
ya incluye varias para que no 
necesites comenzar a gastar en 
teléfono desde el principio. To¬ 
talmente recomendable. 
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Un doble click es suficiente para colocar tu foto. 
Página de descarga www.webshots.com 


Tamaño 


1,5 Mb 


Plataforma 


W95/98/NT 


Precio/ldioma 


Gratuito/lnglés 


Real Player 7 Basic 


Desde la pági¬ 
na de Real Net¬ 
works puedes 
descargarte es¬ 
te reproductor 
multimedia y 
de otros pro¬ 
ductos simila¬ 
res de la em¬ 
presa. Ten 
especial cuida¬ 
do al elegir el 
idioma del 
software. 


E l reproductor Real Player 
7 te permitirá disfrutar de 
la reproducción de música y 
vídeo tanto en red como por 
Internet. Posee calidad de au- 
dio cercana al CD (28.8 kbbs) 
y capacidad de vídeo a panta¬ 
lla completa. Además, inclu¬ 
ye más de 100 estaciones de 
radio para poder escucharlas 
desde la Red. Aunque este re¬ 
productor es gratuito, tam¬ 
bién tienes una versión de pa¬ 
go, a un precio de 29.99$ 
(alrededor de 5.000 pesetas), 
que incluye más opciones que 
la gratuita. 



| Archivo Reproducir Ver Canales Emisoras Favoritos Ayuda 
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i^Play! 




IL£kí? 

Daily Previews 

Of Hollywood 
Releases 



Vista general del reproductor multimedia 

Página de descarga 

www.realplayer.com 

Tamaño 

7 Mb 

Plataforma 

W95/98/NT 

Precio/ldioma 

Gratuito/Español 


ICQ 2000a 


El ICQ es uno 
de los métodos 
más conocidos 
y usados para 
comunicarte en 
tiempo real. 
Cada versión 
tiene más op¬ 
ciones que la 
anterior para 
hacerte la co¬ 
municación fá¬ 
cil y rápida. No 
tienes excusa. 



r>«« ico s«n>«« 

WhdTiNew 

SpotltlM 

1 lee IU1 Sottwwe 

1(3) 7000* lleta 

WKe't >*w n ICQ JIMO* 

ICar>yg*l*VJ«9e 

KBfWnCo*. 

L«H ICO IMmiM Verucnt 

iro r.ua. 

ICQ 

ICO to. Mac 

ICQ la torpeare • 

KQrorNelMeefng 

iro Took t CamrrJM-. FW. 

oBÍUtwO ICO? 1 ly 1 w ion. own Unquaotl Kow 

^-1 «T-o¿Jb*p Chreic Pcvjuct c Sc^nth. 

6mwin. Fimcah. Hriirw Jurtrw .v*í Futuíwx 

A Gel lile neo and «pnxed ILU> Youi lomMile 
Tfr iniian) mi» bcfimd a IkmII 

K «te. al ova. illa Muid lo coala apa: opina 
^ Mo.ímI 

,-2— Nove a dale bul don? bm «bal to do? Huyen) 
-~B « DVD ? loobing lo. Iho pclecl pul? ICO «il 

Mp MMI decúM 

PtJ Male yeui dad Ktopyl Del leady lo. falhm'i 
'S® Doy aA ynlmgi cool yin ond «ony a«i *o 
.tone dad you kivr M 

Sí Fmd a gieal new l'oil you leiuiae and 

U0 raardt k. a id» ari ove. Ihe «di 

WMi s Hat In: 

' LMLm Undo.landinq ym imd laMtoaic» 

- MwieiHV fi«l -vi l>« 0,1 
■ liavet 'Jputuai deilmotnni 

• Sixmi» Fe jonn )afc en 


N° 45 Cl 


E l ICQ (en inglés “I seek 
you”, o en español “Te 
busco”) es un programa de 
envío instantáneo de mensa¬ 
jes, para estar comunicado en 
todo momento con tus ami¬ 
gos y familiares. Para buscar 
a una persona en concreto 
dentro de la red ICQ, sólo ne¬ 
cesitas tener su número (per¬ 
sonal y único), apodo con el 
que se le conoce o dirección 
de correo electrónico. En el 
momento que contactes con 
él, puedes “chatear”, man¬ 
darle mensajes, archivos, ju¬ 
gar en red y mil cosas más. 

puter 



Es necesario darse de alta para disfrutar de ICQ 
Página de descarga www.icq.com 


Tamaño 


6,2 Mb 


Plataforma 


W95/98/NT/2000 


Precio/ldioma 


Gratuito/lnglés 
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Software 


Shareware imprescindible por menos de 5.000 pesetas 


Johnny Castaway Screensaver 


Las peripecias 
de un pobre 
desgraciado 
que le ha toca¬ 
do pasar una 
parte de su vi¬ 
da en una isla 
desierta. Real¬ 
mente diverti¬ 
do de observar, 
lo que puede 
llevar a que el 
jefe te dé un 
“toque”. 
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P ara aquellos que les gusta 
tener un salvapantallas en 
su ordenador (recuerda que ya 
no son “necesarios”, y que se 
empleaban en equipos antiguos 
para evitar que se quemaran las 
pantallas al tener una imagen 
estática mucho tiempo), les re¬ 
comiendo las peripecias de un 
náufrago en una isla desierta, 
Johnny, que te divertirá mien¬ 
tras intenta pasar el rato 
rodeado de agua. Observa có¬ 
mo envía mensajes de socorro, 
cómo pesca, o simplemente 
cómo hace “chorradas” con las 
que te lo pasarás bomba. 



Las aventuras de un Robinson Crusoe moderno 


Página de descarga 


www.sierra.com 


Tamaño 


1,3 Mb 


Plataforma 


W3.X/95/98/NT 


Precio/ldioma 


Gratuito/lnglés 


Adobe Acrobat Reader 


La página de 
Adobe es real¬ 
mente comple¬ 
ta, y el progra¬ 
ma Acrobat 
Reader es una 
de las estrellas 
de descarga en 
Internet. Una 
vez que lo 
uses, verás 
que no puedes 
pasar sin él. 


Adobe 
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M 


uchos de los archivos de 
instrucciones, revistas 
on-line o periódicos que te 
puedes encontrar por Inter¬ 
net tienen formato pdf. 

Éste es exclusivo de Adobe 
Acrobat, por lo que, si los 
quieres abrir, debes tener es¬ 
te lector. Es uno de los más 
extendidos y su facilidad de 
uso, rapidez y fiabilidad le ha¬ 
cen imprescindible en cual¬ 
quier ordenador. 

Más tarde o más temprano lo 
necesitarás, así que es im¬ 
portante que te hagas con él, 
ya que es gratuito y muy útil. 



Para leer archivos con formato pdf. 
Página de descarga 


Tamaño 


Plataforma 


Precio/ldioma 


2¡¡j] 

Winlmage 5.0 


En muchas 
ocasiones, te¬ 
ner una copia 
exacta de un 
disquete te 
puede solucio¬ 
nar muchos 
problemas de 
tiempo y uso. 
Ahora puedes 
tener copias 
en tu disco du¬ 
ro con total 
fiabilidad. 
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C on este programa puedes 
hacer copias exactas o 
“backups” de cualquier dis¬ 
quete, desde los datos conte¬ 
nidos en él, hasta sectores de 
arranque, FATs y directorios. Al 
tener una copia exacta del dis¬ 
co en cuestión, puedes leerlo 
desde el disco duro sin nece¬ 
sidad de insertarlo cada vez que 
el sistema te lo pida, con lo que 
la rapidez que ganas es consi¬ 
derable. Con esta versión pue¬ 
des utilizar el programa duran¬ 
te 30 días, a partir de los cuales 
deberás registrarte para seguir 
empleándolo. 
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Disk | Image | Extract | File | Notificaron | General | 

í~ Ignoie empty tracks when reading 
f” Ignore empty tracks when writing 
W Verify writing 
f - Use only standard formal 
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Pantalla de copia de discos. 
Página de descarga 


www.wmimage.com 


Tamaño 


305,1 Kb 


Plataforma 


W3.X/95/98/NT 


Precio/ldioma 


4.950 ptas. (30$)/lnglés 


BCM Diagnostics 1.01.02 

La página prin¬ 
cipal de BCM 
está dedicada 
fundamen¬ 
talmente a 
hardware, pe¬ 
ro puedes en¬ 
contrar este 
programa en la 
columna de la 
izquierda en la 
sección 
software. 
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I unca está de más tener tu 
I ordenador totalmente con¬ 
trolado, y que menos que ha¬ 
cerle de vez en cuando un 
diagnóstico completo. Desde 
el funcionamiento de la tarje¬ 
ta gráfica, el disco duro o la 
disquetera, hasta chequeos al 
ratón o teclado. Es muy fácil 
de usar (aunque por desgra¬ 
cia está en inglés), y es una 


BCM Diagnostics (EVALUATION COPY) 
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|or Help, press F1 






Controla todo tu ordenador desde aquí. 


www.adobe.com 

herramienta muy útil en cual¬ 
quier ordenador. Puedes pro¬ 
gramar, además, chequeos pe¬ 

Página de descarga 

bcmcom.com 

5,5 Mb 

Tamaño 

3,8 Mb 

W95/98/NT 

riódicos, y si el sistema falla, 

Plataforma 

W95 

Gratuito/Español 

un mensaje te avisará para que 
le pongas solución. 

Precio/ldioma 

4.125 ptas. (25$)/lnglés 
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Shareware imprescindible por menos de 5.000 pesetas 


Software 


PowerUp 98 Deluxe 1.32 


Con todo este 
tipo de progra¬ 
mas, no te lan¬ 
ces a cambiar 
todo lo que se 
te ocurra, no 
vaya a ser que 
después no 
seas capaz de 
volverá la con¬ 
figuración origi¬ 
nal, y te traiga 
más problemas 
que beneficios. 
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S i el programa anterior te 
permitía tener el control so¬ 
bre tu ordenador, éste te posi¬ 
bilita tener bajo tu mando el sis¬ 
tema operativo Windows. 
Podrás acceder a las funciones 
ocultas que tiene Microsoft, los 
módulos adicionales y tus he¬ 
rramientas favoritas en un so¬ 
lo paquete. En esta versión de 
evaluación tendrás disponibles 
diez herramientas distintas. Si 
una vez probado te interesa y te 
registras, el número de herra¬ 
mientas se duplicará, pasando 
a 20. Es el momento de “ca¬ 
charrear” en Windows. 



Windows ya no tendrá secretos para ti. 


Página de descarga 

www.ashampoo.com 

Tamaño 

4,5 Mb 

Plataforma 

W95/98/NT 

Precio/ldioma 

3.291 ptas. (19,95$)/lnglés 
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GetRight (32 bits) 4.2 


Que sepas que 
ese archivo tan 
grande que de¬ 
bes bajar, pue¬ 
des obtenerlo a 
la hora que tú 
quieras, en va¬ 
rios bloques, y 
sin problemas 
de cortes de co¬ 
municación. Un 
lujo según es¬ 
tán las tarifas 
telefónicas. 


H ay ocasiones en que tienes 
que descargar archivos de 
un tamaño considerable de In¬ 
ternet y, después del gasto en 
tiempo y dinero, en el último 
momento se corta la conexión 
y pierdes todos los datos. Lo 
que hace GetRight es dividir la 
información a descargar en 
pequeños paquetes, de forma 
que si se corta la línea telefó¬ 
nica te conserva el último pa¬ 
quete bajado, que siempre es 
menor que todo el archivo, y 
puedes realizar las descargas 
cuando tú quieras y “cortan¬ 
do” las veces que desees. 



Ya no hay problema al descargar de Internet. 
Página de descarga 


Tamaño 


Plataforma 


Magic Folders 99.09.1 


Evita tener mil 
y una contrase¬ 
ñas para cada 
uno de los te¬ 
mas que consi¬ 
deres de inte¬ 
rés. Oculta una 
carpeta con in¬ 
formación “pri¬ 
vilegiada”, y 
descansa sa¬ 
biendo que no 
hay peligro de 
que la vean. 


P C - Míete Software 
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H ay ocasiones en que nece¬ 
sitas que tus datos per¬ 
manezcan en el anonimato pa¬ 
ra terceras personas. Desde 
direcciones de amistades, da¬ 
tos relacionados con las fi¬ 
nanzas, negocios, números de 
tarjetas de crédito, etc... A ve¬ 
ces, por un error o por un vis¬ 
tazo a destiempo de alguien en 
la oficina puedes tener pro¬ 
blemas muy serios. Con este 
programa podrás ocultar de¬ 
terminadas carpetas que no 
quieras que estén a la vista de 
cualquiera. Muy recomenda¬ 
ble para ciertas personas. 


. Magic Folders - UNREGISTERED VERSION 


Registraron Properties Functions Help About 

Magic Folders 


Click on the "Add" button above to create 
a list of folders that you want to make 
invisible. 



La información reservada a buen recaudo. 

Página de descarga 

www.pc-magic.com 

Tamaño 

247 Kb 

Plataforma 

W3.x 

Precio/ldioma 

4.785 ptas. (29$)/lnglés 


Precio/ldioma 


WinAmp 2.64 


Descarga de 
forma gratuita 
tu reproductor 
particular de 
MP3, y escucha 
música mien¬ 
tras trabajas. 
Una vez que lo 
has probado, 
no puedes de¬ 
jar de buscarle 
añadidos para 
personalizarlo. 


qgr winamp | *kiii5 R ptnq in* | inmitc eommunily | dfyjfílnpar | homft 
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NEW NuiiEon Wlnamp 2.64 




E l MP3 es el formato de com¬ 
presión de música que está 
causando furor en Internet. Su 
alta calidad de sonido, junto 
con la gran reducción de ta¬ 
maño, lo hacen perfecto para 
tener tus mejores éxitos sin ne¬ 
cesidad de invertir en un nue¬ 
vo disco duro. Además, lo agra¬ 
dable de su diseño, la 
posibilidad de cambiarle el as- 



WINAMP EQUALIZER ■ 


iJfiVlfiTíing fl 


Casi una cadena musical en tu PC. 


www.getright.com 

pecto (skin), o añadirle efectos 
visuales que acompañen a la 
música (plug-ins) y su facilidad 
de uso, le hacen imbatible en 

Página de descarga 

www.winamp.com 

3 Mb 

Tamaño 

2,07 Mb 

W95/98/NT 

Plataformas 

W95/98 

3.300 ptas. (20$)/lnglés 

su campo. Para los que no pue¬ 
den vivir sin música. 

Precio/ldioma 

Gratuito/lnglés 
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Software 


Guía de productos 


Probados on Computer Hoy: Software 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga , o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado . De esta forma , puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo . 




AutoRoute 2001 

De cara a estas vacaciones, el 
mejor planificador de rutas del 
mercado. Una buena compra 
para llegar allá donde tú quie¬ 
res llegar de viaje. 



AntiViral Toolkit Pro 

Para estar totalmente seguro 
frente a las amenazas de los 
virus. Una vacuna totalmente 
recomendada por los mejores 
especialistas del sector. 


Pos Marca Producto 

Calidad 

Precio N° 

Administradores de ficheros 

1 

Symantec Norton Commander2 


7.482 ptas. 29 

2 

C.Ghisler & Co. Windows Commander 4.01 

Bien 

5.280 ptas. 29 

3 

Microsoft Windows 98 Explorer 

Bien 

Gratuito 29 

4 

ScanSoft Visual Explorer 

Bien 

9.900 ptas. 29 

Agendas y organizadores 

1 

Microsoft Outlook 98 

lig 

19.900 ptas. 11 

2 

Lotus 0rganlzer5.0 

Mfiin» 

18.000 ptas. 11 

3 

iSBiSTERIntl. Time & Chaos v5.3.5. 

lig 

6.660 ptas. 11 

4 

Idyle Software Agenda 98 

Bien 

3.018 ptas. 11 

5 

Softkey Agenda Multimedia 

Suficiente 

1.995 ptas. 11 

6 

AMF Software Daily Planner&PIM 

Suficiente 

4.478 ptas. 11 

Antivirus 

1 

Codine Antiviral Toolkit Pro 

Bien 

4.995 ptas. 44 

2 

Panda Software Panda Antivirus Platinum 

Bien 

16.994 ptas. 44 

3 

NetWork Ass. McAfee VirusScan 5.0 

Bien 

7.490 ptas. 44 

4 

Symantec Norton Antivirus 2000 6.0 

Bien 

8.445 ptas. 44 

5 

Norman D. Norman Thunderbyte 4.80 

Bien 

8.144 ptas. 44 

6 

Sinutec Sophos Antivirus 3.33 

Suficiente 

33.304 ptas. 44 

Aprendizaje de inglés 

1 

Lodisoft Tell me more negocios 

■O Descatalogado 7 

2 

Assimil Multimedia Visado para el americano 

m 

4.950 ptas. 7 

3 

Ubi Soft Inglés con Rayman 

Mfilff 

3.995 ptas. 7 

4 

Softvision Talk now! Aprende 

IB 

4.995 ptas. 7 

5 

Anaya Interactiva Do English 

lig 

6.990 ptas. 7 

6 

Coktel Kicls Ingles 


4.995 ptas. 7 

7 

AND And Active English 

lig 

7.990 ptas. 7 

8 

Coktel YES Iniciación 

liB 

5.995 ptas. 7 

9 

KDC Managing Quality 

MfiIEM 

11.995 ptas. 7 

10 

KDC International Sales 

UBI 

11.995 ptas. 7 

11 

Softvision Asterix Learn English 

IB 

6.995 ptas. 7 

12 

P. Movierecord Vamos a hablar inglés 

| Bien | 

2.995 ptas. 7 

CDs de arte 

1 

Fundació Joan MiróJoan Miró- El color de los sueños 

m 

6.995 ptas. 23 

2 

Anaya Interactiva Miguel Angel - Vida y Obra 


5.990 ptas. 23 

3 

Ladac Multimedia Velázquez 

lig 

4.495 ptas. 23 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

4 

Ladac Multimedia 

Obras maestras del Museo del Prado 

im 

5.500 ptas. 23 

5 

P. Movierecord 

Goya 

MfilEM 

6.995 ptas. 23 

6 Planeta Multimedia 

La gran pintura italiana 

im 

14.900 ptas. 23 

7 

Anaya Interactiva Museo de Orsay 

im 

6.990 ptas. 23 

8 EMMEInteract. 

Viaje por Egipto 

Bien 

2.995 ptas. 23 

Cocina y gastronomía 

1 Planeta DeAgostini 

Tu Cocina 

IIB 

2.995 ptas. 30 

2 

Anaya Interactiva La Cocina de Simone Ortega 

MfilEM 

7.490 ptas. 30 

3 

System3 Informática PC-Cocina 95 

Bien 

2.995 ptas. 30 

4 

OMADist.MM 

Enciclopedia multimedia de cocina 

Bien 

1.595 ptas. 30 

5 

Arome Interact. 

FourSeasonsof FrenchCuisine 

Suficiente 

2.995 ptas. 30 

Colecciones de cliparts 

i 

Corel 

Gallery Magic 1.000.000 

im 

19.604 ptas. 10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 

Mfilflílff 

10.324 ptas. 10 

3 

Softkey 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas. 10 

4 

Softkey 

DesignerClipArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas. 10 

5 

Marcombo 

ClipArt Superpack 2 

Suficiente 

2.990 ptas. 10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000 

Suficiente 

1.995 ptas. 10 

7 

Media Connect. 

Dibujey modifique.... 

Suficiente 

2.995 ptas. 10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas. 10 


Compresión de ficheros 

1 

WinZip ComputingWinZip 8.0 

Bien 

11.774 ptas. 41 

2 

SpeedProject 

Squeez3 

Bien 

5.800 ptas. 41 

3 

GlobaISCAPE Inc. 

CuteZip 1.0 

Bien 

3.192 ptas. 41 

4 

PKWare 

PKZip 2.70 

Bien 

4.640 ptas. 41 

5 

WinAce 

WinAce Archiver 1.3 

Bien 

4.640 ptas. 41 

6 

FileStream 

TurboZip Express 4.01 

Bien 

5.280 ptas. 41 

7 

Canyon Software 

Drag andZip3.0 

Bien 

4.000 ptas. 41 

8 

Mimar SinanCo. 

Visual Codee Studio 99 

Bien 

4.792 ptas. 41 

9 

RAR 

WinRAR 2.70 

Bien 

5.300 ptas. 41 

10 

Synaptec Software ZipWizard Pro 4.0 

Bien 

4.792 ptas. 41 

Contabilidad 

1 

Microsoft 

Money 99 

ummM 

4.995 ptas. 28 

2 

PointSoft 

Home Numbers 

ummM 

6.990 ptas. 28 

3 

Intuit 

Quicken4 


6.995 ptas. 28 


4 Panda Ecus3.0 I M| 4.995 ptas. 28 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

Correo electrónico 

1 

Microsoft 

Outlook 98 

MfilEM 

19.900 ptas. 21 

2 

Microsoft 

Outlook Express 

ummM 

Gratuito 21 

3 

Netscape 

Messenger 

ummM 

Gratuito 21 

4 

RITR. Labs 

The Bat 1.34a 

MÜEM 

4.090 ptas. 21 

5 

MCS 

Calypso3.0 

ummM 

4.082 ptas. 21 

6 

Qualcomm 

Eudora Pro4.0 

Bien 

9.000 ptas. 21 

7 

David Harris 

PegasusMail3.11 

Bien 

Gratuito 21 

8 

Qualcomm 

Eudora Lite 3.06 

Bien 

Gratuito 21 

Creación de música 

i 

Steinberg 

Rebirth 2.0 

MfütSM 

37.500 ptas. 16 

2 

Anaya Interact. 

MixMan Studio 

ummM 

5.980 ptas. 16 

3 

Sound Foundry 

Acid Rock 

ummM 

8.500 ptas. 16 

4 

Sound Foundty 

Acid DJ 

BMC 

8.500 ptas. 16 

5 

AIM Productions MixMaster Pro 

Bien 

Descatalogado 16 

6 

Steinberg 

B.Box 

Bien 

9.900 ptas. 16 

Creación de web 

1 

Microsoft 

Front Page 2000 

ummM 

29.000 ptas. 39 

2 

SoftQuad 

Hot Metal Pro 6.0 

ummM 

21.924 ptas. 39 

3 

Macromedia 

DreamWeaver3 

MfüEM 

68.440 ptas. 39 

4 

Adobe 

GoLive! 4.01 

ummM 

69.600 ptas. 39 

5 

Ñamo Interactive Ñamo WebEditor 3.0 

ummM 

14.900 ptas. 39 

6 

Sausage Software Hot Dog Professional 5.5 

Bien 

21.000 ptas. 39 

7 

Netscape 

Composer4.51 

Suficiente 

Gratuito 39 

Desinstaladores 

1 

Symantec 

Norton CleanSweep 4.5 

Bien 

9.860 ptas. 25 

2 

McAfee 

UninstallerDeluxe 

Bien 

7.490 ptas. 25 

3 

IMSI 

Windelete v.5 

Bien 

5.995 ptas. 25 

4 

Marcombo 

Power Cleaner 98 

Bien 

4.900 ptas. 25 

5 

Chris Harris 

Remover for Windows 


1.820 ptas. 25 

6 

Nokta Software 

Uninstall Manager 


2.360 ptas. 25 

7 

MicrologicConsult. Skartchit Secure Deleter 


2.995 ptas. 25 

Diseño de interiores 

1 

Marcombo-Data Becker Diseño de interiores 3D 

ummM 

2.990 ptas. 37 

2 

Marcombo-Data Becker Diseño de casas de ensueño 

■m 

13.400 ptas. 37 

3 

Sierra 

Complete Home 2.0 

Bien 

5.995 ptas. 37 
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Guía de productos 


Pos Marca Producto 

Calidad 

Precio N° 

4 

IMSI FloorPlan 3D Design Suite 

Bien 

11.500 ptas. 37 

5 

Marcombo Diseño de interiores 3D Pro 2.0 

Bien 

6.900ptas. 37 

6 

FastTrak 3D Kitchen 

HÜSH 

11.594 ptas. 13 

7 

FastTrak Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas. 13 

8 

Coktel Custom H0ME3D 

Bien 

5.995 ptas. 13 

9 

IMSI FloorPlan 3D DELUXE 

Bien 

Descatalogado 13 

10 

Marcombo Diseño de oficinas 

Suficiente 

2.990 ptas. 37 

Educativos infantiles 

1 

Coktel Adibú 2. Leo/Cal. 


5.995 ptas. 6 

2 

Coktel Cuarto de juegos 


4.995 ptas. 6 

3 

Infogrames Mulán 

iib 

6.490 ptas. 6 

4 

Infogrames Aladdín 

ME1E1M 

Descatalogado 6 

5 

Infogrames LegoCreator 

■11 Descatalogado 6 

6 

Anaya Interactiva Tim 7 Matemáticas 

MRIEM 

5.490 ptas. 6 

7 

Zeta Multimedia Contar y agrupar 

m 

4.900 ptas. 6 

8 

Anaya Interactiva Trampolín 5 o 


4.990 ptas. 6 

9 

Zeta Multimedia Gran Atlas 

iib 

7.990 ptas. 6 

10 

Ubi Soft Rayman Mat/Len 

MfüEM 

3.995 ptas. 6 

11 

Zeta Multimedia Pingu 

110 

4.900 ptas. 6 

12 

Anaya Interactiva Trampolín Valor 

MW 

4.990 ptas. 6 

13 

Anaya Interactiva Mensa Júnior 

110 

5.990 ptas. 6 

14 

P. Movierecord 102 actividades 

MBIHM 

3.995 ptas. 6 

15 

Planeta Colorea, escribe 

Bien 

6.990 ptas. 6 


Matemáticas para niños 


1 Zeta Multimedia 

Aventura matemática. Contar y agrupar 

lig 

4.900 ptas. 32 

2 

Zeta Multimedia 

Aventura matemática. Sumar y restar 


4.900 ptas. 32 

3 

Edicinco 

Matemaníall 

■o 

3.495 ptas. 32 

4 

Zeta Multimedia 

Juega con las matemáticas 


4.900 ptas. 32 

5 

Edicinco 

Matemanía 1 

lio 

3.495 ptas. 32 

6 

Softkey 

¡NumEruditos! 

MW 

5.990 ptas. 32 

7 

P. Movierecord 

El Profesor Multimedia. 1° de E.S.0. 

IIB 

4.495 ptas 32 

8 

The LearningCo. 

El conejo matemático Deluxe 

MW 

4.950 ptas. 32 

9 

Havas Interactive ADI Matemáticas 

lio 

2.995 ptas. 32 

10 

Cibal Multimedia Matemáticas con Pipo 

Bien 

4.495 ptas. 32 

11 

Altus 

Matemágicas 

Bien 

4.495 ptas. 32 

Enciclopedias 

1 

Planeta MM 

Focus99 


19.990 ptas. 9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 


14.990 ptas. 9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 

Ug 

11.600 ptas. 9 

4 

Salvat 

Salvat 99 


Descatalogado 9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 

lio 

10.900 ptas. 9 

6 

Planeta 

Focus Millenium 

Bien 

19.900 ptas. 40 

7 

Durvan 

Enciclopedia Mult. Durvan 2000 

Bien 

9.990 ptas. 40 

8 

Planeta de Agostini Enciclopedia Multimedia 2000 

Bien 

7.990 ptas. 40 

9 

Lafer 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas. 9 

10 

Santillana 

Biblioteca Multimedia 

Bien 

7.950 ptas. 40 

Diccionarios 

1 

Larousse 

Gran Diccionario Lengua Española 


19.500 ptas. 34 

2 

Editorial Gredos Diccionario María Moliner 

Bien 

9.950 ptas. 34 

3 

Espasa 

Diccionario RAEL 

| Bien | 

13.990 ptas. 34 


Pos Marca Producto Calidad Precio N° 

4 Zeta Multimedia Mi primer Diccionario Interactivo Bien 4.900 ptas. 34 


Grabación de CDs 


1 Adaptec Easy CDCreator 4 DeLuxe 12.900 ptas. 31 

2 Ahead Ñero Burning R0M4_ — 1.158 ptasjl 

3 CeQuadrat Win On CD 3.6 Power Edition Bien 6.960 ptas. 31 


Impresión de etiquetas 


1 MicroVision SureThing CD Labeler Bien 6.355 ptas. 20 

2 MicroVision SureThing Office Labeler Bien 6.355 ptas. 20 

3 Avery LabelPro_ temM 7.500 ptas. 20 

4 Avery Asistente para Word 9/ Bien Gratuito 20 

5 Neato CD LabellerKit_ j Bien B 6.003 ptas. 20 

6 APLI Asistente APLI Master para Word Bien Gratuito 20 

7 CAM Development Labels, Cardsand more Suficiente 4.828 ptas. 20 


Navegadores de Internet 

1 Microsoft 

Internet Explorer 5.0 

MÜEM 

Gratuito 19 

2 

Netscape Commun.Navigator 4.6 

Bien 

Gratuito 19 

3 

Opera Software 

Opera 3.60 

Bien 

5.000 ptas. 19 

Planificadores de rutas 

1 

Microsoft 

Auto Route 2001 

Bien 

9.990 ptas. 43 

2 

Campsa 

Guía Campsa 2000 

Bien 

2.995 ptas. 43 

3 

AND 

Route 2000: España y Portugal 

Bien 

4.990 ptas. 43 

4 

AND 

Route 2000: Europa 

Bien 

6.990 ptas. 43 

5 

Marcombo 

Planificador de rutas 

Bien 

2.990 ptas. 43 

6 

AND 

Guía de campings 2000 Europa 

Suficiente 

2.990 ptas. 43 

- 

Ministerio de Fomento Mapa Oficial de Carreteras 2000 

Sin clasificar 

3.990 ptas. 43 


Guías 


1 P. Movierecord 

Viaje por G. Bretaña Bien 2.995 ptas. 5 

2 Anaya Interactiva 

Viaje Ciudades M. M Bien 4.990 ptas. 5 

3 P. Movierecord 

Viaje por Italia M Bien 2.995 ptas. 5 

4 P. Movierecord 

Viaje por España M Bien 2.995 ptas. 5 

Programas de OCR 


1 ScanSoft TextBridge Pro 9.0 HiM 14.900 ptas. 36 

2 Caere OmniPage Pro 10_ «nfnnr» 24.900 ptas. 36 

3 IRIS Readlris Pro_ — 55.900 ptas. 36 

4 Data Becker TextScan 2000 5.995 ptas. 36 


Reconocimiento de voz 

1 

IBM 

ViaVoice EXECUTIVE98 


33.900 ptas. 14 

2 

IBM 

ViaVoice HOME 98 Multilingüe 

«mitra 

12.900 ptas. 27 

3 

IBM 

ViaVoice HOME 98 

MfilflM 

9.900 ptas. 14 

4 

IMSI 

VoiceDirect Continuous Gold 

Bien 

16.995 ptas. 27 

5 

Dragón Systems Naturally Speaking Preferred 3 

Bien 

33.900 ptas. 27 

6 

Dragón Systems Point&Speak 

Bien 

10.900 ptas. 14 

7 

Salvat 

Habla con tu ordenador 

Bien 

3.995 ptas. 27 

Retoque fotográfico 

1 

Microsoft 

Photo Draw 2000 


10.990 ptas. 38 

2 

Micrografx 

¡Grafx Designer 

Bien 

76.444 ptas. 38 

3 

Ulead 

Photo Impact5 

| Bien | 

28.420 ptas. 38 

4 

Microsoft 

Picture It! 99 

| Bien 

9.900 ptas. 38 

5 

Jase Software 

PaintShop Pro6 

HBH 

24.900 ptas. 38 

6 

Metacreations 

Kai's PhotoSoap2 

Suficiente 

5.220 ptas. 38 


Pos Marca Producto Calidad Precio N° 

7 Marcombo-Data Becker La gran imprenta de las fotografías Suficiente 4.200 ptas. 10 


Retoque fotográfico profesional 


1 Adobe Photoshop 5 lili 204.160 ptas. 7 


Suites de ofimática 


1 Lotus SmartSuite Millenium_ «flEM 64.000 ptas. 4_ 

2 Microsoft Office 97 Professional MflfililM 69.900 ptas. 4_ 

3 Corel WordPerfect Suite 8 lili 57.884 ptas. 4 


Suites de ofimática (test TUVIT) 


1 Microsoft Office 2000 W 71.900 ptas. 24 


Traductores 


1 Lernout&Hauspie PowerTranslator Pro 28.900 ptas. 32 

2 Hachette Flipacchi Key Translator Pro Bien 1.295 ptas. 32 

3 Ampersand DéjáVu Bien I 190.240 ptas. 32 

4 Gensoft Web Translator Bül 6.490 ptas. 32 

5 Babylon Babylon Translator IHBa Gratuito 32 


Tratamiento de sonido 


1 Sek’d Red Roaster24 _ — 44.500 ptas. 22 

2 Sonic Foundry Sound Fo rge4.5 WFlfl'IM 90.000 ptas. 22_ 

3 Steinberg WaveLab 2.0 _ — 88.000 pt as. 22 

4 Steinberg GetltQnCD _ I— 8.422 pta s. 22 

5 GoldWave GoldWave4.02 _ MW 6.339 ptas. 22 

6 Syntrillium CoolEdit96 _ j Su,iciente 4.254 p tas. 22 

7 Sonic Foundry Sound ForgeXP4.5 ¡Suficiente 11.000ptas. 22 


Tutoriales 


1 Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Windows 98 

lili 2.495 ptas. 

22 

2 Anaya Interactiva Profesor de Windows 98 

■B 4.990 ptas. 

22 

3 Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Internet 

I1B 2.495 ptas. 

22 

4 P. Movierecord 

Aprende Internet 

■B 2.995 ptas. 

22 

5 Anaya Interactiva Internet en Windows 98 

I1B 2.990 ptas. 

22 

6 Softvision 

Easy Tutor Aprenda Windows 98 

■IB 3.950 ptas. 

22 

7 Ed. Circulo Inform. 

Aprenda Windows 98 

Bien 4.995 ptas. 

22 

8 Altus 

Curso de Internety redes 

Bie " 1 4.995 ptas. 

22 


Utilidades 


1 NetWork Assoc. 

Nuts & Bolts98 

MflfilílM Descatalogado 8 

2 

Ultimobyte 

PKZIP para Windows 


4.995 ptas. 8 

3 

Anaya Interactiva Kit de emergencia Norton 

«mitra 

9.990 ptas. 8 

4 

Binary 

DriveCopy 

aw 

5.800 ptas. 8 

5 

Mindsoft 

Utilities 2 

«mitra 

8.115 ptas. 8 

6 

Binary 

Partition Magic4.0 


14.500 ptas. 8 

7 

TouchStone 

Checklt98 

MflfililM Descatalogado 8 

8 

Niko MakComp. 

WinZip 7.0 

aw 

Descatalogado 8 

9 

P&P Servicióse. 

TurboZIP 2.1 

«moa 

8.000 ptas. 8 

10 

IMSI 

Windelete 97 

Bien 

Descatalogado 8 

11 

Super Win Soft. 

Win Rescue98 

Bien | 

2.840 ptas. 8 


12 Wolf Agency WinSafe98 


Windows 98 


1 Microsoft Windows 98 


Windows 2000 


1 Microsoft Windows 2000 Professional 


Suficiente 4265 ptas. 8 


(Test TUVIT) 


■MWM 18.000 ptas. 3 


( Test Siemens) 


Bien 39.900 ptas. 42 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


paso a paso, 3 a parte 


SUMHRIO 




Si quieres hacerte entender para que no queden dudas sobre 
tus intenciones, tienes que conseguir ser lo más “gráfico” 
posible. ¿Que cómo hacerlo? muy sencillo, sólo debes utilizar 
el potencial gráfico que PowerPoint pone a tu disposición 
y sazonarlo con imaginación. Nada se te resistirá... 


Primeros pasos 

N°43 

Una presentación desde el principio 

N°44 

Gráficos, diagramas y tablas 

N°45 1 

Modos de presentación 

N°46 


E n la segunda parte del 
curso de PowerPoint 
2000 creaste una pre¬ 
sentación desde el principio, 
paso a paso. Eso te ayudó a 
afianzar tus conocimientos 
sobre la aplicación, al pres¬ 
cindir de la ayuda del 
Asistente. Entre otras cues¬ 
tiones, aprendiste a aplicar 
fondos, degradados, estilos 
de viñetas, plantillas, patro¬ 
nes etcétera. 

Asentaste la base de tu pre¬ 
sentación, pero, en cuanto a 
contenidos, prácticamente 
te limitaste a utilizar diapo¬ 
sitivas con objetos de texto. 


Para empezar, no está mal. 
Pero, a estas alturas, ya estás 
lo suficientemente prepara¬ 
do como para dar un paso 
hacia adelante adentrándo¬ 
te en el uso de objetos de ti¬ 
po gráfico. 

Puesto que las diapositivas 
están concebidas como un 
elemento eminentemente vi¬ 
sual, queda claro que parte 
de ese atractivo reside en los 
dibujos, organigramas, imá¬ 
genes y demás objetos grá¬ 
ficos que puedes incluir en 
ellas. De hecho, y como te 
detallamos en el número an¬ 
terior, el diseño de las dia¬ 


positivas incluye apartados 
específicos para elementos 
de este tipo.Tú serás el en¬ 
cargado de elegir cuál es el 
que se adapta a tus necesi¬ 
dades en cada momento. Pa¬ 
ra que puedas elegir, nece¬ 
sitas saber cómo trabajar 
con cada uno de estos ele¬ 
mentos. ¡Has tenido suerte! 
Sobre esto trata la presente 
entrega. 

Así que no te entretengas 
más y toma nota de todo lo 
que te vamos contar, segu¬ 
ro que sabrás cómo apli¬ 
carlo en ésta o en futuras 
presentaciones. 

puter n° 45 


©Comenzara 

En algunas presentaciones 
sólo se consigue clarificar su 
contenido gracias a la intro¬ 
ducción de figuras y ele¬ 
mentos gráficos que facili¬ 
tan la exposición de los 
conceptos, haciéndolas más 
claras y simpáticas. 

Con PowerPoint 2000 po¬ 
drás, fácilmente, incorporar 
dibujos tales como rectán¬ 
gulos, círculos, líneas, fle¬ 
chas, formas prediseñadas, 
etcétera. Además, lograrás 
moverlas, rotarlas, alinearlas, 
o cambiarlas de color, para 


dibujar 

que se adapten totalmente 
a tus exigencias. 

En este primer punto, te lo 
vamos a explicar de un mo¬ 
do sencillo para que no pre¬ 
sente ningún problema pa¬ 
ra ti. 

1 Inicia PowerPoint 2000 
de forma habitual. Como 
vas a continuar trabajando 
con la presentación de la 
entrega anterior, será nece¬ 
sario que la recuperes acti- 
vando el botón y, _ 

P* [Abrir una presentación existente) 
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Curso 


eligiendo en la lista situada 
debajo, el nombre de la pre¬ 
sentación 


í* Abrir un i presentación existente 


¡Más archivos.. 


C:\Mis dücumentosWacaciones.ppt 


C:\.,.\Mis vacaciones,pot 
C:\.,.\Futuras vacaciones.ppt 
E:\Mis cosas\INFORME, ppt 


y pulsando, finalmente, el 
botón I Aceptar | . 

2 Si no has encontrado, en 
la lista anterior, el nom¬ 
bre de la presentación será 
necesario que selecciones la 
entrada • 

I \Mis documentüs\Vacadünes.ppt 
\...\Mis vacaciones.pQt 


para que al pulsar en I Aceptar | 
obtengas un cuadro de diá¬ 
logo que te permita localizar 
el nombre de aquélla! 

2EI 


Buscar en: Mis documento: 


|Ú Avi 


Cuando pulses en I Abrir I se 
mostrará en pantalla la pre¬ 
sentación. 

3 Como recordarás, dejaste 
la presentación con dos 
diapositivas. Pulsa la tecla SO 
para situarte en la última (la 
segunda). En ese momento, 
haz click en el botón G5] pa¬ 
ra insertar una nueva. 

4 De entre todos los dise¬ 
ños disponibles, selec¬ 
ciona 




Nueva diapositiva 


Elija un autodisefíü: 


I 


& 


6 Ahora llega el momento 
de llenar la diapositiva 
con dibujos que representen 
el “Plan de vacacio¬ 
nes”. Para ello, vas a 
utilizar la barra de he¬ 
rramientas que apa¬ 
rece en la parte infe¬ 
rior de la pantalla 
Si ésta no apareciese, 


d 


H Dibujo Autoformas ^ \ \ 


despliega el menú [MI, co¬ 
lócate sobre ¡Barras de herramientas! 

y pulsa en ¡Dibujo | . 

7 Una vez visualizada la ba¬ 
rra, pulsa el botón 
I Autoformas que aparece en 

ella. En el menú que se des¬ 
pliega, empieza por 
situarte en la opción 

l)Q Formas básicas 1 . y 


luego haz click en 

8 Cuando coloques el pun¬ 
tero en cualquier lugar 




de la diapositiva, el 
cursor adoptará la 
forma de una pe- 


quena cruz ^ 

i. 

.AN DE VAC A< 

m— 

:io k 


Utilízala para delimitar el área 
de la primera figura. Sólo ten¬ 
drás que pinchar y arrastrar 
mientras mantienes pulsado 
el botón izquierdo del ratón. 
Suéltalo cuando el tamaño 
sea similar a éste:#r 

9 Alrededor de la figura apa¬ 
recen los cuadros de se¬ 
lección lüüüffiKiÜl laterales 






rÉ 

' 


lnHüo 


Aceptar 


Cancelar 


5ólo el título 


d 


I - No volver a mostrar este cuadro de diálogo 


y pulsa en I Aceptar | . 

De este modo contarás con 
una diapositiva que, a excep¬ 
ción del título, te ofrece todo 
el espacio libre para dibujar. 

5 Haz click en la zona del 
título, y teclea J. 

[plan di vacaciones)" Ü 

La manera de introducir tex¬ 
to ya la conoces, aunque si 
quieres recordarla puedes 
acudir a la anterior entrega. 


que indican que el objeto es¬ 
tá seleccionado. Si sitúas el 
puntero en uno de ellos, to¬ 
mará form a de doble flecha f 



Si en ese momento pinchas 
y arrastras, podrás aumentar 
o disminuir su tamaño. Haz¬ 
lo hacia la derecha, para au¬ 
mentarlo#^ — 


PLAN DE VACACIONES 

P i- • O - - Q 

| 

! 




3 ños objetos según 
una línea invisible, horizon¬ 
tal, que pasa por el centro 
de ellos. Para conseguirlo, 
haz click en el primero y, 
manteniendo pulsada la te¬ 
cla El ^ pincha sobre el se¬ 
gundo. Ambos quedarán se¬ 
leccionados y . 


Al crear la figura, ésta 
ha tomado, por defec¬ 
to, el color que la plantilla re¬ 
serva para este tipo de obje¬ 
tos. Para cambiarlo debes, 
manteniendo seleccionada la 
figura, pulsar en la flecha del 
botón Id* ^1 para obtener una 
lista de col^^^pcione^. 


n 


5in relleno 


Di 


Automático 


□ 


Más colores de relleno. 
Efectos de relleno... 


Algunas de estas alternativas 
ya las conoces del número 
pasado, como por ejemplo 
los degradados. 
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En este caso, simple¬ 
mente haz click tnf 
lL;BIÍID ■!■!# I 
para que éste pase a ser el 
color de l objeto y 



Ahora, vas a añadir texto 
dentro de él. Pero primero 
escoge su color pulsando en 
la flecha del botón IA A 
y seleccionando la opción 

|Más colores de fuente.. | . 

En la ventana que ob¬ 
tienes, sitúate en la 

pestaña •- 

y tras seleccionar el color #■ 
pulsa en I Aceptar | . De vuelta 
a la diapositiva, verás el cur¬ 
sor en el centro del objeto#. 



Ya sólo te queda escribir lo 
siguiente < 



No olvides pulsar Q tras el 
texto “Salida”. Cuando ter¬ 
mines, pincha fuera, en cual¬ 
quier lugar de la diapositiva. 


En este momento, haz 
click en el botón 
I Dibujo -1 . Luego, sitúate sobre 
| Alinear o distribuir | y elige el 
comando 


li 1 Alinear < 
é Alinear' 
‘SI Alinear < 

i la izquierda 

■erticalmente 

i la derecha 

305 Alinear i 

¡n la parte superior 

■ofi Alinear horizontalmente 

Alinear en la parte inferior 


PLAN DE VACACIONES 

□=• =• =.= P : •.• =• =q 

A 





Repite el paso pero 
eligiendo, en este ca¬ 
so, la autoforma 

\M . Define un tamaño para 
ella como éste#. 


PLAN DE V 


CIONES 





, 


Sin dejar de seleccionarla, te¬ 
clea directamente “Llegada”, 
pulsa Q, escribe “2/7/99” y 
pincha fuera de la forma pa¬ 
ra que puedas comprobar el 
resultado #^- 


Los dos objetos han queda¬ 
do centrados horizontal¬ 
mente entre sí. Si ahora te si¬ 
túas en cualquiera de ellos, 
y pinchas y arrastras hacia 
abajo, podrás desplazarlos a 
la vez #-.-- 


Haz click en el botón 
SI y sitúa el puntero 
del ratón entre las dos fi¬ 
guras i 



Aunque podrías pin¬ 
char y arrastrar las fi¬ 
guras para situarlas en el lu¬ 
gar adecuado, vas a utilizar 
una opción más profesional, 
que te permitirá alinear los 




B 


Consejo 
Computer Hoy 


Si a la vez que pinchas y 
arrastras, para trazar la fle¬ 
cha, mantienes pulsada la 
tecla finj, conseguirás una 
línea totalmente horizontal 
o vertical dependiendo de 
la dirección hacia la que 
arrastres. 


N°45 C^ipute 
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paso a paso, 3 a parte 


01 Patrón 

En PowerPoint, los pa¬ 
trones controlan la apa¬ 
riencia que tendrán las 
diapositivas que se ba¬ 
sen en ellos. 

Así, si insertas una ima¬ 
gen en el patrón, todas 
las diapositivas que 
crees a partir de él ten¬ 
drán esa imagen y en la 
misma posición. Esto se 
amplía a otros muchos 
elementos, como enca¬ 
bezados, pies de página, 
color de fondo y de tex¬ 
to, etcétera. 

Su función es automati¬ 
zar todas estas tareas. 

GE Cuadro 
de selección 

También se denominan 
“tiradores” y son ocho 
pequeños cuadros que 
rodean a las imágenes y 
objetos que están selec¬ 
cionados. 

Mediante su uso, podrás 
modificar el tamaño y la 
forma de los objetos al 
alterar las dimensiones 
del rectángulo que que¬ 
da definido por los tira¬ 
dores. 

Para conseguir todo es¬ 
to, sólo hay que arras¬ 
trar con el ratón desde 
uno de los cuadros has¬ 
ta dar al objeto las di¬ 
mensiones deseadas. 

GE Autoforma 

Microsoft Office incor¬ 
pora un conjunto de 
formas previamente di¬ 
señadas. Algunas, como 
los rectángulos y círcu¬ 
los, son muy básicas, 
pero otras, por el con¬ 
trario, son más elabora¬ 
das. Son ejemplo de es¬ 
tas últimas la amplia 
variedad de líneas y se- 
ñaladores, las flechas, 
los símbolos o las cin¬ 
tas, estrellas y llamadas. 

GE Celda 

Una hoja de cálculo 
está dividida en filas 
y columnas. 

La intersección de am¬ 
bas, siguiendo el princi¬ 
pio del “juego de los 
barquitos”, da lugar a 
un región denominada 
celda. En ella, puedes 
incluir texto, cifras, fór¬ 
mulas o cualquier otro 
tipo de dato. 


En ese momento, pincha y 
arrastra hacia la izquierda has¬ 
ta trazar una flecha #r 


n Ya tienes la flecha 
creada, ahora vas a 
cambiarle el aspecto. Para 
ello es necesario que esté 
seleccionada (si no lo estu¬ 
viera, debes hacer click so¬ 
bre la línea). En ese mo¬ 
mento, haz click en el botón 
[=1 y elige como grosor de 
línea |6 p(=q 


úncha y 
erda has- 

• m 

flerhíi L— J± 
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Del mismo modo, pul¬ 
sa sobre HH y en# 


para definirlo como estilo de 
línea. El resultado que po¬ 
drás ver es similar a éste: #r- 

Para representar la 

vuelta de las vacacio¬ 
nes, dibujarás un conector 
que una vértices de ambos 
objetos entre sí. Esto que pa¬ 
rece algo complicado, real¬ 
mente es sencillo, ya que del 
trabajo duro se encargará el 
propio programa. Para ha¬ 
cerlo, vuelve a pulsar en el 




botón lAutoformas ^1 . sitúate en 
\S\ Conectares! y, por Último, 



M La elección ya está 
hecha. Para trazar el 
conector, que es lo impor- 


y pincha y arrastra 
hasta la primera 
autoforma. Al llegar 
a ella aparecerán, en 
sus vértices, los mis¬ 
mo puntos. Colócate so¬ 
bre el de la izquierda •— 
y suelta el ratón. 
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Lo que hasta ahora 
era una línea dis¬ 
continua, orientativa, se 
ha convertido en un co¬ 
nector real - 


Pincha fuera para ver el 
resultado definitivo. 


• ^ < ^\ /Llegada \ 

^ V 2/7/99 ) ^ 



Regreso 

31/7/99 



-► <1 (Llegada^ 
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tante, sitúa el puntero a la 
derecha de la segunda auto- 

forma #^- 

Podrás ver unos pequeños 
puntos azules. Sitúate en 
uno de ellos 


Ahora, es el mo¬ 
mento de añadir 
un cuadro de texto. Es¬ 
to no debe suponer nin¬ 
gún problema para ti ya 
que lo explicamos con de¬ 
talle en la primera entre¬ 
ga. De todos modos, unas 
sutiles directrices nunca 
vienen mal: pulsa HD y haz 
click en 


y escribe algo similar a esto# 
Para bordar el trabajo, haz 
click en la línea del conec¬ 
tor y repite los pasos del 
al , para que al final se 
vea así #:- 


PLAN DE VACACIONES 


Regreso 

31/7/99 




<lp8 ada ]f>J 



► /Llegada) r- 




©Creación de organigramas 


PowerPoint 2000 ofrece la 
posibilidad de crear organi¬ 
gramas a través de la aplica¬ 
ción Microsoft Organization 
Chart. Un organigrama per¬ 
mite representar de forma 
gráfica y jerárquica las rela¬ 
ciones existentes entre ob¬ 
jetos o personas, por lo que 
resulta un medio muy prác¬ 
tico para simplificar y es¬ 
tructurar la información, ya 
que la hace llegar a los asis¬ 
tentes de un modo claro y 
visual. Además, la creación 
de organigramas es muy sen¬ 
cilla e intuitiva. 

1 Empieza insertando una 
nueva diapositiva. Para 
ello pulsa en [3] y después 
haz doble click sobre el 
cuadro#: - 1 



_ 




Iníld 

ii 




X, fiKhw titeen V« {;.*>: ruMtol l>nt«i Qipnpin 

IY A|<X|tubcn>n«itori»| 00*0» | -o | O mw tt tp |aj 

Titulo Ofri nrqanqrami 


| Sienta aquí rt cargo 


-O-. 


a la aplicación Microsoft Or- 
ganiz ation Chart + 

con cuatro cua¬ 
dros predetermi¬ 
nados. Como el 
primero de ellos 
aparece prepara¬ 
do para su edi¬ 
ción, teclea di- 
=□£1 rectamente#. 


Eícrua aqd et ncirtro 
f-'.críu aqu a cargo | 


2 En la nueva diapositiva 
que está a tu disposición, 
teclea el título f. 


[Lugares visitados ] 





Continúa, haciendo doble 
click sobre el dibujo 9 . 

Haga doble c. 

orgi 

lie paj 
anign 

m agrega}' un 

una 


Obtendrás una nueva 
ventana que representa 

Iputer n°45 


ANDALUCIA 
Escriba aquí e l cargo 

<Comentario 1> 
<Comentario 2> 


i 3uiu< 3 aqu í n nu iii u ic 

Fqrriha ^nní pI rarnn 








Escrib 

F^rril 


Pulsa 2¡ y escribe' 


ANDALUCIA 
[(lugares visitados)] 

<Comentariü 1> 
<Comentariü 2> 


LJLiiLia aquí ci mumiuic 

Las dos líneas siguientes no 
las necesitas, simplemente 
pincha fuera del cuadro y lo 


veras asi' 


t 


ANDALUCIA 
(lugares visitados) 


Escriba aguí el nombre] fist 


4 Ahora, haz click en el 
cuadro de la izquierda 
que depende del superior! 



¡Sun - 

Como ves, todo el 
do aparece seleccio 
cribe, en este caso< 

conteni- 

nado.Es- 

r 



l 


MÁLAGA V 

Escriba a 
Escriba 

Escriba aquí el cargo 

<Comentario 1 > 
<Comentario 2> 



De las tres líneas para infor¬ 
mación adicional que han 
aparecido 


no te interesa ninguna. Así 
que pulsa ffl y, cuando la se¬ 
gunda aparezca seleccio¬ 
nada! 


MALAGA 


(Escriba aquí el cargol 


<Comentario 1> 
<Comentario 2> 


Escrib 

Escri 


presiona la tecla @. 

5 No hace falta que supri¬ 
mas las dos líneas si¬ 
guientes, ya que al hacer click ► 
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paso a paso, 3 a parte 


fuera del cuadro desapare 
cerán solas 


Escriba aquí 

Escribo oqi - 


Tampoco te asustes del hue¬ 
co que aparece bajo ren¬ 
glón •— 


porque también se elimina¬ 
rá solo cuando finalices los 
siguientes pasos. 

6 Repite los pasos y con 
los dos cuadros de la de¬ 
recha. Cuando termines con 
el último, el aspecto será < 


ANDALUCIA 
(lugares visitados) 


J= 


][ 


EE 


% 


MALAGA GRANADA ALMERIA 


y, como ves, han desapare¬ 
cido los latosos huecos. 

7 Ya has rellenado los cua¬ 
dros predeterminados 
del organigrama, ahora, vas 
a añadir los tuyos propios. 
Para esto, utilizarás los cua- 
dros tipo situados en la par- 


[Subordinado: rh I di-: Colega 

te superior é . 

Éstos representan las rela¬ 
ciones que se pueden esta¬ 
blecer entre los objetos. 

8 Para insertar un cuadro 
que dependa de otro, haz 
click en ISubordinado: □!□ | y se¬ 
guidamente sobre el cuadro 
del que va a depender el 
nuevo i 


o 


ANDALUCIA 
(lugares visitados) 


MALAGA GRANADA ALMERIA 




Podrás apreciar la relación 
gráficamente ( 


X 


MALAGA 




T 


GRANADA 


Teniendo seleccionado el 
nuevo, teclea su contenido 
y pincha fuerat 




1 


MÁLAGA 

GRANADA 



Benalmádena j- 




9 Añade, ahora, un “colega” 
nuevo haciendo, prime¬ 
ro, click en el botón 


Colega: -C3 | y luego en ^ 

>. 


ANDALUCIA 



| MALAGA ¡ | GRANADA | j ALMC 

RÍA ] 

[ 




Teclea su contenido como 
en el punto anterior^ 


X 


MALAGA 
I. 


Benalmádena Marbella 

- - 


GRAN, 


10 : 


Crea otro colega, esta 
vez del último, ha- 

I Gerente: X I Asistente: □]] 

ciendo click obviamente so¬ 
bre él *^- 


X 


MALAGA 


X 


mádena 


GRANAD/ 


Marbella 


Si has seguido todos los pa¬ 
sos, tu organigrama será así: 


ANDALUCIA. 
IkjQa-ei vlitaKisJ 


D 


□ pAjJHgjÍA 


HtWI I | Wp ~j 


Las relaciones de de¬ 
pendencia han queda¬ 
do claras, pero los “subordi¬ 
nados” ocupan mucho 
espacio, así que haz click en 
el primero, mantén pulsada 
la tecla 0 y pincha, conse¬ 
cutivamente, en el segundo 


y tercero para que los tres 
queden seleccionados f. 


u visitados: 




| MÁLAGA ¡ | ORANAl 

* IL 



[¿□HESE IBM ■(NiM) 


En este momento, despliega 
el menú IE stilos | y elige el co- 


mando ( 

> . 


Grupos: 

C±l ¿ C±l 

■a 

■C3 

l=H=] 



i 

( 


Asistente: 

Co- 

gerente: 


fül 

-{}- 

LqJ 


E1 resultado será au¬ 
tomático. Pincha fue¬ 
ra de los cuadros para que 
puedas apreciarlo mejor*. 


ANDALUCÍA 
(lugares visitados) 


i 


MÁLAGA I | GRANADA | I ALMERÍA 


- [Benalmádena 

- | Marbella 

-| Nerja 


Repite los pasos y 
para ir añadiendo “su¬ 
bordinados” y “colegas” en el 
resto de los cuadros, hasta 
conseguir esta imagen:* . 



Si por equivocación añades 
un cuadro que no necesitas, 
debes hacer click sobre él 
para seleccionarlo y pulsar 
la tecla S. 

Vas a realzar el primer 

cuadro haciendo click 
en él, accediendo al menú 
ICuadros! , situándote en la 


Lugares visitados 


RECORRIDO 



opción ISombra I y seleccio¬ 
nando, finalmente *- 


Nin¬ 

guna 

L3 


□ 

LJ 

□ 

□ 

n 


Se mostrará con una sombra 
proyectada* . 



ANDALUCÍA 
(lugares visitados) 

i — 


h 


No estaría de más que die¬ 
ses un recorrido por las op¬ 
ciones que han aparecido al 
desplegar el menú ICuadrosl . 
Ya que con ellas podrás cam¬ 
biar, si es necesario, el color 
de fondo de los cuadros, de 
sus bordes, etcétera. 


Título del organigrama 


ANDALUCIA 
(lugares visitados) 


15 


Selecciona el texto • 
y teclea en su lugar*^- 


Accede al menú I Archivol y 
pincha en la opción 
| Salir y volver a Vacaciones.ppT| . La 
aplicación te preguntará si 
quieres actualizar los cam¬ 
bios. Confírmalo pulsando en 
I Sí I y te situarás en la dia¬ 
positiva de la que partiste *r- 
Si fuera necesario, podrías 
cambiar el tamaño del orga¬ 
nigrama pinchando y arras¬ 
trando desde alguna de sus 
esquinas*^ 



Y haciendo doble click so¬ 
bre él, podrás volver a edi¬ 
tarlo para cambiar, añadir o 
eliminar cualquiera de sus 
elementos. 

D - 


=C 


ANDALUCIA 


I ¡ 


! ALMrPU 


(?) Diseño de gráficos 


Cuando se trata de trabajar 
con datos numéricos, la me¬ 
jor forma de presentar las ci¬ 
fras a tu auditorio es a través 
de gráficos. Éstos proporcio¬ 
nan de un simple vistazo una 
idea global de la información, 
permitiendo, además, inter¬ 
pretar y valorar los datos sin 
que para ello haya que anali¬ 
zar trabajosamente largas co¬ 
lumnas de cifras. 

Pues bien, con PowerPoint 
podrás insertar gráficos de 
forma sencilla. Esta operación 
te resultará más fácil todavía 


si conoces Excel, ya que el di¬ 
seño de gráficos es muy si¬ 
milar en ambas aplicaciones. 

1 Partiendo de la última dia¬ 
positiva creada, una vez 
más, tienes que empezar in¬ 
sertando una nueva. Para con¬ 
seguirlo, pulsa y luego 
haz doble click en * . 




Como siempre, añade un 
título*. 


[Dalos úe ptimuintfnüial 


Haga doble clic pata agregar un gráfico 

Con una doble pulsación so¬ 
bre el símbolo •- 


se abre el programa Micro¬ 
soft Graph, que ya te pre¬ 
senta una tabla de datos y un 
gráfico en la diapositiva — 


Las barras de herramien¬ 
tas han cambiado para 

Iputer n°45 


Tipo de gráfico: 


adecuarse al trabajo con grá¬ 
ficos. Localiza, entre ellas, el 
botón H y asegúrate de que 
esté seleccionado. 

Este gráfico de colum¬ 
nas que ha utilizado el 
programa por defecto 
no te interesa, así que 
despliega el menú 
iGráñco | y selecciona la 
opción que te permitirá cam¬ 
biarlo iTipodegráficóXl . 


4 En la nueva ventana que 
aparece, elige como tipo 
de gráfico i 


iü Columnas 
¡T Barras 
|¿={ Líneas 


pj Circular 


XY (Dispersión) 
^ Áreas 
tj} Anillos 
■¿fcr- P .=hHÍhI 


Subtipo de gráfico: 


, 


U-M 

Lu 

¡ 

- ii 

UM l| 

SI i 





y como subtipo 
Cuando pulses en 
el gráfico de muestra habrá 
cambiado f . 



















































































































































































































































































































































































































































PowerPoint 


FTíTiTil 


paso a paso, 3 a parte 


Curso 


5 Aunque el tipo ya está 
elegido, faltan los datos 
origen. Para cambiarlos, pul- 


sa en* 

> 



a m 

B 



1er trim. 

2do trii 

1 0 

Este 

201 

2 


Oeste 

30,6 

3 

3 

Norte 

45,9 

4 


y arrastra hasta el botón de 
abajo, para que ambas filas 
queden seleccionadas*. 

20,41 


y presiona H hasta que apa¬ 
rezca dtexto#._ 

I 1 Oicíici.lai 31 

A continuación, ve situán¬ 
dote en las celdas 
CEUEH que se muestran 
en la siguiente imagen, y es¬ 
cribiendo sus datos: #7 - 


8 


1 Q 1 Este 


T 


27,4 


90 


20,4 


En ese instante, 
pulsa S 3 para eli¬ 
minar los datos. 





A Q 

B b 

C fc 

P *1 

Este 

fTíTXJTnfl#’ 

20,4 

2do trim. 
27,4 

3er trim. 

90 

4to trim. 
20,4 












6 De igual modo, pincha en 
el botón correspondiente 
a la primera columna con tex¬ 
to y arrastra hasta la “D”t: — 
Nuevamente, pulsa sobre la 
tecla S 3 . 

7 Para terminar de suprimir 
< 


datos, haz click en 
\ O^steí 


I 



Habrás podido compro¬ 
bar que, a medida que 


ibas introduciendo datos, el 
gráfico iba tomando forma < 


Lo único que para mi gusto 
falla son los colores ¿un po¬ 
co tétricos, verdad? Para dar 
un poco de color, haz click en 
la “porción” que quieres cam¬ 




A LVI B Di! 

i c m 

D 

-A 


Malaria Cranafla 

Almería 


1 0 

Circular 31 

50 30 

20 


? 






biar, hasta que aparezcan mar¬ 
cadores a su alrededor#. 


n 


9 Justo en ese momento, 
haz doble click sobre la 
misma, para, en el cuadro de 
diálogo que obtienes, elegir 
el color#r 



Cuando pulses I Aceptarl po¬ 
drás examinar el cambio, 
tanto en el gráfico f 



10: 


Retócalo un 
poco más 
desplegando el me- 


como en la leyenda 


nú I Gráfico | y eligiendo la op¬ 
ción lOpciones de gráfico...| .En la 
nueva ventana, al situarte so¬ 
bre la pestaña I Rótulos de dalos] , 
activa el botón de opción *7- 
Así, cuando pulses el botón 
I Aceptar | los detalles habrán 
aumentado: 



11 


Para quitar el rectán¬ 
gulo que aparece alre¬ 
dedor del gráfico, haz doble 
click sobre su línea, y en el 
nuevo cuadro 
de diálogo acti- 
va el botón f . 

Borde 

C Automático 
[ ÍNinguno j) — 
f Personalizado 


Títulos | Leyenda Rótulos de datos 


Rótulos de datos 
Njnguno 

{ ~' Mostrar valor 
■ [<* jMostrar^ porcentaje j] 

T" Mostrar rótulo 


perdido la línea 



Para ver el resultado 
final, ya en la diaposi¬ 
tiva, haz click en cualquier 
lugar de ella, eso sí, fuera del 
gráfico. Podrás visualizar al¬ 
go parecido a ésto • . 


Cuando pulses 
el botón I Aceptar | 
el gráfico habrá 


Datos de permanencia 

f > 

- 




□ Málaga 

□ Granada 
■ Almería 


30«"-—- 




(i) Utilizar tablas de Excel 


Otro modo, muy visual, de 
presentar los datos numéri¬ 
cos es a través de las tablas 
de Microsoft Excel. Power¬ 
Point también te permite su 
inserción. Si eres usuario de 
Excel, serás consciente de 
las ventajas que esto supo¬ 
ne para ti, ya que podrás uti¬ 
lizar todas sus caracterís¬ 
ticas, destacando el uso de 
funciones y fórmulas. A con¬ 
tinuación, descubrimos to¬ 
do su potencial para ti: 

1 Empieza de nuevo crean¬ 
do una diapositiva al pul¬ 
sar en O. En esta ocasión, 
haz doble click sobre el 
diseño J . 


□ 


Cuando la nueva diapositiva 
se presente en pantalla, es- 
cribe el título f 


[Mis gastos 








y, a continuación, pulsa dos 
veces sobre#: - 


2 Obtendrás una ventana 
en la que podrás elegir el 
tipo de objeto que quieres 
incrustar. Haz doble click so¬ 
bre la entrada # 


para que aparezca una hoja 
de cálculo de Excel •- 


Sitúate en la celda •- 


y teclea “DETALLE DE 
GASTOS”. Cuando pulses Q 
lo verás así: + 

J B 


1 ! DETALLE DE GASTOS 



A 

B • 

i 

DETALLE DE GASTOS 

2 


3 

GASOLINA 

35.000 

4 

COMIDAS 

40.000 

5 

DEPORTES 

15:000 

6 

OTROS 

30.000 


B \ 

OTROS 

3 

loob 

7 




8 


l i 

9 



4 A continuación, ve si¬ 
tuándote en las distintas 
celdas y tecleando su conte- 
nido según este ejemplo^ 


También será necesario que 
calcules el total de los gas¬ 
tos. Para ello, basta con que 
te sitúes en la celda* 


pulses el botón HD y segui¬ 
damente B 1 . 



Mis gastos 




click sobre las 
celdas. 


y para que las barras de he¬ 
rramientas se adapten a es¬ 
ta aplicación. 


El resultado ya está cal¬ 
culado #:- 



A 

B—f 

i 

DETALLE DE GASTOS 

2 

3 

GASOLINA 

35.000 

4 

COMIDAS 

40.000 

5 

DEPORTES 

15.000 

6 

OTROS 

30.000 

7 



8 


í 120.0001 


Ten en cuenta que ésta es 
una simple muestra de todo 
lo que puedes hacer con una 
hoja de cálculo. Nosotros só¬ 
lo hemos querido hacerte 
entender que funciona de 
modo muy similar a Excel. El 
resto, lo debes ir descu¬ 
briendo, al aplicar tus cono¬ 
cimientos de Excel aquí. 

El siguiente paso es hacer 
click en cualquier lugar de 
la diapositiva, fuera de la ho¬ 
ja de cálculo, para ver cómo 
queda ésta * 


tI 


s gastos 


lipo de objeto: 

(* Crear nuevo 

C Crear desde archivo 

Foto de Microsoft Photo Editor 3.0 

Gráfico de Microsoft Excel 

Gráfico de Microsoft Graph 2000 



Hoja de cálculo de Microsoft Excel J 

Imagen de mapa de bits 

Imagen de Microsoft Word 

Imagen de Paint Shop Pro 5 

Imagen de Paintbrush 


6 Visto que hay más celdas 
vacías que celdas con da¬ 
tos, vas a deshacer¬ 
te de las primeras. 
Para ello, tendrás 
que volver a editar 
la hoja de cálculo 
haciendo doble 

N°45Cfiputer 


7 Cuando apa¬ 
rezca un área 
rayada alrededor de las cel¬ 
das, sitúate en la esquina in¬ 
ferior derecha •— 




y pincha y arrastra, hacia 
arriba y a la izquierda, para 
ajustar el tamaño a las cel¬ 
das con datos • . 


DETALLE DE GASTOS 


GASOLINA 

COMIDAS 

DEPORTES 

OTROS 


35.000 

40.000 

15.000 

30.000 

130.000 




8 Vuelve a pinchar fuera, en 
la diapositiva, y sitúa el 
puntero sobre los datos m -.— 
Pincha y arrastra hasta situar 
el objeto en la zona central 
de la diapositiva* 


Mis gastos 


I-LeiNllE cfld/HTQS El 


GASOlIHA 

□powims 




9 Opera de forma idéntica 
a como lo hacías con las 
autoformas y el resto de ob¬ 
jetos, para aumentar el ta¬ 
maño de los datos y, si es ne¬ 
cesario, vuelve a situarlo en 
la posición correcta para 
que se asemeje a esto: — 


Con lo explicado hasta 
aquí, ya eres un perfecto co¬ 
nocedor de las técnicas exis¬ 
tentes en cuanto a inserción, 
edición y manejo de los ob¬ 
jetos más importantes de Po¬ 
werPoint 2000. En la próxi¬ 
ma entrega profundizarás 
más, y aprenderás a asignar 
efectos (sonido y movi¬ 
miento) a cada uno de ellos. 
Es decir, convertirás los tex¬ 
tos, las imágenes y los gráfi¬ 
cos en algo dinámico para 
que la originalidad esté 
garantizada. No lo olvides, 
¡te esperamos! 



Mis gastos 

DETALLE 06 GASTOS 

GASOLINA 3*0>5 

DE«DRTld\ 1*050 

OTROS 30.050 



Mis gastos 


DETALLE DE GASTOS 

GASOUNA 35.000 

COMIDAS 40.000 

DEPORTES 15.000 

OTROS 30.000 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Internet 


Webs de Gran Hermano 



Nominaciones, pruebas, comentarios en el confesionario, frases “célebres” (como la 
archiconocida ¡Aguanta, Jorge!), vídeos, música en MP3... Todo lo que te imagines 
relacionado con el programa Gran Hermano está a tu disposición en Internet. 


E l popular programa Gran 
Hermano ha cosechado 
un éxito inesperado en 
la cadena televisiva Tele 5. 

Como dato significativo, ca¬ 
be señalar que Tele 5, la que 
emite este concurso, se ha es¬ 
tablecido en los últimos cin¬ 
cuenta días como la “cadena 
líder de audiencia”,ya que lo¬ 
gró que casi diez millones de 
telespectadores siguieran el 
programa. 

Pero no sólo ha cosechado 
éxito en España, también en 
Holanda y en Alemania. Big 
Brother (versión de Gran 


Hermano en estos países) tu¬ 
vo una acogida espectacular 
que ha llevado a la produc¬ 
tora (Endemol) a preparar 
emisiones de este concurso 
en Bélgica, Portugal, Suecia y 
Suiza para el próximo otoño. 

Gran Hermano como 
fenómeno en Internet 

A la vista del interés que ha 
despertado este programa, 
otras cadenas de televisión 
españolas se están plantean¬ 
do la posibilidad de emitir 


concursos con el mismo for¬ 
mato que Gran Hermano. 
Globomedia ha producido el 
programa Robinsones (ver¬ 
sión española de Survive, una 
serie de la compañía britá¬ 
nica Castaway) que, en prin¬ 
cipio, emitirá Televisión Es¬ 
pañola en la cadena TVE-1. 

En Robinsones, 16 concur¬ 
santes tendrán que sobrevi¬ 
vir en una isla, sin contacto 
con el exterior, mientras nu¬ 
merosas cámaras graban sus 
movimientos día y noche. 
Por otro lado, según el diario 
La Razón, Antena 3 está man- 

puter n°45 


teniendo conversaciones con 
la productora Gestmusic pa¬ 
ra emitir un programa pare¬ 
cido llamado El Autobús. 


Sin embargo, Gran Herma¬ 
no no ha triunfado sólo en 
los medios televisivos, sino 
que se ha convertido tam¬ 
bién en un auténtico fenó¬ 
meno en Internet. Muestra 
de ello es el elevado número 
de páginas no oficiales sobre 
este programa. 


□ 


Así califica Computer Hoy 


En este artículo hemos califi¬ 
cado la calidad de las pági¬ 
nas que aparecen en Internet 
sobre El programa de televi¬ 
sión Gran Hermano. La nota 
se refiere a sus contenidos y 
a su actualización. 


Los colores ( ■ = bien, = 
regular, ■ = mal) sirven para 
saber su grado de 
calidad. En la parte inferior 
de la ficha encontrarás la 
dirección de la web a la que 
hacemos referencia. 
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Algunos de los momentos 
que más interés despiertan 
son las pruebas por las que 
pasan los concursantes 
(primera foto) o las nomina¬ 
ciones (segunda imagen). 


lo que ocurre en la casa de 
Gran Hermano, hemos char¬ 
lado con Perico Loco, res¬ 
ponsable de La Web Oficial 
de Pericoloco (ver entrevis¬ 
ta en esta página y descrip¬ 
ción de su web en la pág. 56), 
desde donde publica cróni¬ 
cas diarias del programa. Ade¬ 
más, hasta hace poco tam¬ 
bién ofrecía resúmenes en el 
foro de Terra y en la actuali¬ 
dad publica sus informes en 
la web de World OnLine (en 
la sección Programación TV). 

Por otro lado, en la Red 
existen webs que son prin¬ 
cipalmente foros, donde el 
tema de discusión es este 
programa (por ejemplo -»® 
y ->®). Algunos grupos han 
aprovechado la popularidad 
de estos foros para utilizarlos 
como “gancho” y “arrastrar” 
al internauta a una web a fa¬ 
vor del acercamiento de los 
presos de ETA al País Vasco. 

Acceder a las cámaras 
de Gran Hermano 

Por otra parte, los diarios 
han mostrado gran interés y, 
por ejemplo, La Razón -»® 
dedica un espacio en su pá¬ 
gina de Internet que te in¬ 
forma sobre los sucesos más 
relevantes.Y en la web de El 
Mundo ->(0) se pone a tu dis¬ 
posición un índice de popu¬ 
laridad en el que puedes in¬ 
dicar qué concursante es tu 
favorito o cuál de ellos te re¬ 
sulta más antipático. 

Una de las opciones más in¬ 
teresantes que ofrecen algu¬ 
nas de las webs, es la posibi¬ 
lidad de acceder a las 


En la Red encontrarás desde 
páginas que ofrecen resú¬ 
menes diarios y fotografías 
de lo que ocurre en la casa 
de Gran Hermano (ver las 
webs analizadas en las pági¬ 
nas 56 y 58 y también desde 

Foros de discusión 
sobre el programa 

-»® a ->® en el recuadro de 
Direcciones online), hasta 
otras como la web de Gran 
Ermano -*® (sí, sin “h”) que 
es una parodia del programa, 
o Anti-Gran Hermano ->®, 
una página creada en contra 
del popular concurso. Res¬ 
pecto a las webs que te ofre¬ 
cen informes minuciosos de 



la Reme G Dorja n 


□ El 


Currou la Solc □ 



Arriba, imagen de la web Gran Ermano (parodia del concur¬ 
so). Abajo, la página creada en contra de Gran Hermano. 

N°45 Coipputer 



I labia la I lermana de CurroG 



GRAN HERMANO - Bicicleta estática de la prueb; 



: Miscelánea 

Número de artículo: 

429393 

Vendedor: 

Gran Hermano 

Tipo de subasta: 

Normal 

Cantidad: 

~|1 

Precio inicial: 

| 30 000 Ptas. oso so €) 

Mínimo a pujar: 

| 36 000 PtaS. (316.36 €) 

Tiempo restante: 

| 1 día 7 horas 59 minutos 

Número de visitas: 

] 1662 



Realice una 
oferta 



Algunos objetos utilizados en la casa de Gran Hermano se 
pueden adquirir en la web de subastas online de Aucland. 


cámaras de la casa de Gran 
Hermano (te explicamos có¬ 
mo hacerlo en el apartado 
Consejos prácticos, pág. 60). 


Si comienzan a emitirse Los 
Robinsones o El Autobús, ¿se 
convertirán también en un 
fenómeno de Internet? 


P Direcciones online 


-KD welcome.to/elgranhermano 

-»® www.paisvirtual.com/gente/diversion/gran/ 

-»© www.ialternativa.com/ granhermano 

->® www.granhermano.web-page. net 

-»® www.pobladores.com/territorios/gente/granhermano 

-»® www.granermano.com 

->® www.antigranhermano.pyar.com 

->® aforo.com/granhermano.htm 

-»® recursosgratis.com/granhermano 

->® www.larazon.es 

-»® www.elmundo.es 


P “No había visto nada parecido” 



wuw.,pBr ¡5Ploco.com 

Información de primera 
sobre Gran Hermano 

Luis es el nombre de un es¬ 
tudiante de Económicas de 
25 años que te ofrece esos 
detallados resúmenes de 
Gran Hermano en La Web de 
Perico Loco. Con él charla¬ 
mos sobre la importancia de 
este programa en Internet. 

■ ¿Crees que Gran Hermano 
es un fenómeno en la Red? 

Sin duda. Soy internauta des¬ 
de hace cinco años y no ha¬ 
bía visto nada parecido. Se 
trata del tema más seguido 
en España a través de la Red. 

■ ¿Cuánto tiempo al día de¬ 
dicas a ver Gran Hermano? 

Al principio le dedicaba más 
de diez horas al día. Pero, 
después, propuse a unos 


amigos que podíamos tur¬ 
narnos en el seguimiento. Yo 
grabo todo cuanto sucede y 
ellos me avisan cuándo ha 
ocurrido algo relevante. 

■ ¿A qué se debe tu especial 
dedicación al programa? 

Que elabore resúmenes del 
programa es fruto de la ca¬ 
sualidad. En vista de las múl¬ 
tiples preguntas que se plan¬ 
teaban en el foro de Terra, 
decidí hacer informes de lo 
que acontecía. Al día si¬ 
guiente encontré numerosos 
mensajes que me pedían que 
no dejase de escribirlos. 

■ ¿Piensas que los seguido¬ 
res de este programa están 
mejor informados en Inter¬ 
net que en Tele 5? 

En este programa hay una 
enorme censura y sólo los 
que lo seguimos 24 horas al 
día somos conscientes de lo 
sesgados que están los re¬ 
súmenes en Telecinco. 


► 
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Internet 


1“ Puesto 


Webs de Gran Hermano 


Gran Hermano 



A quí encontrarás información deta¬ 
llada sobre cada uno de los concur¬ 
santes (biografías, entrevistas, motiva¬ 
ciones que les han llevado a participar 
en el concurso, ranking de populari¬ 
dad, etcétera). Podrás conocer lo que 
ocurre en la casa de Gran Hermano le- 


La página oficial 
te ofrece biografías, 
entrevistas e imágenes 
de los concursantes. 

yendo los resúmenes que 
te ofrece o accediendo a 
las cámaras instaladas. En 
Momentos de Vídeo hay 
secuencias de lo más inte¬ 
resante que les ha ocurrido 
a los participantes dentro y fuera de la 
casa. Si te has perdido algún momento 
especial, en la sección Archivo dispo¬ 
nes de información desde el primer día 
que comenzó este concurso. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.granhermano.com 


3~ Puesto 


Web oficial de Pericoloco 



P ericoloco se define en su web como 
el “reportero más dicharachero de 
Gran Hermano”. Desde su web preten¬ 
de mantener informadas a todas las 
personas que no pueden ver los resú¬ 
menes oficiales, o que quieren conocer 
más detalles sobre cómo transcurren 


Si algún día no ves Gran 
Hermano, en la web de 
Pericoloco podrás leer 
las crónicas diarias. 

los días en la casa de Gran 
Hermano. Podrás consul¬ 
tar las crónicas diarias des¬ 
de el 29 de abril hasta la fe¬ 
cha (la información está 
muy actualizada). Además, 
desde su web puedes acceder a las cá¬ 
maras instaladas en la casa, a otros en¬ 
laces, al foro y al Chat de Pericoloco y 
hasta a un consultorio psicológico 
(para los “enganchados” al programa). 

Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.pericoloco.com 


5° Puesto 


Gran Hermano en Tele 5 



L a cadena televisiva que emite el pro¬ 
grama Gran Hermano, Tele 5, tiene 
un espacio en su web reservado a este 
popular concurso. Desde aquí, es posi¬ 
ble saber qué es lo que ha ocurrido en la 
casa donde viven los participantes a tra¬ 
vés de los resúmenes diarios y de los ví- 


Calidad: 


Bien 


J 


Dirección Online: www.granhermano.telecinco.es 


Tele 5 te ofrece informa¬ 
ción sobre las pruebas, 
las declaraciones en el 
confesionario, etc. 

déos que Tele 5 pone a tu 
disposición. Podrás leer lo 
que cuentan los concursan¬ 
tes todos los días en el con¬ 
fesionario (apartado Sala 
de Confesiones) y descargar fondos de 
pantalla de tu participante favorito (op¬ 
ción Servicios). También te ofrece la po¬ 
sibilidad de suscribirte a un boletín para 
recibir noticias “frescas”. 


2° Puesto 


El otro Gran Hermano 


Pinrm MOMENTOS DIVERTIDOS 

OI IJ11IJ Mit i <unr .: erim*nfi plerurs- ■ t«í» pj(i|i5s ■ tmnn lumírti Isn ■ 1:91 



Esta web presenta una 
selección de fotos con 
los momentos más di¬ 
vertidos del programa. 

ragozano) y una recopila¬ 
ción de los mejores vídeos 
del programa Crónicas 
Marcianas, en los que se 
parodian sucesos ocurri¬ 
dos en Gran Hermano o 


E sta web se caracteriza sobre todo 
por mostrar el lado divertido de 
Gran Hermano. Aquí encontrarás 
desde fotos graciosas hasta caricatu¬ 
ras de los concursantes, pasando 
por una selección de las “grandes 
frases de Jorge” (el concursante za- 

Dirección Online: www.portalmix.com/granhermano/index.htm 


se muestran entrevistas a “exconcur¬ 
santes”. También te ofrece enlaces a 
multitud de webs y a las cámaras de 
la casa. Así como la posibilidad de 
descargar MP3 de Gran Hermano. 

Calidad: 


Notable 


r 4 o Puesto 


Gran Hermano en Turn.to 



E sta página se caracteriza sobre todo 
por ofrecer contenidos variados. Por 
un lado te facilita información sobre los 
concursantes, una selección de las me¬ 
jores fotos y acceso a algunas cámaras 
instaladas en la casa de Gran Hermano 
(hasta aquí nada nuevo). Y por otro 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección Online: turn.to/granhermano 


r 6 o Puesto 


Gran Hermano en Pagina.de 



O frece información sobre las reglas 
de este concurso y un apartado es¬ 
pecial que te permite “votar” para mos¬ 
trar tu antipatía por un participante. Por 
supuesto, esta votación no tiene ningu¬ 
na validez para expulsar de la casa a un 
concursante, simplemente te sirve de 


Dirección Online: pagina.de/gran_hermano 


El apartado Álbum 
de Fotos recoge más de 
cuarenta fotografías 
de los concursantes. 

lado, te ofrece un apartado 
de humor sobre Gran Her¬ 
mano (chistes, viñetas...), 
una sección que recopila 
las “mejores” frases de 
Jorge (el concursante de 
Zaragoza), un plano de la casa e imá¬ 
genes del Gran Hermano en Alemania 
(Big Brother). Además, te permite ac¬ 
ceder a distintos foros y chats y des¬ 
cargarte MP3 sobre el programa. 


Según los votos que re¬ 
coge esta web, podrás 
ver qué concursante es 
el preferido. 

referencia para conocer 
cuáles más o menos popu¬ 
lar para los internautas que 
visitan esta web. 

En el apartado titulado 
Opiniones existe la opción de enviar a 
una dirección de e-mail tus comenta¬ 
rios sobre el programa, que después 
verás publicados en esta sección. Tam¬ 
bién puedes acceder a las cámaras de 
Gran Hermano en España y Alemania. 

Calidad: Bien | 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Internet 

i- T Puesto 


Webs de Gran Hermano 


Gran Hermano en Terra 



E l portal Terra te muestra información 
sobre lo más destacable que ocurre 
en la casa (apartado ¿Qué sucede en 
Gran Hermano?), aunque estos conte¬ 
nidos no se actualizan a diario. Como 
complemento se publican entrevistas 
con los participantes que ya han salido 


Terra te ofrece un chat, 
un foro y una cámara 
especial para informar¬ 
te sobre Gran Hermano. 

de la casa de Gran Herma¬ 
no (por ejemplo, a María 
José Galera). 

También puedes acceder al 
chat y al foro que Terra 
pone a tu disposición y 
contratar por 1.995 pesetas un servicio 
que te permite seguir durante 24 horas 
lo que ocurre en Gran Hermano (una 
cámara especial selecciona las situa¬ 
ciones más interesantes). 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección Online: www.terra.es/elgranhermano 


9° Puesto 


Gran Hermano en Tgnweb.com 


LOS CONCURSANTES 


fo hvw vy'yji&h&y 



L os contenidos de esta página se pre¬ 
sentan en tres secciones. 

Si entras en la opción titulada Los 
Concursantes, conocerás detalles de 
la vida de los participantes (lugar de 
nacimiento, edad, profesión, etc.), 
pero solamente se ofrece información 


Si haces click en la foto 
de uno de los partici¬ 
pantes, podrás conocer 
detalles de su vida. 

de las diez personas que 
entraron en la casa de 
Gran Hermano el primer 
día. No encontrarás datos 
sobre los tres que se incor¬ 
poraron posteriormente. 
En Cámaras de la Casa, accederás a 
cinco de las cámaras instaladas. Y por 
último, en Las Mejores Fotos se mues¬ 
tra una selección de las imágenes que 
consideran más interesantes. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección Online: www.tgnweb.com/ghermano 


11-Puesto 


El Guaitador 



G uaitador te ofrece una visión per¬ 
sonal acerca de los concursantes 
de Gran Hermano. A diferencia de 
otras webs, dónde la información 
sobre éstos es objetiva y se limitan a 
facilitar datos (lugar de nacimiento, 
edad, aficiones, etc), en el Guaitador 


En esta web encontra¬ 
rás opiniones sobre los 
concursantes, fotos y 
canciones. 

se reflejan opiniones so¬ 
bre las trece personas 
que han participado en 
Gran Hermano. En un 
apartado especial (Los 
Signos del Zodiaco) se 
te informa del horóscopo de cada 
concursante y de los rasgos más ca¬ 
racterísticos de su signo del Zodia¬ 
co. Por ejemplo, ¿sabías que cinco 
de los trece participantes son Libra? 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección Online: usuarios.intercom.es/copiart/guaitador/granhermano.htm 


8° Puesto 


Gran Hermano en Elweb.de 



GRAN HERMANO 



_—_ 

uíii' r j dé "/iütfSJ 


OI 


4 


_ 


E sta web, que te recibe con la sintonía 
del concurso Gran Hermano, te da 
acceso a cuatro de las cámaras instala¬ 
das en la casa donde viven los partici¬ 
pantes, te ofrece fotografías y también 
enlaces a otras páginas relacionadas 
con el popular programa. 


Encontrarás fotos, fon¬ 
dos de pantalla y acce¬ 
so a las cámaras de la 
casa de Gran Hermano. 

Aunque presenta las op¬ 
ciones de participaren un 
foro y de descargar archi¬ 
vos de música MP3, en 
realidad estos servicios 
no se encuentran dispo¬ 
nibles (intentamos conectarnos a ellos 
desde varios equipos y no funcionó el 
enlace). Se echa en falta información 
sobre los concursantes o respecto a lo 
que pasa en el programa. 



Calidad: 


Bien 


j 


Dirección Online: elweb.de/granhermano 


10° Puesto 


Gran Hermano en Quiero 



D esde la televisión digital Quiero pue¬ 
des seguir las 24 horas del día lo 
que ocurre en Gran Hermano y desde la 
web de Quiero es posible acceder a bre¬ 
ves resúmenes de los momentos más 
destacados de la semana (nominacio¬ 
nes, pruebas...). Aquí existe la opción 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección Online: www.quierotv.com/eresmas 


r- 12° Puesto 


Los comentarios de Cristian 


afe 


fnn W-flrAWSMUTíalffímO 
ZQ fijftü D£ OBAM nCKWÜtü 

ya■CP m 


*^"1:PLP-P Mil II 


P ágina donde encontrarás resúme¬ 
nes de lo que ocurre todos los días 
(los fines de semana se ofrece un úni¬ 
co informe). Está muy actualizada y te 
describe con todo detalle cada mo¬ 
mento. La información aparece como 


Dirección Online: www.artbites.com/gh/ 


En la web de la televi¬ 
sión digital Quiero tam¬ 
bién encontrarás noti¬ 
cias sobre el programa. 

de entrar en un chat y un 
foro o participar en dos en¬ 
cuestas donde te pregun¬ 
tan tu opinión sobre “quién 
será el próximo concursan¬ 
te eliminado” y “quién es el 
más perverso” (sección Popularidad). 
La opción Vídeo te permite ver uno de 
los últimos vídeos, si quieres visualizar 
otros con los momentos más intere¬ 
santes, deberás registrarte. 


Te ofrece detallados in¬ 
formes diarios de todo 
lo que ocurre en la ca¬ 
sa de Gran Hermano. 

si se tratase de un diario 
(día, hora, momentos más 
relevantes y citas literales 
de frases que han dicho los 
concursantes). Ah! y si al¬ 
gún día no has podido ver 
el programa, desde esta web puedes 
leer lo que ha ocurrido los diez días an¬ 
teriores a la fecha en que te conectas. 
También te ofrece enlace al chat de 
Ya.com y a otras webs relacionadas. 

Calidad: Suficiente | 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Internet 


Webs de Gran Hermano 



IJSjJMíBliág 



lace 


Cómo puedes acceder a las cámaras y vídeos de Gran Hermano 


La mayoría de las webs 
que hemos seleccionado pa¬ 
ra este test ofrece la posibi¬ 
lidad de acceder a algunas 
de las cámaras instaladas en 
la casa de Gran Hermano, de 
esta forma podrás seguir el 
programa en directo. 

Algunas de estas páginas 
también te permiten ver ví¬ 
deos de los mejores mo¬ 
mentos del programa o de 
entrevistas realizadas a los 
concursantes que han 
abandonado la casa. 

Para poder utilizar estos 
servicios, necesitas descar¬ 
gar un programa que te per¬ 
mite visualizar los vídeos 
(RealPlayer).Te enseñamos 
cómo hacerlo. 


i 


Introduce en tu navega¬ 
dor la dirección i 


L 


1 1 http7/www.granhermano.cQm/ l | 

y aparecerá la página oficial 
de Gran Hermano. Al final 
de ésta verás el logoi 



Haz click sobre él y apare¬ 
cerá la página 


gas en español •- 


donde tienes que hacer 
click sobre la opción gra¬ 
tuita de RealPlayer - 




► Brilliant video with picture Controls 

► Superb audio with graphic EQ 

► Access to 2,500 radio stations 

► SI Swimsuit Video 2000 in RealVideo 

Download Now $29.99 risk-free 


A continuación, en ^ 

fvi'ew paga in: J Language j) 

haz click en g y se desple¬ 
gará un menú donde puedes 
seleccionar el idioma! 


Language jy 


English 
Chínese - BigE 
Chínese - GB 


Aquí escoge lajfflJil v apa¬ 
recerá la página de descar- 


y haz click en I Aceptar | 

6 


3 Luego, se te mostrará un 
formulario que tienes 
que rellenar con tus datos. 
Introduce tu I Nombre:! , por 
ejemplo I Computer! . tu 
IApellido:! , |Hoy | ,también tu 
[Correo electrónico:I ,como 
|cQmputerhQy(^hQbbypress.'es] , 

y selecciona tu |País: | , por 
ejemplo IsfM-l.l-l . 

4 Después, tendrás que 
facilitar datos sobre 
tu equipo: el sistema opera¬ 
tivo, como por ejemplo 
, el tipo de proce- 

idioma, que en este caso se¬ 
ría [J3S3E , y también el ti¬ 
po de conexión, como por 
ejemplo 

Finalmente deberás hacer 
click sobre el botón 

| Descarga GRATIS de RealPlayer Basic | 

y aparecerá una pantalla que 
te pide un emplazamiento 
para comenzar la descarga, 
por ejemplo iParis. Francel .En 
la ventana que se te mues¬ 
tra haz click en #r 


tEplayer 

* .V. i.. 


Descargue ahora 

sin riesgos por US$29.99 


CpUjjT; 


* La versión beta de RealPlayer 8 sólo está disponible en inglés. 

* RealPlayer 7 está disponible en español (sólo para Windows) 

Descargue ahora RealPlayer Plus 


► Controles de imagen para Video 

► Sonido excelente con ecualizador 
gráfico 

► Más de 150 emisoras de radio 
incorporadas 

► Vídeo de trajes de baño 2000 de 
SI en RealVideo 

Descargar ahora 

Sin riesgos porUSI 29.99 




RealPlayer Basic es nuestro reproductor gratuito. 

Click to coiiimence dowiiload of RealNetworks 

Product 


Para comprobar que 
funciona, vuelve a in¬ 
troducir en tu navegador la 
dirección ^ 

[ http: //vwm. granhemnano. comT]] 

y verás la página principal 
de Gran Hermano 



Aquí haz click en 
y aparecerá: 


bre LG Real PlayerTI y haz click 
en I Guardar I . Entonces se ini¬ 
ciará la descarga. 

7 Cuando la descarga ha¬ 
ya concluido, verás en 
pantalla una ventana que te 
indica f. _ 


Descarga completa 


5 A continuación, verás en 
pantalla un mensaje que 
te informa que vas a des¬ 
cargar RealPlayer 7 Basic. 
Aquí, selecciona f 

E* ÍGuardareste^pr^ama^disccO 


Después aparece la ven¬ 
tana#^ — 


Haz clik ahora en I Cerrar I . 

8 Para instalar el progra¬ 
ma, abre la carpeta que 
habías creado ( 


1 


Real Player 7 


y haz doble click sobre el 
icono t 




|rp7e ehjp 


En pantalla aparecerá la ven¬ 
tana#^ — 
Aquí, haz click sobre [siguiente ] 
y en la siguiente ventana 
que se te muestra sobre 
[Aceptar] . Luego, vuelve a ha¬ 
cer click en [siguiente ] y en la 


ventana que se te mues¬ 
tra a continuación en 

IJerminarl . 

9 Automáticamente ve¬ 
rás en pantalla •:- 

Ya tienes instalado el 
programa RealPlayer 7 
Basic. 

tr*™:' ¡¿i» ¿pwtet t"*»» tí 


Observa Gran Hermano en [ 


- - J □ 







11 


realeSI 
player f 


A conti¬ 
nuación, 
selecciona una 
de las cámaras, 
por ejemplo Y 

[ II Cámara 2;j|) 


***■**. 11 K 


y en pantalla ve¬ 
rás en directo lo 
que está ocu¬ 
rriendo en la ca¬ 
sa de Gran Her¬ 
mano - 





P 


Bienvenido al programa de instalación d 
RealPlayer 7 Basic en su ordenador 


i RealPlayer 7 Basic, para instalar 


Cierre todas las aplicaciones de RealNetworks antes de pasar a la instalación 
de RealPlayer 7 Basic. 


Para guardar el programa 
que vas a descargar, crea una 
carpeta nueva haciendo 
click en EJ], ponle el nom- 


Guardar en: 1software 

12) Actualizaciones 
^5 gnutel056 
¿Jjnapv2b6i 


73 Mi Mi »J lünj 


Nombre de archivo: |rp7-e$-$etup 


| Guardar | 

Guardar como |Aplicación 


Cancelar 
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Guía de accesos a Internet 


Internet 



En esta página resumimos los resultados de las pruebas que realizamos 
diariamente a los proveedores de acceso a Internet. En el cuadro puedes 
comprobar las prestaciones de cada uno de ellos en el período actual y el 
anterior, con los servicios de la Red más habituales. 


Quincena del 01/06/00 al 15/06/00 


= OJ 


Teléfono 



Horario 

Horario 

Horario 

Horario 

I s 

O- Q_ 

Proveedor 

de información 

Resultado del test 

comercial no comercial 

nocturno fin de semana 

1 1 

Arrakis 

902 02 01 00 

■ Notable 


Bien 

Notable 

Notable 

Bien 

2 2 

Pobladores (gratis) 

902 02 02 22 

Bien 

4- 6,66 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

3 3 

Mundivia 

902 21 21 12 

Bien 

<■ SJZ 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

4 3 

Jazznet 

900 80 58 06 

Bien 

4- 5,91 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

5 5 

Jazzfree (gratis) 

902 90 22 09 

Bien 

+ 5,76 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

6 7 

IPF.NET Gigabell 

91 700 47 80 

Bien 

+ 5,70 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

7 6 

World Online (gratis) 

90212 32 34 

| Bien | 

4- 5,57 

Bien 

Suficiente 

Bien 

Bien 

8 9 

Canal 21/Alehop (gratis) 

902 54 00 21 

Bien 4- 5,55 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

9 8 

Airtel (gratis) 

60710 01 55 

| Bien | 

31111 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

10 10 

Teleline 

90215 20 25 

| Bien | 

4-5J« 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

11 11 

Inter Planet 

902 30 00 55 

Bien 

* 5,181 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

12 12 

Teleline (gratis) 

90215 20 25 

Bien 

+ 5,17 

Bien 

Suficiente 

Bien 

Bien 

13 13 

Bitmailer 

902 38 65 86 

Bien 

4- 5,05 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

14 16 

Uni2 (gratis) 

902 01 0010 

Suiic¡ente^üi831 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

14 15 

Ibercom 

902 20 02 40 

Suficiente 4,89 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

16 14 

Otfcampus (gratis) 

9021011 22 

Suficiente 4- 4,76 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

17 17 

CTV/Jet 

902 44 45 55 

Suficiente + 4,74 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

18 18 

Ready Soft 

902 24 01 82 

ÉflcieÉeBiÉÉtehÉ 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

18 19 

Cim 

902 25 41 51 

Suficiente 4- 4,58 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

18 20 

Sinix 

902 20 25 30 

Suficiente 4- 4,58 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

21 22 

Encomix 

902 24 01 51 

IlllcieifiBBfl 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

22 20 

Offcampus 

9021011 22 

Suficiente Wü 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

23 24 

Maptel 

90210 3215 

Suficiente BBMM 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

24 22 

Idecnet 

902 22 90 44 

Suficiente * 4,19 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


Proveedor | 

Dirección 

i Velocidad 

Velocidad 

f Velocidad 

de web 

| de navegación | 

de descarga 

| de juegos online 


3,00 4,92 2,50 4,40 3,00 6,09 


Arrakis 

www.arrakis.es 

Pobladores (gratis) 

www.pobladores.com 

Mundivia 

www.mundivia.es 

Jazznet 

www.jazztel.es 

Jazzfree (gratis) 

www.jazztel.es 

IPF.NET Gigabell 

www.gigabell.es 

World Online (gratis) 

www.worldonline.es 

Canal 21/Alehop (gratis) www.canal21 .com 

Airtel (gratis) 

www.airtel.es 

Teleline 

www.teleline.es 

Inter Planet 

www.interplanet.es 

Teleline (gratis) 

www.teleline.es 

Bitmailer 

www.bitmailer.com 

Uni2 (gratis) 

www.uni2.es 

Ibercom 

www.ibercom.es 

Offcampus (gratis) 

www.offcampus.es 

CTV/Jet 

www.ctv.es 

Ready Soft 

www.readysoft.es 

Cim 

www.cim.es 

Sinix 

www.sinix.net 

Encomix 

www.encomix.com 

Offcampus 

www.offcampus.es 

Maptel 

www.maptel.es 

Idecnet 

www.idecnet.com 
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Profesional 


Programación en HTML, 10 a Parte 


SUMRRI 



E n el anterior capítulo 
del curso de creación 
de páginas web en 
HTML El aprendiste a uti¬ 
lizar algunos identificado- 
res [0 ocultos que te han 
permitido programar deter¬ 
minadas rutinas. Estas se eje¬ 
cutan automáticamente ca¬ 
da vez que se carga tupágina 
en un navegador m y te 
permiten definir algunas pa- 
labras clave El que ayu¬ 
darán a los buscadores 03 
a catalogar tu página web. 

En esta ocasión vamos a 
tratarlas h ojas de e stilo en 
cascada EjUEHISl que te 
ayudarán a mejorar el as¬ 
pecto de tus documentos y 
conseguir una buena orga¬ 
nización de tus páginas. Su 
funcionamiento es similar al 
de las plantillas nmsTTttH 
que se utilizan en los proce¬ 
sadores de texto, por ejem¬ 
plo en Microsoft Word. Estos 
archivos contienen algunos 
aspectos relativos a la pre¬ 
sentación final de los docu¬ 
mentos. Así, por ejemplo, 
puedes guardar bajo el 
nombre de “Arial-negrita” 
una configuración que 
utiliza el tipo de letra 
Arial combinado con el 
formato Negrita y un tama¬ 
ño de 14 puntos LUlifíiliJ]. 
Cuando quieras recuperar es¬ 
ta configuración, tan sólo 
tendrás que seleccionar el 
nombre de la plantilla y 
podrás dar formato al 
texto automáticamen¬ 
te. Esta herramienta re¬ 
sulta muy práctica ya 
que te evita el tener 
que configurar una a 
una todas las propie- 


Para 

expertos 


División de páginas con tablas 
Insertar y dimensionar marcos 
Ejemplo de formulario 


N° 41 
N° 42 
N° 43 


Qué son y para qué sirven los identificadores N° 44 


Para 

profesionales 


Conceptos básicos del estilo en cascada 


HTML con Java N° 46 

Probando las páginas HTML N° 47 

Principios legales de las páginas de Internet N° 48 


Tan sólo debes elegir la que más te guste. Las hojas 
de estilo en cascada te permiten diseñar formatos de 
texto con distintos tamaños, colores y tipos de letra. 
Para usarlas, te bastará indicar la que necesites y 
conseguirás escribir muchas menos líneas de código. 


Tu primera hoja de estilo 

62 

Variaciones de estilo 

63 

Construcción de clases 

64 

Resumen de este capítulo 

66 


Fundamentos: crear el primer archivo HTML N° 35 

Cómo diseñar y dar formato a los textos N° 37 

pMrfcipiantes Listas, barras y vínculos N° 38 

Insertar imágenes N° 39 

Distintos formatos de escritura N° 40 


dades cada vez que quieras 
mostrar un texto. 


Tu primera 
hoja de estilo 

Para realizar este primer 
ejercicio debes recuperar la 
plantilla que creaste en la se¬ 
gunda entrega del curso. Si 
no la tienes, puedes dise¬ 
ñarla introd uciendo el CÓ- 
digo fuente lüiijeíiíji que 
aparece en el paso 2 . 


Para iniciar el Bloc de no¬ 
tas pulsa en: I 


Acceso directo 
aNotepad 


Si no encuentras este icono 

en el Escritorio iuiíéjíiíJI, 

puedes seguir la ruta 

Inicio | |Programas| | Accesorios"] 
y IP1 Bloc de notas| . 


2 Haz click en I Archivo | y 
I Abrir. ..I . 

Para ver todos los ficheros 
pulsa sobre el botón + 


Hipo de archivos: | Documentos de tentó H 

y selecciona 

| Todas los archivos (vj| . A conti¬ 
nuación haz doble click so¬ 
bre ¡j] plantilla, htmfl . En la ven¬ 
tana aparecerá el código 
fuente de la plantilla: 


¿2 plantilla.html - Bloc de 


Archivo Edición Buscar 


<htnl> 

<head> 

<title> 

Escribir título 
</title> 

</head> 

<body> 

Escribir texto 
</bodg> _ 

3 Antes de ponerte manos 
a la obra, tendrás que 
guardar el fichero con otro 
nombre. Haz click en 

I Archivo | y | Guardar como... | . 
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Programación en HTML, 10 a Parte 


Profesional 


Escribe 


iNombre de archivo: (curso10.html) | 

V pulsa 1 Guardar |. 

| Haz click justo detrás de f 


J| cursol 0.html 


Archivo Edición 

<html> 

MlcdU/ ^ 

<title> 



y pulsa la tecla B. 


5 Después introduce la si¬ 
guiente línea de código: 

|<style type="text/css ,T >l . 

El identificador |styie| indi¬ 
ca al navegador que a conti¬ 
nuación aparece una planti¬ 
lla de formato, y el 
parámetro |type= ,, text/css ,, | 
que se trata de una hoja de 
estilo en cascada,“CSS”, son 
las siglas inglesas de“Casca- 
ding Style Sheet”. 

6 Seguidamente, pulsa la te¬ 
cla B y escribe l<f—I .Se 
trata del símbolo que indica 
el inicio de un comentario. 
De esta forma impides que 
los navegadores que no co¬ 
nocen los “CSS” representen 
el código que viene a conti¬ 
nuación en pantalla. En el 
cuadro “Utilización de co¬ 
mentarios” de la página 64 
puedes encontrar más infor¬ 
mación sobre este tema. 

7 Vuelve a pulsar la tecla 
B e introduce las si¬ 
guientes líneas de código: 

p {Font-fanily: "Arial"; 
font-size: 14pt; 
color: blue} 

Con E fijas la configura¬ 
ción del identificador |<p> | 

. Esto significa que más ade¬ 
lante, en el documento, to¬ 
dos los apartados que co¬ 
miencen por l<P>l y 
terminen por |</p> | ten¬ 
drán esta configuración. Las 
instrucciones de formato 
van siempre precedidas por 
una llave E y cada una de 
ellas separadas por punto y 
coma 0. Después de la úl¬ 
tima tendrás que escribir la 
llave de cierre E. 

La primera instrucción de 
formato es 

|font-fanily: "Arial" ;| .con 
ella especificas el tipo de le¬ 
tra. En este caso hemos uti¬ 
lizado la fuente |"flrial"| . 
aunque puedes usar cual¬ 
quier otra. Debes recordar 
que siempre se debe escri¬ 
bir entrecomillada, incluso 
cuando el nombre está for¬ 
mado por varias palabras. 


Por ejemp lo, el tipo de letra 

Truetype 
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|"Times New Román"| 

La segunda línea de código 
fija el tamaño de letra. Con 

Ifont-size: 14pt;| indicas 
que éste es de 14 punto s. 

El parámetro unkiftü!)] 

Icolor: blüel fija el color de 
la fuente. En este caso vas a 
utilizar el color azul. 


8 Pulsa la tecla B y escri¬ 
be I—>1 . Con esta línea 
cierras el comentario que 
iniciaste en el paso 6 . 

Pulsa de nuevo la tecla B 
y escribe el identificador de 
cierre l</styl9>l . 

9 Con esto has introducido 
todas las características 
de un nuevo formato. 

Para ejecutarlas, selecciona 
la línea BBWTTTMBjHíl del 
código fuente. 

4 fl Escribe las siguientes 
I U líneas de código: • 


12 


Haz doble click sobre 
el icono: 


Mis 

documentos 


que se encuentra en el Escri¬ 
torio y luego en: 


curso10.html 


13 


El navegador se abrirá 
y mostrará la página • 


y selecciona 

|Todas los archivos \ xx ) | . 

3 Para abrir el fichero haz 
doble click sobre la op¬ 
ción k : 1 cursol Q.html I . 

4 Ahora, vas a asignar las 
pr opied ades del identifi¬ 
cador I ^P > I a uno nuevo que 
llamarás l<hl>| . Para conse- 


3 curso10.html - Microsoft Internet Explorer 


Ai 
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Esto es un ejemplo de texto donde se aplica 
una plantilla de estilo que establece un tipo 
de letra en Arial de 14 puntos con color azul. 

En este otro texto no se aplica ningún formato. 




<p>Esto es un ejerf^lo de texto 
donde se aplica una plantilla 
de estilo que establece un tipo 
de letra en Arial de 14 puntos 
con color azul.</p> 

En este otro texto no se aplica 
ningún formato. 


Como puedes ver, sólo el pri¬ 
mer párrafo tiene el tipo de 
letra, tamaño y color que has 
fijado con anterioridad. 

El segundo párrafo es el que 
no has escrito 
entre los iden- 
tificadores l<P>l 
y l</P>l . por 
eso no ha ex¬ 
perimentando 
variaciones. 


La parte del texto que está 
delimitada por los identifi- 
cadores l<P>l y l < ^P > l apare¬ 
cerá con el formato que has 
definido anteriormente. El 
resto del párrafo debe mos¬ 
trarse sin que se aplique nin¬ 
guna plantilla. El código 
fuente completo es el si¬ 
guiente: • 


curso10.html - Bloc de notas 


Archivo Edción Buscar Ayuda 


iT 


<head> 

<style type="text/css"> 

<? — 

p <font-fanily: "Arial"; 
font-size: 14pt; 
color: blue} 

—> 

</style> 

<title> 

Escribir título 
</title> 

</head> 

<body> 

<p>Esto es un ejenplo de texto 
donde se aplica una plantilla 
de estilo que establece un tipo 
de letra en Arial de 14 puntos 
con color azul.</p> 

En este otro texto no se aplica 
ningún fornato. 

</body> 


4 A Para cerrar el navega- 
I "F dor, haz click en 0. 

Variaciones 
de estilo 

Si has seguido todas las ins¬ 
trucciones del apartado an¬ 
terior debes tener claro el 
funcionamiento de las 
hojas de estilo. Resu¬ 
miendo, al principio 
del código fuente de¬ 
fines un nuevo identi¬ 
ficador que podrás uti¬ 
lizar más adelante para 
fijar un tamaño, tipo y 
color de letra especí¬ 
ficos. Las hojas de es¬ 
tilo en cascada te brin¬ 
dan muchas más 
posibilidades. Siguien¬ 
do los pasos que te va¬ 
mos a indicar a conti¬ 
nuación podrás 
ampliar las propieda¬ 
des de los identifica- 
dores de forma global 
o individual. 


ii 


Haz click en I Archivo | 


| Guardar | . Después cie¬ 
rra la ventana del editor pul¬ 
sando sobre 0. 


1 Repite el paso 1 del 
primer apartado. 

2 Haz click sobre l ^ rchiVQ I y 
I Abrir...| . Después pulsa ^ 


guirlo, debes hacer click jus¬ 
to en este punto < 


?x|t/ 


<style type="texl:/css"> 

pT{font-family: "Arial 1 
font-size: 14pt; 
color: blue} 


5 Simplemente tienes que 
escribir I» bi| . De esta for¬ 
ma puedes asignar un for¬ 
mato a todos los identifica- 
dores que quieras.Tan sólo 
debes introducirlos uno de¬ 
trás de otro separándolos por 
una coma. Es decir, el identi¬ 
ficador l<hi>| tiene asigna¬ 
dos el mismo tipo, tamaño y 
color de letra que el identifi¬ 
cador l<P> I . En un principio, 
esto puede ser absurdo, pe¬ 
ro si realizas las modifica¬ 
ciones que te indicamos a 
continuación conseguirás de¬ 
finir dos identificadores dis¬ 
tintos utilizando muy pocas 
líneas de código. 

6 Haz click justo al final de 
la línea Icolor: blueTJ y 
pulsa la tecla B. 

7 Escribe las siguientes lí¬ 
neas de código: 


hl {font-size: 20pt; 
font-weight: bold} 


En un principio has fijado el 
tamaño de letra 
|font-size: 14pt;| para el 
identificador |<hl>| y ahora 
lo has cambiado con 
|font-size: 2Bpt; 1 . Esto 
puede parecer un poco ex¬ 
traño, pero es uno de los prin¬ 
cipios básicos de las hojas de 
estilo en cascada. Las planti¬ 
llas se pueden construir unas 
dentro de otras. 

Ilipo de archivos: | Documentos de texto =0 
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CU HTML 

Significa “HyperText 

Markup Language” y es 
el lenguaje de progra¬ 
mación utilizado para 
crear las páginas de In¬ 
ternet. Con él se definen 
la posición, forma y fun¬ 
cionamiento de las imá¬ 
genes, los textos y los 
hipervínculos incluidos 
en la página web. 

GE Identificador 

El lenguaje HTML se 
escribe utilizando identi¬ 
ficadores. Estos son ór¬ 
denes que das al nave¬ 
gador para que muestre 
una página web tal y co¬ 
mo deseas. Cada identi¬ 
ficador es una orden y 
puede indicar atributos 
del texto, posición de 
imágenes, hipervínculos 
o cualquier otra 
propiedad de la página 
que quieras aplicar. 

GE Navegador 

Programa que permite 
visualizar el contenido 
délas páginas web de 
Internet. También se 
puede utilizar para 
descargar ficheros de la 

Red o visualizar algunos 
contenidos multimedia 
cornos sonidos, imáge¬ 
nes o incluso vídeos. 

G3 Palabras 
clave 

Términos que se introdu¬ 
cen cuando se desea 
buscar un registro en 
una base de datos. Por 
ejemplo cuando deseas 
encontrar información en 
un buscador de Internet. 

Los términos introduci¬ 
dos deben definir lo más 
exactamente posible el 
término que se busca. 

G3 Buscador 

Sitio web que te permite 
localizar páginas de In¬ 
ternet relacionadas con 
el tema que desees. Pa¬ 
ra utilizarlo debes intro¬ 
ducir las palabras clave 
con las que deseas reali¬ 
zar la búsqueda. Poste¬ 
riormente aparecerá una 
página con los resulta¬ 
dos en orden de impor¬ 
tancia desde donde po¬ 
drás acceder a ellos 
pulsando sobre su enla¬ 
ce correspondiente. 
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GE Hojas 
de estilo 
en cascada 

También se llaman CSS. 
Son plantillas que se 
pueden utilizar para 
crear documentos HTML 
y dar formato a los tex¬ 
tos que se presenten en 
pantalla. Por ejemplo, 
determinar el tipo, tama¬ 
ño y color de la letra. 

Las hojas de estilo en 
cascada resultan muy 
prácticas, ya que permi¬ 
ten ahorrar líneas de có¬ 
digo y gestionar mejor la 
presentación de texto. 

Da Plantillas 

Son elementos del len¬ 
guaje HTML que permi¬ 
ten definir y guardar ca¬ 
racterísticas concretas 
para la presentación de 
textos en la pantalla que 
podrás aplicar en cual¬ 
quier parte del docu¬ 
mento. También se utili¬ 
zan mucho en los 
procesadores de texto. 

OID Puntos 

Unidad de medida que 
permite establecer el ta¬ 
maño de un tipo de le¬ 
tra. Un punto equivale a 
0,35 milímetros. 

GE Código fuente 

Serie de instrucciones y 
comandos de programa¬ 
ción que se utilizan para 
indicar al navegador lo 
que debe hacer cuando 
muestra un archivo que 
tiene formato HTML. 

Este término también lo 
usan los programadores 
para referirse al archivo 
que contiene las instruc¬ 
ciones de un programa. 

CID Escritorio 

Superficie de trabajo de 
Windows 95 y 98. En 
ella puedes dejar todo 
tipo de ficheros y aplica¬ 
ciones para que estén 
fácilmente accesibles en 
cualquier momento. 

EDTruetype 

Tipo de letra escalable 
que se puede imprimir o 
presentaren pantalla a 
cualquier tamaño sin 
que se produzcan pérdi¬ 
das de calidad. Se utiliza 
tanto en ordenadores 

PC como Macintosh. 

— 




Esto significa que puedes dar 
formato a los identificadores 
tantas veces como desees, pe¬ 
ro el único válido será el úl¬ 
timo que escribas. 

La razón principal para em¬ 
plear esta metodología es que 
puedes asignar un formato 
básico para todos los identi¬ 
ficadores y posteriormente 
cambiar las propiedades par¬ 
ticulares de cada uno de 
ellos. 

Gracias a esta opción podrás 
complementar fácilmente el 
diseño de unas plantillas con 
otras. 


8 Para comprobar el resul¬ 
tado, debes escribir algún 
texto utilizando el identifi- 
cador l<hl> | , 

Haz click justo detrás de f 

7title> 

Escribir título 
</title> 

</head> 

<body>-< - 

y pulsa la tecla El , 

A continuación escribe la si¬ 
guiente línea: 

|<h1>Ejenplo de página con CSS</h1> | 

El código fuente completo 
tiene el siguiente aspecto: i 


P Las ventajas de CSS 


El esfuerzo que exige dominar 
los procedimientos de hojas de 
estilo en cascada (CSS) mere¬ 
ce la pena. Las plantillas 
de estilo son utilizadas por 
muchos we bmasters 
ftmm y van a se¬ 
guir existiendo durante 
mucho tiempo. Sin embargo, 
las instrucciones básicas de 
formato, como por ejemplo el 
identificador l<font>| . tienen 
los días contados. 

La razón es que las hojas de es¬ 
tilo en cascada son mucho más 
flexibles y ocupan menos es¬ 
pacio en el código fuente. 

Así, por ejemplo, si deseas 
asignar a una tabla un deter¬ 
minado tipo de letra, tienes que 
introducir en cada celda un 
identificador l<font>| . 

Imagina que quieres resaltar un 
texto con letra Arialen negrita. 
El código correspondiente se¬ 
ría el siguiente •- 


Por el contrario, si al principio 
del fichero has insertado una 
plantilla de estilo 


i 


<style type="text/css"> 

<! — 

.ArialNegrita {font-fanily: "Arial"; 
font-weight: bold} 

—> 

</style> 

siempre podrás recurrir a ella: 

<td class=ArialNegrita> 
Hola nundo 
</td> 


Y si más adelante decides que 
el aspecto de tu documento re¬ 
sulta mejor con otro tipo de le¬ 
tra, te bastará con realizar un 
pequeño cambio al principio 
del código. En otro caso ten¬ 
drías que revisar todas las lí¬ 
neas realizando los cambios 
oportunos una por una. 


<td> 

<font face="Arial"> 
<b>Hola nundo</b> 
</font> 

¿Vtd> _ 


% curso10.html - Bloc de notas 


Archivo Edición Buscar Ayuda 
<htnl> 

<head> 

<style type="text/css"> 

<* — 

p, hl {font-family: "Arial"; 
font-size: 14pt; 
color: blue} 
hl {font-size: 20pt; 
font-ueight: bold} 

—> 

</style> 

<title> 

Escribir título 
</title> 

</head> 

<body> 

<h1>Ejenplo de página con CSS</h1> 
<p>Esto es un ejemplo de texto 
donde se aplica una plantilla 
de estilo que establece un tipo 
de letra en Arial de 14 puntos 
con color azul.</p> 

En este otro texto no se aplica 
ningún formato. 

</body> 

Ghtml> 


9 Haz click sobre I A rchivo | y 
I Guardar I . Cierra el Bloc de 
notas pulsando sobre [x]. 


1 fl Re P ite P aso ^ ^ del 
IU apartado anterior. 

El resultado muestra un tí¬ 
tulo con las mismas pro¬ 
piedades que el texto que 
aparece, pero con un ta¬ 
maño de letra más grande 
y en negrita f- 



Cierra el navegador 
con un click en \E \. 


Construcción 
de clases 


De momento has aprendi¬ 
do a utilizar plantillas de es¬ 
tilo creando identificadores 
al principio del código 
HTML. En este apartado, ha¬ 
rás lo mismo def iniendo una 
Clase IMÜflilÜijl que podrás 
utilizar en combinación con 
otros identificadores. Sigue 
estos pasos: 


1 Repite el paso 1 del pri¬ 
mer apartado. 

2 Repite los pasos 2 y 3 del 
apartado “Variaciones de 
estilo”. 


3 Debes tener en pantalla 
el fichero HTML con el 
que has trabajado durante es¬ 
te capítulo. P ulsa i ustamen- 
te delante de I M y presio¬ 
na las teclas Hy |. Con 
esto has creado una línea en 
blanco: font-weight: bold} 

—> 


3 Escribir título - Microsoft Interne 
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(Ejemplo de página con CSS) 


Esto es un ejemplo de texto donde se 
aplica una plantilla de estilo que establece 
un tipo de letra en Arial de 14 puntos con 
color azul. 

En este otro texto no se aplica ningún formato. 


C Utilización de los comentarios 


Si el código de tus páginas 
HTML comienza a ser dema¬ 
siado grande es muy conve¬ 
niente que te acostumbres a 
utilizar comentarios, ya que 
te ayudarán mucho a com¬ 
prender el funcionamiento de 
cada una de las partes del do¬ 
cumento y cualquier otra per¬ 
sona podrá realizar modifica¬ 
ciones en tus páginas sin 
perderse entre los comandos. 
El navegador ignora todo lo 
que apar ece e ntre las marcas 
Kt—I y I—>1 . así que dentro 
podrás escribir todo lo que te 
dé la gana. Por ejemplo: •— 
es un comentario típico que 
puedes usar al principio de 


los enlaces liüüffllüül a pá¬ 
ginas que se e ncuentran en 
otro servidor EHESÜ^I. 

Los comentarios tienen otra 
gran utilidad, pueden desac¬ 
tivar los fragmentos de códi¬ 
go que los navegadores anti¬ 
guos no son capaces de 
comprender, por ejemplo las 
instrucciones relativas a ho¬ 
jas de estilo en cascada. Un 
navegador anticuado no es 
capaz de procesar correc¬ 
tamente el identificador 


|<style type="text/css">| y 

por tanto lo ignora. 

*<!- 

Links externos 

—> 


Es muy posible que a conti¬ 
nuación se encuentre con al¬ 
go similar a esto: 

p { font-fanily: "Arial"; 
font-size: 14pt; 
color: blue} 

Entonces se creerá que se tra¬ 
ta de un texto que debe re¬ 
presentar en pantalla y el re¬ 
sultado de la página será 
erróneo. Pero si utilizas unas 
marcas de comentario al prin¬ 
cipio y al final de 
las instrucciones, 
el navegador anti¬ 
guo ignorará todo el bloque 
de código y el moderno será 
capaz de identificarlo como 
las líneas que definen una ho¬ 


ja de estilo en cascada. Los 
comentarios también sirven 
para inutilizar temporalmen¬ 
te grandes bloques de códi¬ 
go HTML. 

Esto te puede resultar muy 
práctico cuando depuras fa¬ 
llos en tus páginas. Sólo tie¬ 
nes que insertar al principio 
del bl oq ue el identificador 
l <? — I y I—>1 al final. 


Si practicas con este ejem¬ 
plo concreto podrás obser¬ 
var como se desactiva el ti¬ 
po de letra. 


Como por ejemplo en 


i 


<*— 

<font face="Arial" coloM="maMoon"> 

—> 


► 
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EH Parámetro 

Información que deter¬ 
mina el funcionamiento 
de un programa. Tam¬ 
bién se conoce 
como argumento. 


[El Clase 

En relación con las hojas 
de estilo en cascada, se 
entiende como un 
conjunto de instruccio¬ 
nes de formato que se 
pueden aplicar a cual¬ 
quier identificador. 


EH Webmaster 

A los diseñadores de 
páginas web también se 
les llama webmasters. 
Cuando completes este 
curso de programación 
en HTML tendrás todos 
los conocimientos nece¬ 
sarios como para consi¬ 
derarte un webmaster 
profesional. 

EE Enlace 


También se conoce 
como link. Es una 
referencia a otra página 
que se encuentra en la 
red Internet. Se suele 
distinguir por tener un 
color distinto al resto 
del texto, estar subraya¬ 
do o representado por 
una imagen. Al hacer 
click sobre él, el navega¬ 
dor carga la página 
correspondiente. 


EB Servidor 

Las páginas web de 
Internet se encuentran 
almacenadas en el disco 
duro de unos ordenado¬ 
res desde donde se 
pueden leer a través de 
la Red. Estos ordenado¬ 
res se llaman servidores 
y alquilan el espacio de 
su disco duro a los 
usuarios que desean pu¬ 
blicar sus páginas. Al¬ 
gunos son gratuitos. 


EB Java 

Lenguaje de programa¬ 
ción que se emplea en 
muchas páginas de In¬ 
ternet. Utilizando unos 
pequeños módulos es¬ 
critos en Java, llamados 
applets, las páginas web 
pueden Incluir funciones 
de animación, vídeo, 
calculo, etcétera. Este 
lenguaje fue creado por 
Sun Microsystems. 


U curso10.html - Bloc de notas 


Archivo Edición Buscar Ayuda 

<html> 

<head> 

<style type="text/css"> 

<! — 

p, hl {font-family: "Arial"; 
font-size: 14pt; 
color: blue} 
hl {font-size: 20pt; 
font-weight: bold} 

.importante {font-family: "flrial"; 
font-size: 14pt; 
color: red; 
font-weight: bold; 
text-decoration: underline} 

—> 

</style> 

<title> 

Escribir título •- 

</title> 

</head> 

<body> 

<h1>Ejemplo de página con CSS</h1> 

<p>Esto es un ejemplo de texto 
donde se aplica una plantilla 
de estilo que establece un tipo 
de letra en flrial de 14 puntos 
con color azul.</p> 

En este otro texto no se aplica 
ningún formato. 

<p class=importante>Texto muy importante.</p> 
</body> 

</html> 


4 Escribe las líneas si¬ 
guientes: •--—^ 

.importante {font-fanily: "flrial"; 
font-size: 14pt; 
color: red; 
font-weight: bold; 
text-decoration: underline} 


La mayor parte de instruc¬ 
ciones te deben resultar fa¬ 
miliares. En la primera línea 
resalta la indicación 
[importante] . El punto que la 
precede avisa al navegador 
de que a continuación vie¬ 
ne una clase y es impres¬ 
cindible para que la planti¬ 
lla funcione correctamente. 


Otro de los parámetros nue¬ 
vos es [text-decorationT] . 

En este caso toma el va¬ 
lor [underlinej para que 
subraye el texto. 

La plantilla que acabas 
de crear se puede utilizar pa¬ 
ra representar todos los ele¬ 
mentos de texto “importan¬ 
tes” destacándolos del resto 
con una fuente Arial de 14 
puntos en color rojo, escri¬ 
tos en negrita y subrayados. 
Para comprobar el resultado 
debes escribir algún texto 
utilizando esta clase. 


5 Haz click justo detrás de • QAbre la carpeta: f 
y pulsa la tecla O. O 


En este otro texto no se 

aplica 

ningún formato.-^ - 


</body> 


</htnl> 



Mis 

documentos 


! Introduce la siguiente lí- 
Inea de código: < 


que se encuentra en 
el Escritorio con un doble 
click de ratón. 


<p class=importante>T9xto muy importante-</p> 


Con |class=importante| aSO- 

cias el identificador 1 < P > I a 
la clase limportantel . 
Observa que en este caso el 
nombre de la clase se debe 
escribir sin un punto que la 
preceda. Aquí tienes el có- 
digo fuente completo ^ . 

7 Va siendo hora de com¬ 
probar los resultados. 
Haz click en I Archivo | y 
[Guardar] para guardar todos 
los cambios que has realiza¬ 
do. Después, cierra el Bloc 
de notas pulsando sobre el 
botón |xj. 


Dentro de ella, vuelve a ha 
cer doble click en: 


curso10.html 


El navegador te mostrará la 
siguiente página # 

En la última línea puedes 
comprobar el efecto de la 
plantilla [importante] . 

En la siguiente entrega del 
curso aprenderás algunos as¬ 
pectos de la programación 
en Java EEl que podrás 
combinar con tus conoci¬ 
mientos de HTML para con¬ 
vertirte en un maestro del 
diseño de páginas web. 
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Ejemplo de página con CSS 

Esto es un ejemplo de texto donde se 
aplica una plantilia de estilo que establece 
un tipo de letra en Arial de 14 puntos con 
color azul. 

En este otro texto no se aplica ningún formato. 

Texto muy importante. 


Resumen de este capítulo 


Las plantillas de estilo se de¬ 
finen al principio del docu¬ 
mento HTML y se pueden uti¬ 
lizar en cualquier momento 
que se desee presentar texto 
en pantalla. Para indicar al 
navegador que vas a crear 
una plantilla de estilo debes 
utilizar el siguiente coman do: 

|<style type="text/cs5"y] , 

Plantillas con 
Identificadores 

Lo primero que debes hacer 
para definir un identificador 
que funcione como una plan¬ 
tilla es escribir su nombre sin 
utilizar los paréntesis espe¬ 


ciales, por ejemplo E. El for¬ 
mato se escribe inmedia¬ 
tamente después y debe ir en¬ 
tre los símbolos E y E. 

Insertar 

comentarios 

No te olvides de escribir las 
marca s de comentario 
1 < ■—1 y l-->i cada vez que 
definas una hoja de estilo en 
cascada. Gracias a ellas, con¬ 
seguirás que los navegado¬ 
res antiguos pasen por alto 
las líneas de código que no 
comprenden. Si no utilizas 
los comentarios pueden apa¬ 
recer símbolos erróneos en 


la pantalla cuando se visua¬ 
liza la página. 

Los formatos 
más importantes 

El tipo de letra se fija con 

|font-fanily | . 

Para el tamaño se utiliza 
|font-sizel . mientras que el 
color se determina con 
Icolorl . No olvides poner 
detrás de cada indicación los 
dos puntos. 

Formatos 

complementarios 

Las hojas de estilo en casca¬ 
da se pueden construir unas 


dentro de otras. Por ejemplo, 
puedes asignar propiedades 
globales a los Identificadores 
y después fijar con una se¬ 
gunda Instrucción propieda¬ 
des específicas a cada uno. 

Utilización 
de clases 

Las hojas de estilo se pueden 
definir sin utilizar identifica¬ 
dores. Para hacerlo se em¬ 
plean las clases que deben 
ser definidas precedidas de 
Un punto: l-importantel . 

Para utilizarlas dentro del có¬ 
digo debes escribir: 

|<p class=inportante>|. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


De CD a MP3 



Digan lo que digan, el tamaño sí importa. La prueba de ello es que todo el mundo 
está empezando a guardar su música en formato MP3. ¿Por qué? Una canción en 
este formato ocupa la décima parte de espacio en tu disco duro de lo que lo haría 
una sin comprimir, con una calidad más que aceptable. ¿Te apuntas a la moda MP3? 


E s cierto que los discos 
duros son cada día más 
grandes, pero también 
ha crecido el tamaño de los 
programas, que en algunos 
casos pueden llegar a co¬ 
merse más de 1 Gb de espa¬ 


cio en disco. Así pues, el 
problema de espacio para al¬ 
macenar ficheros es una 
constante entre los usuarios 
de PC. 

A ello se debe el que la 
aparición de nuevos forma¬ 


tos que permitan compri¬ 
mir los datos se convierta 
en poco menos que en fies¬ 
ta nacional. En el caso del 
formato MP3, resulta que 
además está dedicado a al¬ 
go que gusta a casi todo el 

C^puter n°45 


mundo: la música. La posi¬ 
bilidad de almacenarla en el 
disco duro, con un alto ni¬ 
vel de calidad, y que además 
ocupa la décima parte (o 
menos) de lo que lo haría 
en un formato sin compre¬ 


sión, ha motivado la rápida 
extensión de éste, en forma 
de infinidad de recursos 
que se le dedican en la Red 
de redes. Programas para es¬ 
cucharlos, para crearlos, in¬ 
formación sobre sus espe¬ 
cificaciones técnicas y, 
generando una gran polé¬ 
mica, páginas web y comu¬ 
nidades virtuales dedicadas 
al libre intercambio de mú¬ 
sica a través de Internet. 


Máxima calidad en 
el mínimo espacio 


Seguramente habrás oído 
hablar del polémico caso 
Napster, o cómo poder ob¬ 
tener gratuitamente miles de 
canciones, saltándose a la to¬ 
rera los derechos de autor. 
Esto ha proporcionado más 
publicidad al MP3, además 
de propiciar la creación de 
nuevos servicios que, con 
distintos nombres, ofrecen 
exactamente lo mismo que 
el anterior: música gratis. 

Pero, polémicas aparte, hay 
que reconocer que supone 
tal cantidad de ventajas, que 
algunas distribuidoras mu¬ 
sicales están empezando a 
utilizarlo para distribuir sus 
obras a través de la Red, 
cumpliendo, en este caso, 
con todos los aspectos le¬ 
gales relacionados con él. 


Un formato unido 
a la polémica 


Y no sólo los grupos o mú¬ 
sicos consagrados pueden 
obtener beneficios de él. 
Gracias a su tamaño, muchos 
artistas noveles pueden dis¬ 
tribuir sus obras de un mo¬ 
do rápido y eficaz, aloján¬ 
dolas en sus páginas web, 
algo impensable cuando to¬ 
davía no existía la posibili¬ 
dad de usar este u otros for¬ 
matos de compresión de 
audio. Imagínate tener que 
descargar más de 30 Mb pa¬ 
ra poder escuchar una ma¬ 
queta... ¡muy complicado! 

Como podrás ver, no faltan 
motivos para que unos lo 
adoren y otros lo hayan con¬ 
vertido en su mayor enemi¬ 
go, así que, como en casi to¬ 
das las cosas, lo mejor será 
que lo pruebes y luego de¬ 
cidas por ti mismo. Aunque, 
en nuestra opinión, no po¬ 
drás vivir sin él. 
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Práctico 


0 Descargar, instalar y traducir CD-DA Ext. 4 


Lo primero es lo primero. 
Antes de nada, tendrás que 
obtener Easy CD Digital Au¬ 
dio Extractor de Internet, 
instalarlo en tu ordenador y 
traducirlo al español (a no 
ser que desees trabajar con 
el software en inglés). Re¬ 
cuerda de todos modos, que 
vas a descarg ar una ve rsión 
Shareware [üiiifinui] para 
probar el producto. Si te gus¬ 
ta y lo encuentras útil, de¬ 
berás comprarlo. 

1 Conéctate a Internet del 
modo habitual y escribe 
la dirección -»® en la barra 
de dirección del navegador. 

2 Con ello se abrirá la pá¬ 
gina principal de des¬ 
carga de este programa. 



En ella se te ofrece la posibi¬ 
lidad de descargar el softwa¬ 
re desde distintos servidores. 
Haz click en cualquiera de 
ellos para iniciar la descarga. 

3 En unos segundos apa¬ 
recerá la ventana 

en la 


Descarga de archivos 


Completados 39 % de ezcddax4tnal. 


ZDS 






Guardando: 

ezcddax4fríal.exe de www.poikosoft.com 

Tiempo estimado: 13 min. 50 seg. (1.05 MB of 2.G7 

Descargar a: C:\WI ND0WS\E..Aezcddax4trial. 

T asa de transferencia: 2.47 KB /S eg 

¡Cerrar el diálogo al terminar la descarga.; 

| | | 


MB copiado) 
exe 


que se te pregunta qué ac¬ 
ción deseas realizar con el 
archivo. Selecciona 
\(* [G uard^, i^te ,proi^ 


y pulsa I Aceptar | . 

4 Ahora el PC te pregun¬ 
tará dónde deseas guar¬ 
dar el programa dentro de 
tu PC. Haz tu elección y pul¬ 
sa I Guardar | . Comenzará la 
descarga y podrás conocer 
su estado en esta venta ga . 


6 Lo primero que 
hace Easy CD 
Digital Audio Ex¬ 
tractor es pedirte 
en este mensaje •— 
confirmación de 
que deseas insta¬ 
larlo. Haz click en 

rsn . 


InstalIShield Self-extracting EXE 


This will install Easy CD-DA Extractor. Do you wish to continué? 


5 En dicha ventana, asegú¬ 
rate de tener esta opción#- 
sin seleccionar. Cuando ter¬ 
mine la descarga, la ventana 
cambiará, mostrándote este 
aspecto •- 


7 A continuación, apare¬ 
cerán dos ventanas que 
te indicarán que el proceso 
de instalación va a comen¬ 
zar. No te preocupes por 
ellas, ya que desaparecerán 
a los pocos segundosDes- 
pues se abrirá la ventana de 
instalación del programa #-r- 
En la ventana 


Choose Destination Location 


tienes que elegir dónde 
quieres instalar el software, 
siendo lo más comodo que 
aceptes la opción que él te 
ofrece por defecto (recuer¬ 
da dónde lo instalas, ya que 


[Cerrar el diálogo al terminar la descarga.] 


Setup Complete 


Easy CD-DA Extractor v4.0.2 (Tnal Edition) 


Decompressing Files In C:\Archivos de programa\Easy C 
mfc42.dll 


este dato será necesario más 
adelante). Pulsa I Next>| . 

8 Y con ello se iniciará la 
copia de archivos en tu 
PC. Algo que verás en esta 
ventana •- 


Así como en esta otra: 


Cj 

o 


¥ 


r 


9 Terminada la copia de ar¬ 
chivos, estas ventanas se 
cerrarán y una nueva te indi¬ 
cará que el proceso de insta¬ 
lación ha finalizado 
Pulsa el bo- 
Finish | para salir 


Sin cerrar tu conexión a In¬ 
ternet (ya que, tras la insta¬ 
lación, tendrás que bajarte un 
archivo para traducir el soft¬ 
ware), haz click en I Abrir | . 


scarga de archivos 


\yu 

— - J Descarga completa 


Guardado: 

ezcddax4trial.exe de www.poikosoft.com 


Descargado: 


2.67 MB en 12 min. 10 seg. 


ton l 

de la instalación. 

T II Ahora, vuel- 
I U ve a tu ven¬ 
tana del navegador 
de Internet (si lo 


cerraste ábrelo de 
nuevo y escribe -»® 
en tu navegador), 
busca el apartado 

FEfffflTgtg sitúa el 
cursor sobre la op¬ 
ción de español 


y haz click con el botón de¬ 
recho del ratón para que 
aparezca un menú contex¬ 
tual. En éste haz click en 

I Guardar destino como... |. 


H H Con ello se abrirá la 
I ventana rcfffTTnügW 

preguntándote dónde quie¬ 
res guardar el archivo .Tie¬ 
nes que guardarlo en la car¬ 
peta en la que instalaste el 
programa (si aceptaste la 
que se te ofreció por defec¬ 
to, será “C:\Archivos de pro- 
grama\Easy CD-DA Extrac¬ 
tor”). Seleccionada la 
carpeta, pulsa I Guardar | . 

T O Cuando termine la 
I £ descarga, indicada 
con : | haz 

click en | Cerrar | y el softwa¬ 
re estará instalado y tradu¬ 
cido al español. Cierra el na¬ 
vegador, la conexión a 
Internet y ya podrás traba¬ 
jar con este programa. 


©Insertar un 

Ya está, el software se en¬ 
cuentra instalado en tu PC y 
seguro que estás deseando 
empezar a crear tus propios 
MP3 a partir de tus discos 
compactos. Estos son los pa¬ 
sos a seguir: 


I En primer lugar tendrás 
que abrir el prog rama. Pa - 
ra ello haz click en Miniciol ; 
pulsa [Programas], selecciona 
I Easy CD-DA Extractor! y haz click 
en E asi* CD -DA E xtractor | . 


2 Ahora, se abrirá el pro¬ 
grama, indicándote en 
esta ventana: 


Easy CD-DA Extractor 

TRIAL Edition 

J Click h»r« to purchsam a 1 ícense 

versión 4 Release O " 2 **“ 10 “• 

Modification Level 2 



que la versión del software 
con la que estás trabajando 
no está registrada.Tras es¬ 
perar diez segundos, ésta de¬ 
saparecerá y podrás empe¬ 
zar a trabajar con Easy CD 
Digital Audio Extractor. 


compacto y actualizar sus datos 


3 Si no hay ningún CD de 
música en tu lector, Easy 
CD-DA Ext. mostrará una ta¬ 
bla vacía bajo las barras de 
herramientas: f . 

Título de la pista 


Introduce un compacto en 
tu PC y, en pocos segundos, 
se mostrará el contenido de 
éste dividido de esta mane¬ 
ra: título de la pista * , 


Título d^la pista 


Número 

Jj* Pista 1 


01 

□JjsT Pista 2 


02 

□0* Pista 3 


03 * 


número de la misma en el 

disco - 

princ ipio de ésta f , 


Prin^pio 

Duración 

00:02.00 

03:51.40 

03:53.40 

*04:03.43 


duración •—I 
y tamaño en su estado actual 
(sin comprimir): 

Tamaño 

38,95 

40,99 

41,45 


Además verás esta barra •— 
en la que se incluirán los da¬ 
tos genéricos del disco. 

Como habrás visto, al intro¬ 
ducir el CD, en la columna 
de títulos sólo se muestra el 
número de pista que ocupan 
en éste, y la barra de infor¬ 
mación del disco se en¬ 
cuentra vacía. Aunque esto 
no ocasiona ningún proble¬ 
ma a la hora de realizar la 
conversión de formato, sí re¬ 
sulta más incómodo en el 
momento de reconocer las 
pistas y el disco, tanto en 
Easy CD, como posterior¬ 
mente al utilizar los MP3 
que hayas generado. Existen 
dos modos de actulizar los 
datos del CD, manualmente 
y a través de Internet. 

Manual 

Como su propio nombre 
indica, tendrás que ir intro¬ 
duciendo los datos del dis¬ 
co y de las pistas de modo 
manual, uno por uno. 



Artista | 


Título | 


Categoría | 


3 


1 Sitúate sobre la pista 1 en 
la tabla de contenidos del 
CD y haz click sobre ella pa¬ 
ra seleccionarla n . 

Despliega el menú | Edición | y 
elige la siguiente opción: 

labi Editar título de la pista| . 


2 En ese momento, el títu¬ 
lo de la pista se mostrará 
dentro de un rectángulo y 
con un cursor parpadeando 
a su derecha QSlSHl , pul¬ 
sa la tecla H y escribe el tí¬ 
tulo nfr/Dancinq queenl . 


m 


¿Por qué MP3? 


Aunque son muchas las razo¬ 
nes para emplear este forma¬ 
to, la principal es que, sin oca¬ 
sionar una pérdida de calidad 
apreciable, permite almacenar 
tu música ocupando muy poco 
espacio. Por ejemplo, una can¬ 
ción que en formato wav ocu¬ 
pa aproximadamente unos 50 
Mb, en MP3 puede quedar re¬ 
ducida a 3 o 4 Mb, lo que faci¬ 
lita su copia, distribución, et¬ 
cétera. 

Además este formato ha teni¬ 
do gran éxito en Internet, sien¬ 
do posible encontraren la Red 
infinidad de canciones de má¬ 
xima actualidad, herramientas 


para crearlos, software para re¬ 
producirlos e, incluso, se están 
empezando a distribuir comer¬ 
cialmente reproductores por¬ 
tátiles que, a modo de Walk- 
mans, te permiten escuchar tus 
canciones favoritas en forma¬ 
to MP3 en cualquier lugar. 

En el aspecto legal, todavía no 
está muy claro si realmente se 
puede sancionar la grabación 
de ficheros de música para uso 
particular. No obstante, los mú¬ 
sicos y la industria músical me¬ 
diante la S.G.A.E. (Sociedad 
General de Autores Españoles) 
está presionando para que sí 
sea un delito. 
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DH Shareware 

Programas que son dis¬ 
tribuidos gratuitamente, 
para que los usuarios 
puedan probarlos por 
norma general durante 
un determinado periodo 
de tiempo y comprobar 
si se adaptan a sus ne¬ 
cesidades antes de com¬ 
prarlos. 

Este sistema de distri¬ 
bución semi-gratuito se 
basa en el pago volunta¬ 
rio, por parte del usua¬ 
rio, si éste queda satis¬ 
fecho con el programa. 

Se dice entonces que el 
usuario se ha registrado 
y tiene, respecto a la 
versión gratuita, dere¬ 
cho a ciertas ventajas, 
como soporte técnico, 
manuales, etcétera. 

DE Rippear 

Es el nombre que recibe 
el proceso de extraer 
una pista de audio de un 
disco compacto en un 
archivo en formato wav, 
mp3, alff, o cualquier 
otroque pueda ser al¬ 
macenado y gestionado 
por el PC. 

DE Comodín 

Es un carácter que, en 
determinadas operacio¬ 
nes, permite optimizar 
los procesos de búsque¬ 
da, cambio de nombres, 
etcétera. 

En el caso de EasyCD 
Digital Audio Extractor, 
el uso de comodines se 
limita a la operación de 
asignar nombres a los 
archivos a generar en el 
proceso. Sin embargo, 
en otras aplicaciones o 
en sistemas operativos 
ofrecen muchas más 
posibilidades. 

DE Proceso 

Cada una de las tareas 
que está desarrollando 
un ordenador. 

Así pues, si tu ordena¬ 
dor está ejecutando tres 
programas, se dice que 
tiene tres procesos 
abiertos. También se 
considera como proceso 
a cada una de las instan¬ 
cias de un programa. 

Por ejemplo, si tienes 
abiertas dos ventanas 
de Explorer, cada una 
será un proceso. 

1 





3 Repite los pasos 1 y 2 
con el resto de las pistas 
que forman el compacto. 

4 También tendrás que in¬ 
dicar los datos del disco. 
Para ello, haz click en 
IArtista 1 ~| e introduce el 

nombre del cantante o gru¬ 
po IArtista IabbaI .A continua¬ 
ción pincha aquí I Título | 1 

y escribe el título del CD 

ITítulo Md (Greatest hits)] . Por Úl¬ 
timo pulsa •- 1 

¡Categoría I rl vse- 

lecciona el género musical 
al que pertenece el disco, de 
la lista que se te ofrece: 


Ta 

▼ 

■ 

blues ^ 


dassical 


country 


data 


folk 


jazz 


mise 9 


newage w 




Automático 

Para poder actualizar los da¬ 
tos de modo automático, se¬ 
rá necesario que dispongas 
de conexión a Internet, ya 


que Easy CD DA Ext. hace 

uso del sistema CDDB#-r - 

Un servicio que consiste bá¬ 
sicamente, en ofrecer una 
gran base de datos con in¬ 
formación sobre música en 
soporte CD a todos los 
usuarios que puedan tener 
necesidad de ella. 

I Tras introducir el CD en la 
unidad lectora de tu or¬ 
denador, el contenido de és¬ 
te se mostrará sin identificar. 
Título de la pi sta 

□fr/ Pista 1 
□^JíT Pista 2 
■JjiT Pista 3 

2 Haz click en S], para so¬ 
licitar los datos del CD 
al servicio CDDB. En unos 


segundos aparecerá esta 

ventana •- 

indicándote el estado de la 
conexión al sistema CDDB. 
Aquí pueden ocurrir dos 
cosas: que el compacto sea 
inmediatamente reconoci¬ 
do, en cuyo caso se mos¬ 
trarán los datos del mismo, 
tras desaparecer la ventana 

anterior m-, - 

o bien, que la base de datos 
dude entre varios discos, en 


cuyo caso te permitirá ele¬ 
gir el adecuado •- 

Una vez hecho esto, te mos¬ 
trará los datos correctos del 
disco. 

3 Es posible que tengas in¬ 
terés en cambiar los da¬ 
tos de las pistas tras obte¬ 
nerlos de CDDB. Si es así, 
realízalo siguiendo los pasos 
comentados en el apartado 
“configuración manual”. 


d |abba®>ld" 


Categoría (mise 


3 


Titulo de la pista 


VjJj'JlDancing Queen 
OJjJ'Knowing Me Knowing You 
nfr/Take a Chance on Me 


íy Escoger 


|n|x 

Identific... ¡ Artista 

"T Título 

I Categoría® - 

910ae5Üc Christina Aguilera 

Christina Aguilera 

mise 

SfOael 0c CH R1S T1N A AG U1E LR A 

Christina Aguilera; 1999 

rock 


0 Convertir a 

Bueno, pues la información 
del CD ya está introducida en 
Easy CD-DA Ext. Ahora es el 
momento de realizar la copia 
en MP3 de tu primer com¬ 
pacto. Estos son los pasos: 

Seleccionar las 
pistas a copiar 

Lo primero será indicar 
qué canción o canciones 
quieres copiar a tu PC. 

Para ordenar las pistas, 
haz click en lEdicián | y , en 
el menú que se desplegará, 
encontrarás estas opciones: 

Ordenar por número de pista 
Ordenar por título de pista 
Ordenar por duración de pista 

& Ordenar pistas al azar Ctrl+Z 

Selecciona la que prefieras 
haciendo click sobre ella y 
las pistas quedarán organi¬ 
zadas según el criterio de tu 
elección. 

2 Si sólo quieres copiar 
una o determinadas pis¬ 
tas, selecciónalas, haciendo 
click en el cuadro que se 
muestra a la izquierda del tí¬ 
tulo iDfor Gente In A Bottle | , de mO- 

do que éste quede marcado 


MP3 

| </' jjj* Genie In A Bottle] . Repite es¬ 
te proceso con cada una de 
las canciones que desees 

rippear GE. 

3 Si lo que quieres es co¬ 
piar todo el disco, haz 
click en lEdicián | y pulsa 
|Seleccionar todo| , con lo que to¬ 
das las pistas quedarán se¬ 
leccionadas: 

V JjíT Genie In A Bottle 
0Jj^What A Girl Wants 
Turn To Vou 
0íl^ 5o Emotional 

Come On Over (All I Want 
kJjJjíTReñection 
0JjiTl_ove For All 5easons 
IkHW'Somebody's Somebody 
0Jj^When Vou Rut Vour blandí 
■v’JjíT Blessed 

HÍTALO ve Will Find A Way 
kjJjíTobvious 


Configurar la salida 

Cuando ya hayas seleccio¬ 
nado la (o las canciones) 
que quieres copiar a tu PC, 
tendrás que configurar una 
serie de parámetros que 
afectarán directamente al re¬ 
sultado final. 

I Tras seleccionar las pis¬ 
tas a copiar, haz click en: 

fe 


Carpeta de salida 

| C: \WI N D G WS \E scritorio\M P3\Christina Aguilera 


\~X¡ Buscar 


con lo que se abrirá la ven¬ 
tana I 


Extraer pista(s) escogida(s) 


} Tendrás que empezar 
i por indicar aquí •- 


en qué carpeta deseas co- 


ponentes del título u otro ti¬ 
po de textos #- 

Para ver el nombre resul¬ 
tante en cada uno de los fi¬ 
cheros MP3 que vas a crear, 
haz click en las flechas O. 


Nombre del archivo de salida 


Pista %i £a, En 


3^ Extraer 


Pista 01 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Genie In A Bottle 


piar las canciones, tenien¬ 
do en cuenta las sugeren¬ 
cias dadas en el cuadro 
"Ordena tu música". 

3 Lo siguiente será dar tí¬ 
tulo a las canciones. 
Para ello puedes hacer uso 
de los comodines DE que te 
ofrece este programa. 

Si escribes "%i", el título 
contendrá el número de pis¬ 
ta; con "%a", el nombre del 
artista; "%t" incluirá el títu¬ 
lo del disco; y "&n", el de la 
canción. 

Por ejemplo, si defines co¬ 
mo nombre del archivo 
l%¡ %a %t %n| . obtendrás como 
nombre del mismo < 


101 Christina Aguilera Christina /^uilera Genie 


A continuación, haz click 
en la pestaña | Sa | ¡d ~ 


si ésta no se encuentra ya se¬ 
leccionada, y dentro de ella 

P ulsa ✓ Interno 


También puedes intercalar 
caracteres, como comas pa¬ 
ra separar los distintos com- 


La primera opción te pre¬ 
gunta por el tipo de archivo 
que deseas crear, haz click 
en 0 y, del menú que se 
despliega ahora, selecciona 
IMFEG La^er-3 ÍLAMEll 
En la siguiente opción pul¬ 
sa 0 y elige la calidad que 
deseas para los MP3 que vas 
a crear. 

Ten en cuenta que, cuanto 
mayor sea la calidad de és¬ 
tos, mayor será su tamaño, y 
in a Bottle | si tu intención es es¬ 
cucharlos con una tarjeta de 
sonido "normalita", no po¬ 
drás apreciar la calidad. 
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Práctico 


De CD a MP3 


También tendrás que indicar 
la priori dad del proceso 
0 ] con esta barra I > 


Prioridad (boost) 



—i-) 

Alta 

- 

- 

Normal 



Baja 


Es recomendable que dedi¬ 
ques a este proceso los mo¬ 
mentos del día en los que no 
utilices el ordenador, asig¬ 
nando así la máxima priori¬ 
dad al mismo. 

5 Dentro de la pestaña 

[Etiqueta ID3 / WMA| podrás 
configurar los datos relati¬ 
vos a la etiqueta del archivo, 
es decir: título, autor, fecha, 
portada, etcétera. 

6 Haciendio click en I Filtro | 
podrás indicarle al soft¬ 
ware que deseas eliminar el 
silencio que suele existir al 
principio y al final de las pis¬ 
tas de un disco compacto. 
Para ello, activa la opción 


F |cpiitarsj|encB| y configura es- 
tas opciones: 


f* Cortar silencio digital 
C Cortar silencio análogo 
r Fijar silencio al princio a 
[05 “j [segundos 

T~ Fijar silencio al final a 
|0.5 •—¡ [segundos 


según tus preferencias. 
También puedes extraer el 
sonido de uno de los dos ca¬ 
nales (izquierdo o derecho), 
activando esta opción 
W Extraer solo sil y seleccio¬ 
nando, en este recuadro 


[canal izquierdo 


nal que desees. 


13, el ca- 


Pista 7 de 12 (Pista 7) 

C:\WIND0WS\Escritorio\MP3\Christina AguileraVPista 07 Christina Aguilera, Chri: 


Concluido 

Velocidad 


59.57% 

1.15X 


Tiempo transcurrido 
T<®mpo restante 


8 En unos segundos apa¬ 
recerá la ventana 
tSH en la que se te 
dan los datos del proceso de 
esta manera: en la barra de 
título, junto al nombre de la 
ventana, se muestra el por¬ 
centaje del proceso realiza¬ 
do BSEBSEISEB1 . Aquí i 
encontrarás información so¬ 
bre el estado de copia de la 
pista actual, mientras que 


00:02:04 

00:01:24 


ce este mensaje en la pan¬ 
talla de tu ordenador: 


Pulsa [y QK| y el proceso ha¬ 
brá concluido. 


Totah 


Concluido 

Velocidad 


54.28% Tiempo transcurrido 00:23:11 

1.09X Tiempo restante 00:18:32 


7 Con todos los paráme¬ 
tros configurados según 
tu elección, lo que tienes 
que hacer es pinchar en 
[^ Extraer) para iniciar el pro¬ 
ceso de conversión y copia. 




aquí i 

la información que verás es 
la relativa al proceso de co¬ 
pia completo (si sólo estás 
extrayendo una canción, la 
información de ambos será 


Extrayendo Come On Gver (All I Want Is You).. 
Etiquetando Come Gn O ver (All I Want Is You). 
Extrayendo Reflection... 

Etiquetando Reflection... 



similar). En este cuadro 
encontrarás un texto infor¬ 
mativo de la operación que 
se está realizando en ese mo¬ 
mento. Si deseas detener el 
proceso, haz click en 

|X CanceÍaT| . 

Cuando la conversión haya 
finalizado, verás que apare- 


Podrás comprobar 
que todo se ha reali¬ 
zado correctamente, 
abriendo la carpeta en la que 
hayas decidido almacenar las 
canciones *- 


Comprueba que tienes es¬ 
pacio para almacenar los fi¬ 
cheros MP3 que se genera¬ 
rán. Así mismo procura no 
utilizar el PC para otras ac¬ 
tividades durante el proceso. 


0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 
0 Pista 


01 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Genie In A Bottle.mp3 ! 

02 Christina Aguilera, Christina Aguilera, What A Girl Wants.mp3 

03 Christina Aguilera, Christina Aguilera, I Turn To You.mp3 

04 Christina Aguilera, Christina Aguilera, So Emotional.mp3 

05 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Come On O ver (All I Want Is You).mp3 

OS Christina Aguilera, Christina Aguilera, Reflection.mp3 

07 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Love For All Seasons.mp3 

OS Christina Aguilera, Christina Aguilera, Somebody's Somebody.mp3 

09 Christina Aguilera, Christina Aguilera, When You Put Your Hands On Me.mpS 

10 Christina Aguilera, Christina Aguilera, E¡lessed.mp3 

11 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Love Will Find A Way.mp3 

12 Christina Aguilera, Christina Aguilera, Qbvious.mp3 _ 


(i) Escuchar un 

Claro, es muy atractivo 
crear tus propios ficheros 
MP3,pero lo realmente inte¬ 
resante sería poder escu¬ 
charlos ¿no? Aunque la se¬ 
gunda edición de Windows 
98 incluye una versión del 
software Windows Media 
Player, capaz de reproducir¬ 
los, no todo el mundo dis¬ 
pone de él. Por eso vamos a 
ver cómo obtener el pro¬ 
grama WinAmp a través de 
la Red, y cómo utilizarlo pa¬ 
ra escuchar tu música. 

Descargar e 
instalar WinAmp 

I Abre tu conexión a In¬ 
ternet y escribe -»® . En 
la página que se abrirá, haz 
click en [get winampl . 


archivo MP3 


4 Selecciona 

ÍG uardar es [0 pro grarna en 

y pulsa [Aceptar] • 


5 Ahora, en la ventana 

[pTTHBffBSBWl . elije dón¬ 
de quieres guardar el archi¬ 


vo y pulsa IGuardar! . 


6 Asegúrate de que esta 
opción se encuentra sin 
seleccionar 

[r ; C e r r .a r eí d í á i o g o aí t e r m í n a r i a id es c a r g aT . 


7 Cuando termine la des¬ 
carga, haz click en [Abrir | . 

8 En la ventana que se te 
mostrará ahora, 

haz click en Next > tres veces 
(una en cada ventana de las 
que se te mostrarán). 


2 Selecciona en 

[United States H el país 
más cercano a tu punto de 
residencia y pulsa: 



3 En breve se abrirá una 
nueva página y poco des¬ 
pués aparecerá la ventana 


Descarga de archivos 


Si no se muestra pasado un 
minuto, haz click en 
Iclick hei e to downloádl . 


9 Con ello comenzará la co¬ 
pia de archivos a tu PC. 

A continuación, el 
software te pedirá los 
datos de configuración. 
Deja seleccionadas las op¬ 
ciones del cuadro superior, 
y elige abajo tu tipo de co¬ 
nexión a Internet. 

Continua con la instalación 
pulsando l Next> l . 

Para registrarte como 
usuario, introduce tu 




dirección de correo elec¬ 
trónico 

[Email address: |computerhoy@hobby press.es) 

y escribe tu país de origen 

[ZIP code [US] or Country: |Spair7] . 

Seleccciona las opciones 
que te interesen de las que 
se te ofrecen y pulsa |Next>| . 


lQ En ese momento se 
I £ mostrará la ventana 
1 , en la que 
se te indica que el proceso 
de instalación ha finalizado. 


Reproducir MP3 

Bueno, el paso final es es¬ 
cuchar los MP3 que acabas 
de crear con el software que 
has instalado. Así se hace: 


1 Pulsa liÉPnicio| , pincha en 

| Programas) . haz click en 
|Winamp| , y pulsa Winampl . 


2 Con ello se abrirá el pro¬ 
grama, mostrando este 
aspecto #^- 
Haz click en 


F°1 


y, de las opciones que se pre¬ 
sentan, pincha en II add 1 


3 Entonces se abrirá la ven¬ 
tana 

en la que tendrás que bus¬ 
car la carpeta en la que has 
guardado las canciones y se¬ 
leccionar las que desees es¬ 
cuchar. Una vez escogidas, 
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pulsa [Abrir [ y éstas se mostra¬ 
rán en la lista de reproduc¬ 


ción situada en la parte in¬ 
ferior de la ventana del soft¬ 
ware WinAmp#. 



1. 

Christina 

Aguilera 

Übvious 

2. 

Christina 

Aguilera 

What A Girl V 

3. 

Christina 

Aguilera 

1 Turn To Yoi 

4. 

Christina 

Aguilera ■ 

■ So Emotiona 

5. 

Christina 

Aguilera ■ 

■ Come Ün Üv 

6 . 

Christina 

Aguilera ■ 

■ Reflection 


4 Para escucharlas, sólo 
tendrás que usar la barra 
de controles que posee este 
programa:#. 



# Direcciones online 


->® www.poikosoft.com/cdda/download.html 
-»© www.winamp.com 


II Ordena tu música 


La mayoría de las personas que 
almacena música en el PC 
guarda todos los archivos en 
una carpeta (generalmente lla¬ 
mada MP3). Esto puede supo¬ 
ner un problema a la hora de 
encontrar la canción que bus¬ 
cas, debido al desorden que 

ello ocasiona* - 

Lo más recomendable es crear 
una estructura de carpetas, en 
las cuales almacenes tus can¬ 
ciones clasificadas por autor, 


- 

3 * 

3"C 

1p3 

3 Bandas sonoras 
■CJ American Beauty #- 

•f~3 Michael Nyman- The piano 

i"”T 1 1- . . 

estilo, 
prefier 
Y así p 
sica q 
verte h 

0 por el concepto que 

do •. 

lodrás encontrar la mú- 
ue quieras oir, sin vol- 
oco buscándola. 

-#| 01 - Christina Aguilera - Genie In A Bottle.m 
Fl 01. Eiffel 65 - Too Much 0f.mp3 
|-^|A Split Second - On Command.mp3 

Pl a_$anz.mp3 

E21 A C^lit r^-3 _ 
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Juegos 


Test: 10 Volantes 



Así hacemos los test 
Tabla de resultados 
Consejos prácticos 
Guía de juegos 


Para muchas personas, quizás el mejor invento del hombre sea el motor de 
explosión, y con él, el coche. Pues ahora vas a tener la experiencia de manejar 
cualquier vehículo como si realmente fueras tú el conductor. 

Con los volantes que te presentamos a continuación, esto es posible. 


C ondustó , tu enemigo es 
la velosidd\ Esta famosa 
coplilla de los años 60 
viene al pelo para introducir 
el tema que hoy nos ocupa. 
Si estás pensando en com¬ 
prarte uno de los últimos 
juegos de conducción de¬ 
portiva sobre cuatro ruedas, 
o ya tienes uno, no hay nada 
mejor para sacarle partido al 
juego que un buen volante. 

La sensaciones que vas a 
experimentar marcarán un 
antes y un después, y no te 
lo digo en broma. Conducir 
un Fórmula 1 a 260 kiló¬ 
metros por hora con un vo¬ 
lante es descubrir una ter¬ 


cera dimensión. Y por su¬ 
puesto, si estás loco por 
conducir aquellos coches 
que, o bien por su precio, o 
bien por la exclusividad 
que representan, nunca lo 
harías excepto en tu orde¬ 
nador, hazme caso y busca 
tu volante favorito. 

La sensación que te ofre¬ 
ce pisar a fondo un pedal y 
tomar una curva notando la 
resistencia del coche y la 
fuerza centrífuga (si el vo¬ 
lante de tus sueños dispo¬ 
ne de Forcé Feedback, en¬ 
tonces ya es el acabóse) sí 
que puede llegar a ser si¬ 
milar a la realidad. 


Date cuenta de que muchos 
pilotos de Fórmula 1 y rallyes 
tienen entre sus pertenencias 
uno de estos periféricos de 
control, y los utilizan habi¬ 
tualmente para aprenderse 
los circuitos y para entrenar. 
Por algo será, ¿no? 


No tendrás problema 
en sacarle partido 


Decía Kevin Schwantz, el 
magnífico piloto del mundial 
de motociclismo de 500 ce, 
que “pilotar una moto es lo 
más divertido que puedes 
hacer estando vestido”,y te 
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aseguramos que la sensación 
de jugar con un volante se 
puede acercar peligrosa¬ 
mente a esta máxima. Es di¬ 
vertido, adictivo, y muy real. 
Sus precios, como todo, son 
variables, pero es una com¬ 
pra de esas que a la larga te 
alegras de haber hecho. 

¿ Y qué hay de los juegos? 
Por eso no te preocupes, 
pues muchos de los antiguos 
soportan este periférico, y 
los modernos vienen total¬ 
mente preparados para sa¬ 
carle todo el jugo y exprimir 
tu volante. 

Así que prepárate a com¬ 
prar unos buenos guantes de 


pilotaje (o te despellejarás las 
palmas de tanto jugar), pon¬ 
te calzado cómodo y entre¬ 
na con el Ferrari en Monte- 
cario, con el Ford Focus en 
Inglaterra, o con el Jaguar en 
la pista de Hungaroring. 

Donde quieras, pues tienes 
los elementos suficientes pa¬ 
ra comprobar que llevar por 
la carretera a una de estas 
bestias no es nada fácil, pero 
que intentarlo con un volan¬ 
te y pedales es la sensación 
más increíble que has tenido 
desde hace tiempo. Por cier¬ 
to, ¿tienes carnet de condu¬ 
cir? Si la respuesta es negati¬ 
va, ya no tienes excusa. 
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Test: 10 Volantes 


Juegos 


Así hacemos los test en Computer Hoy 


En Computer Hoy hemos so¬ 
metido a diez volantes a nu¬ 
merosas pruebas, no sola¬ 
mente en nuestro laboratorio 
de la Redacción, sino también 
en colaboración con el Insti¬ 
tuto de Ensayos de la empre¬ 
sa Siemens-Nixdorf. 

La Oficina de Acreditación de 
Tecnología garantiza que es¬ 
te organismo es competente 
para poder llevar a cabo estas 
pruebas técnicas y que sus 
dictámenes son precisos. 

Instalación 

El volante, los pedales y el soft¬ 
ware correspondiente deben 
instalarse siempre antes de ju¬ 
gar por primera vez, por eso se 
observa con lupa si la instala¬ 
ción resulta costosa, larga o in¬ 


costuras que puedan resultar 
cortantes o molestos. Se han 
valorado además los pedales 
de freno y acelerador, su faci¬ 
lidad de pisada, la presencia de 
un punto de presión y de cuán¬ 
to espacio dispone el pie. Por 
otro lado, hemos otorgado 
puntos positivos extra a la pre¬ 
sencia de elementos de control 
adicionales, como palanca de 
cambios, mini-joystick, regu¬ 
lador de velocidad o mando de 
control en cruz. 

Test de caída 

Para determinar la solidez de 
los volantes, éstos son some¬ 
tidos a una prueba de caída li¬ 
bre desde una altura de 80 
centímetros, correspondiente 
a la altura habitual de una me- 



Expertos jugadores han probado para Computer Hoy los volantes y así determinar lo 
"agradable" de su tacto y su calidad de control en la práctica con juegos de carreras. 




Con el dispositivo del laboratorio de Siemens-Nixdorf se 
han efectuado 89.000 “pisadas" en los pedales. 


cluso imposible en determina¬ 
das situaciones. Se ha tenido 
en cuenta hasta qué punto son 
comprensibles las instruccio¬ 
nes y pueden ser llevadas a la 
práctica por un usuario princi¬ 
piante.Comprobamos si los vo¬ 
lantes funcionan y permiten un 
buen control del juego con tres 
juegos de carreras de coches. 
Los que hemos elegido son los 
dos más vendidos en el mo¬ 
mento de la prueba en España: 
“Need for speed 4” y “Rally 
Championship”, y uno de los 
más vendidos en Alemania: 
“Midtown Madness” de la ca¬ 
sa Microsoft. 

Manejo 

Diez expertos jugadores han 
analizado para la Redacción el 
tacto de los volantes, su adap- 
tabilidad a la mano o la pre¬ 
sencia de molestos cantos o 


sa. La nota máxima se obtie¬ 
ne cuando después de la caí¬ 
da no se descubren a la vista 
daños externos ni de tipo fun¬ 
cional en su interior. 

Test de desgaste 

Para averiguar la vida útil de 
los volantes y pedales, los in¬ 
genieros fijan una exigencia 
mínima: el volante debe gi¬ 
rarse 89.000 veces hasta el 
tope de izquierda a derecha, 
y los pedales deberán res¬ 
ponder a otras tantas pisa¬ 
das. Para someterá los apa¬ 
ratos del test a estos 89.000 
giros y pisadas, Computer 
Hoy y Siemens-Nixdorf han 
desarrollado dos máquinas 
de prueba muy costosas. Es¬ 
tos dispositivos especiales 
han ejecutado los corres¬ 
pondientes miles de movi¬ 
mientos en modo rápido. 


Después de muchos giros, el volante puede llegar a par¬ 
tirse a la altura del eje. Mala nota por lo tanto. 


A los volantes se les sometió en unas instalaciones espe¬ 
ciales a 89.000 giros de izquierda a derecha hasta el tope. 


Sólo cuando los aparatos han 
seguido funcionando perfec¬ 
tamente después de pasar el 
test han obtenido la nota má¬ 
xima de “Sobresaliente”. 

Tope del volante 

El tope del volante se ha so¬ 
metido una carga de 300 New- 
ton, que es más o menos co¬ 
mo si se colgaran dos cajas de 
botellas a un lado del volante. 


Para superar esta prueba, el 
volante tenía que seguir fun¬ 
cionando después perfecta¬ 
mente. 

Adherencia 

Con un aparato de medición 
especial se determina si los 
pedales se deslizan de su po¬ 
sición y con qué frecuencia 
tienden a hacerlo. Este test se 
ha realizado primero sobre un 




suelo de superficie plástica y 
después sobre una tarima de 
madera. Siguiendo este mis¬ 
mo procedimiento, se ha de¬ 
terminado la adherencia de 
los volantes a mesas de di¬ 
versos materiales, y así abar¬ 
car todas las posibilidades. 

Ángulo de giro 

Para medir el ángulo de giro 
del volante se ha empleado 
un transportador de ángulos 
especial. 


Resistencia de giro 

También se han determinado 
las fuerzas de resistencia ópti¬ 
mas para cada ángulo de giro. 
El centro de ensayos de Sie¬ 
mens ha calculado las resis¬ 
tencias concretas de cada apa¬ 
rato y su divergencia con 
respecto a los valores óptimos. 


Precio/Calidad 

El índice Precio/Calidad se ob¬ 
tiene dividiendo el precio de 
cada volante probado entre la 
nota total que ha logrado en 
las distintas pruebas, hasta 
obtener la nota final que figu¬ 
ra en las tablas. 


índice hasta 1.221 
1.222 hasta 1.526 
1.527 hasta 2.035 
2.036 hasta 3.052 
3.053 hasta 6.104 
a partir de 6.105 


Sobresaliente 

Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


► 
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Juegos 


Test: 10 volantes 


Resultados del test en detalle 

SOSQUIN 

^ 2* Puesto ] 

^ S^Puesto J 

^ 4 5 Puesto ] 

Fabricante 

Modelo 

Nota 

Logitech 

Wingman Formula 


Microsoft 

Sidewinder Precisión 
Racing Wheel 

Nota 

Saitek 

R100 Racing Wheel 

Nota 

Thrustmaster 

Formula Charger 

Nota 

Teléfono de información 


91 375 33 69 


91 807 99 99 


93 280 56 66 


902 11 80 36 


Servicio 

7,00% 


7,14 


7,14 


7,14 


6,86 

Duración de la garantía (según el fabricante) 

2,00% 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Tipo de garantía (según el fabricante) 

2,00% 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Teléfono de ayuda (según el fabricante) 

2,00% 

91 375 33 69 

6,00 

902 197 198 

6,00 

93 280 56 66 

6,00 

902 11 80 36 

6,00 

Servicio Online 

1,00% 

www.logitech.com 

10,00 

www.microsoft.com/spain 

10,00 

www.corporate-pc.com 

10,00 

www.guillemot.com 

8,00 

Instalación 

13,00% 


8,46 


10,00 


7,69 


7,69 

Manual 

7,00% 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

Arranque automático (comprobado) 

1,00% 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Indicación del espacio necesario en el disco duro 

2,00% 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Funciona con MS Midtown Madness, Rally Championship 
Edition 2000, Need for Speed 4 (comprobado) 

3,00% 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Manejo 

30,00% 


5,27 


5,00 


3,60 


4,47 

Cantidad de botones (comprobado) 

3,00% 

Normal (4) 

6,00 

Muchos (6) 

8,00 

Pocos (2) 

4,00 

Normal (4) 

6,00 

Posibilidades de configuración (calibración, comprobado) 

2,00% 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Normal 

6,00 

Muy fácil 

10,00 

Configuraciones de las teclas 
para diferentes juegos (comprobado) 

1,00% 

Muchísimas (65) 

10,00 

Muy pocas (10) 

2,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Controles adicionales (comprobado) 

5,00% 

Palanca de cambios 

4,00 

Palanca de cambios 

4,00 

Palanca de cambios 

4,00 

Palanca de cambios 

4,00 

Ajuste del ángulo y tamaño del árbol 
de dirección (comprobado) 

2,00% 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sensación al tacto del volante (test práctico) 

5,00% 

Cómodo 

8,00 

Incómodo 

4,00 

Incómodo 

4,00 

Muy incómodo 

2,00 

Sensación al tacto de los pedales (test práctico) 

3,00% 

Muy incómodos 

2,00 

Normal 

6,00 

Muy incómodos 

2,00 

Muy incómodos 

2,00 

Repetición automática de botón 
(fuego constante, test práctico) 

2,00% 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Longitud del cable (entre volante 
y ordenador/entre pedales y volante) (medido) 

3,00% 

Largo/largo 

(2,20m/2,10m) 

8,00 

Normal/largo 

(1,93m/2,07m) 

6,00 

Normal/normal 

(1,76m/1,74m) 

6,00 

Largo/largo 

(2,22m/2,25m) 

8,00 

Resistencia del volante sin uso (medido) 

4,00% 

Demasiado blando 
(-80,98%) 

0,00 

Muy blando (-77,25%) 

2,00 

Demasiado blando 
(-87,21%) 

0,00 

Blando (-50,38%) 

4,00 

Conexión al ordenador (comprobado) 


Conector de juegos 


Conector USB 


Conector de juegos 


Conector de juegos 


Calidad 

50,00% 


9,16 


8,96 


8,52 


7,60 

Test de caída (medido) 

5,00% 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Test de desgaste del volante Jmedido) 

5,00% 

Superado 

10,00 

Ligeros daños, 
funciones OK 

6,00 

Superado 

10,00 

Ligeros daños, 
función OK 

6,00 

Test de desgaste de los pedales (medido) 

5,00% 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Resistencia del tope del volante (medido) 

3,00% 

Muy alta (>300 N) 

10,00 

Muy alta (>300 N) 

10,00 

Muy escasa (130 N) 

2,00 

Normal (240 N) 

6,00 

Ángulo de giro (medido) 

2,00% 

Normal (90°) 

6,00 

Amplio (120°) 

8,00 

Corto (75°) 

4,00 

Normal (90°) 

6,00 

Test de desgaste: diferencia de resistencia 

5,00% 

Muy escasa (-3,80%) 

10,00 

Muy escasa (3,51%) 

10,00 

Muy escasa (0,29%) 

10,00 

Escasa (-33,45%) 

8,00 

Resistencia tras el test (con relación al ideal) 

3,00% 

Demasiado blando 
(-84,78%) 

0,00 

Muy blando (-73,74%) 

2,00 

Demasiado blando 
(-86,92%) 

0,00 

Demasiado blando 
(-88,12%) 

0,00 


Diagrama del test de desgaste y resistencia tras el test 

de desgaste 

verde - ideal 

rojo - antes del test 

azul - después del test 


Agarre del volante en mesa de madera (medido) 


Agarre del volante en mesa de superficie 
sintética (medido) 


Agarre de los pedales en suelo sintético (medido) 


Agarre de los pedales en suelo con alfombra jmedido) 


Sujeción del cable del volante 
(resistencia a tirones, comprobado) 


Nota intermedia 


Corrección positiva/negativa 






5,00% 


5,00% 


5,00% 


5,00% 


2 , 00 % 


100 , 00 % 


Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

Cálculo de la nota precio/calidad 


Desgaste muy ligero. La dife¬ 
rencia de resistencia del giro 
es apenas apreciable. 

Desgaste muy ligero. La dife¬ 
rencia de resistencia del giro 
es apenas apreciable. 

Desgaste muy ligero. El vo¬ 
lante ofrece en general muy 
poca resistencia. 

Desgaste muy ligero. La dife¬ 
rencia de resistencia del giro 
es apenas apreciable. 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (25 N) 

10,00 

Muy alto (50 N) 

10,00 

Muy alto (18 N) 

10,00 

Muy bajo (5N) 

2,00 

Muy alto (45 N) 

10,00 

Muy alto (38 N) 

10,00 

Muy alto (29 N) 

10,00 

Muy alto (20 N) 

10,00 

Normal/estable 

8,00 

Estable/normal 

8,00 

Normal/normal 

6,00 

Estable/estable 

10,00 


7,76 


7,78 


6,84 


6,62 

Trae cable con 
adapatador para USB 

+0,20 

No trae adaptador para 
conector de juegos 

-0,20 





Notable 4- 

7,96 

Notable 4- 

7,58 

Bien 4- 

6,84 

Bien 4- 

6,62 

Suficiente 

Bien 

1 Notable 1 

Bien 


16.900 ptas. 


12.990 ptas. 


9.995 ptas. 


10.490 ptas. 


16.900:7,96=2.123=Suficiente 12.990:7,58=1.714=Bien 

Iputer n°45 


9.995:6,84=1.461= Notable 


10.490:6,62=1.585 = Bien 
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Test: 10 volantes 


Juegos 


6° Puesto 


T Puesto 


8- Puesto 


9° Puesto 


10- Puesto 


Dexxa 

Steering Wheel 


Trust 

Vibration Feedback 

Rally Master 

Nota 

Guillemot 

Ferrari 

Forcé Feedback 

Nota 

Guillemot 

Racing Wheel 

Digital USB 

Nota 

Genius 

Speed Wheel 

Formula 

Nota 

Logic 3 

PC Top Orive 

Nota 

91 375 33 69 


93 266 37 73 


902 11 80 36 

902 11 80 36 


902 128 256 


91 304 39 78 



7,14 


5,71 


6,86 

6,86 


6,57 


6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Sustitución en el 

fabricante 

4,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Sustitución en el punto 
de venta 

8,00 

Reparación en el punto 
de venta 

6,00 

Sustitución en 

el fabricante 

4,00 

91 375 33 69 

6,00 

93 266 37 73 

6,00 

902 11 80 36 

6,00 

902 11 80 36 

6,00 

902 128 256 

6,00 

901 11 66 37 

8,00 

www.logitech.com 

10,00 

www.trust.com 

8,00 

www.guillemot.com 

8,00 

www.guillemot.com 

8,00 

www.umd.es 

10,00 

www.hnostromo.com 

6,00 


2,31 


7,69 


10,00 

8,46 


7,69 


7,69 

No tiene 

0,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 

Sí, sí, sí 

10,00 


3,60 


6,40 


6,47 

5,47 


4,40 


4,20 

Pocos (2) 

4,00 

Muchísimos (8) 

10,00 

Normal (4) 

6,00 

Muchísimos (9) 

10,00 

Muchísimos (9) 

10,00 

Muchísimos (8) 

10,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Muy fácil 

10,00 

Fácil 

8,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Muy pocas (10) 

2,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Palanca de cambios 

4,00 

Palanca de cambios, 
control de dirección 

6,00 

Palanca de cambios, 
mini-palancas de juego, 
control de dirección 

8,00 

Palanca de cambios, 
mini-palancas de juego, 
control de dirección 

8,00 

Palanca de cambios 

4,00 

Palanca de cambios, 
control de dirección 

6,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Incómodo 

4,00 

Cómodo 

8,00 

Cómodo 

8,00 

Incómodo 

4,00 

Incómodo 

4,00 

Muy incómodo 

2,00 

Muy incómodos 

2,00 

Normal 

6,00 

Incómodos 

4,00 

Incómodos 

4,00 

Incómodos 

4,00 

Muy incómodos 

2,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Tiene 

10,00 

Normal/normal 

(2,00m/2,00m) 

6,00 

Largo/normal 

(2,13m/1,96m) 

6,00 

Largo/normal 

(2,29m/1,62m) 

6,00 

Largo/normal 
(2,11 m/1,55m) 

6,00 

Normal/normal 

(1,86m/1,88m) 

6,00 

Corto/largo 

(1,33m/2,39m) 

6,00 

Demasiado blando 
(-85,53%) 

0,00 

Normal (-21,53%) 

6,00 

Normal (-32,18%) 

6,00 

Muy blando (-68,4%) 

2,00 

Demasiado blando 
(-91,92%) 

0,00 

Demasiado blando 
(-98,99%) 

0,00 

Conector de juegos 


Conector de juegos 


Conector serie/USB 

Conector serie/USB 


Conector de juegos 


Conector de juegos 



8,28 


7,16 


7,80 

4,76 


7,00 


5,88 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Se partió la sujeción 
de mesa, funciones OK 

6,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

Ligeros daños, 
funciones OK 

6,00 

No superado 

(ver corrección negativa) 

0,00 

Superado 

10,00 

No superado 

(ver corrección negativa) 

0,00 

No superado 

(ver corrección negativa) 

0,00 

No superado 

(ver corrección negativa) 

0,00 

Superado 

10,00 

Superado 

10,00 

No superado 

0,00 

No superado 

0,00 

Superado 

10,00 

No superado 

0,00 

Muy escasa (140 N) 

2,00 

Muy alta (>300 N) 

10,00 

Muy alta (>300 N) 

10,00 

Muy escasa (140 N) 

2,00 

Normal (220 N) 

6,00 

Escasa (155 N) 

4,00 

Normal (90°) 

6,00 

Normal (105°) 

6,00 

Normal (105°) 

6,00 

Normal (105°) 

6,00 

Normal (105°) 

6,00 

Normal (90°) 

6,00 

Muy escasa (-3,65%) 

10,00 

No superado 

0,00 

Escasa (-21,37%) 

8,00 

No superado 

0,00 

No superado 

0,00 

No superado 

0,00 

Demasiado blando 
(-89,18%) 

0,00 

No superado 

0,00 

Blando (-53,55%) 

4,00 

No superado 

0,00 

No superado 

0,00 

No superado 

0,00 



IZ 




Desgaste muy ligero. El vo¬ 
lante ofrece en general muy 
poca resistencia. 


Por fallo de la función falta la 
curva de después del test. 


Desgaste ligero. La diferen¬ 
cia de resistencia del giro es 
apenas apreciable. 


Por fallo de la función falta la 
curva de después del test. 




curva de después del test. 


Desgaste ligero. La diferen¬ 
cia de resistencia del giro es 


Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (>150N) 

10,00 

Muy alto (16 N) 

10,00 

Muy alto (17 N) 

10,00 

Muy alto (47 N) 

10,00 

Muy escaso (3 N) 

2,00 

Muy alto (26 N) 

10,00 

Muy alto (48 N) 

10,00 

Muy alto (60 N) 

10,00 

Alto (12 N) 

8,00 

Estable/normal 

8,00 

Estable/normal 

8,00 

Estable/normal 

8,00 

Estable/estable 

10,00 


6,02 


6,90 


7,62 

5,60 



Vibración 

+0,40 

Vibración 

+0,40 

Trae cable con conector 




Tras 73.020 movimientos 


Tras 58.060 movimientos 


de juegos y USB 

+0,20 



se rompió el mecanismo 


se rompió la resistencia 


Tras 67.626 movimientos 




de vibración 

-2,00 

del pedal izquierdo 

-4,00 

se rompió la resistencia 
del volante 

-3,00 


Muy alto (>150N) 


Muy alto (>150N) 


Muy alto (18 N) 


Muy alto (47 N) 


Tras 51.400 movimientos 


del volante 


10,00 


10,00 


10,00 


10,00 


10,00 


6,28 


-4,00 


apenas apreciable. 

Muy alto (20 N) 

10,00 

Muy alto (20 N) 

10,00 

Muy alto (17 N) 

10,00 

Muy alto (35 N) 

10,00 

Estable/estable 

10,00 


5,62 

Tras 54.570 movimientos 


se rompieron ambas 


resistencias 


de los pedales 

-4,00 


Bien 4- 6,02 

Bien 4- 5,30 

Suficiente 4- 4,02 

Insuficiente 4- 2,80 

Insuficiente 4- 2,28 

Insuficiente + 1,62 

Notable | 

Suficiente 

I Insuficiente | 

Deficiente 

Deficiente 

Deficiente 

7.990 ptas. 

13.345 ptas. 

22.990 ptas. 

9.900 ptas. 

7.495 ptas. 

9.990 ptas. 

7.990:6,02 = 1.327 = Notable 

13.345:5,30=2.518=Suficiente 

22.990:4,02 = 5.719=Insuficiente 

La reí. precio/cal. baja a Deficiente 

La reí. precio/cal. baja a Deficiente 

La reí. precio/cal. baja a Deficiente 


N°45CSputer 
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Juegos 


Test: 10 Volantes 



Tiene dos palancas 
en la parte inferior 
del volante (verde- 
talle) para cambio 
de marchas secuen- 
cial, igual que en 
los coches reales de 
Fórmula 1. 



• Manejo de los pedales 
desagradable 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 91375 33 69 


ES MS SideWinder Precisión Racing Wheel 



Este volante de Micro¬ 
soft requiere que ten¬ 
gas un puerto USB en 
tu ordenador. 

Observa la palanca de 
cambio secuencial que 
hay bajo el volante 
(ver detalle). 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

12.990 ptas. 



• Nada que destacar 



• No tiene adaptador para 
puerto de juegos 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 91807 99 99 


ES Saitek R100 Racing Wheel 



Tiene elementos de 
control bien situados, 
como dos botones adi¬ 
cionales en la parte 
superior del volante 
(ver detalle) muy có¬ 
modos de accionar 
con los pulgares. 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

9.995 ptas. 


• Buen precio 



• Poco ángulo de giro 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 93 280 56 66 


ES Thrustmaster Formula Charger 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

10.490 ptas. 

• Buen precio 


El cambio de mar¬ 
chas es de tipo se¬ 
cuencial, como el de 
los coches de Fórmu¬ 
la 1 (ver detalle). 

No dispone de uno 
manual para puristas 
del género. 




• Manejo de los pedales y 
volante muy desagradables 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 902118036 



Además de las op¬ 
ciones típicas, este 
volante tiene un 
cambio de marchas 
secuencial de palan¬ 
ca en el lateral dere¬ 
cho de la consola 
(ver detalle). 



• Manejo de los pedales 
desagradable 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 91375 33 69 


ES Trust Vibration Feedback Rally Master 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

13.345 ptas. 



• Efecto vibración 


Dos grupos de bo¬ 
tones tipo cruceta 
(ver detalle) facili¬ 
tan manejar distin¬ 
tos tipos de juegos. 
Están al alcance de 
los pulgares de 
ambas manos. 




• No superó el test 
de desgaste 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 93 266 37 73 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Test: 10 Volantes 


E? Guillemot Ferrari Forcé Feedback 



Este volante tiene la 
posibilidad de conec¬ 
tarlo tanto a un puer¬ 
to USB, como a uno de 
juegos (ver detalle). 
Así no hay problemas 
de compatibilidad con 
ningún PC. 



Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Insuficiente 

Precio: 

22.990 ptas. 



• Efecto vibración 



• No superó el test de desgaste 

• Precio 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 9021180 36 


ES Guillemot Racing Wheel Digital USB 



Dos minijoysticks 
en la parte superior 
del volante (ver de¬ 
talle), te permiten 
un mayor control 
sobre los juegos, 
aunque no son fáci¬ 
les de accionar. 



Calidad: 

Insuficiente 

Precio/calidad: 

Deficiente 

Precio: 

9.900 ptas. 



• Tiene adaptador para USB y 
puerto de juegos 



• No superó el test de desgaste 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 902118036 


ES Genius Speed Wheel Formula 



El volante de Genius 
dispone de una pa¬ 
lanca de cambios 
adicional (ver deta¬ 
lle) y realizar cam¬ 
bios de marcha, pe¬ 
ro siempre de modo 
secuencial. 



Calidad: 

Insuficiente 

Precio/calidad: 

Deficiente 

Precio: 

7.495 ptas. 



• Buen precio 



• No superó el test 
de desgaste 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 90212 82 56 


ES Logic 3 PC Top Orive 





En el lado izquierdo 
del volante, y en la 
parte inferior (ver de¬ 
talle), se encuentra un 
mando direccional en 
forma de cruz, para 
controlar mejor tus 
juegos. 



Calidad: 

Insuficiente 

Precio/calidad: 

Deficiente 

Precio: 

9.990 ptas. 



• Nada que destacar 



• No superó el test 
de desgaste 


Puedes encontrar este volante en 
grandes almacenes y tiendas de 
informática. Más información en el 
teléfono 91304 39 78 



L 

Mi opinión 



Ricardo Nieto Silva, 
redactor del test 


Para algunos, tener un volante puede 
significar el “summum” de la pijería, 
pero para los que los hemos probado 
es un elemento imprescindible. El úni¬ 
co “pero” que se le puede poner es el 
espacio que requiere para montarlo. 
Aparte de la mesa abarrotada por el 
monitor, teclado, ratón (con su co¬ 
rrespondiente alfombrilla de Lara 
Croft) y, en algunos casos, la CPU, se 
añade un “tocho” en forma de rueda 


que nos quita mucho sitio. LLega un 
momento en que te comienzas a plan¬ 
tear la necesidad de secuestrar el sa¬ 
lón y convertirlo en tu sala particular 
de la NASA. De todos modos, es que 
las casas están muy mal diseñadas, y 
esto es un toque de atención a los ar¬ 
quitectos. A partir de ahora, los pla¬ 
nos deben tener un punto central, la 
mesa del ordenador, y a partir de ahí 
diseñar el resto de la vivienda. ¿Que 
no cabe el cuarto de baño? Pues por 
la terraza. ¿Que el salón es diminuto? 
Pues las visitas al ascensor. ¿Que a la 
cocina sólo se puede entrar de lado? 
Desde que se inventó el microondas, 
todo lo demás es superfluo. No me 
quiero imaginar mi casa soñada... 



r * 

Efecto vibración? 



Una vez que te has decidido por uno 
de los volantes de la comparativa, la 
segunda opción a tener en cuenta es 
si lo compras con efecto vibración 
(Forcé Feedback) o no. Cuestiones co¬ 
mo el precio pueden decantar final¬ 
mente la balanza en uno u otro senti¬ 
do, pero te puedo asegurar que, una 
vez que has probado un volante con 
“respuesta”, no vas a dignarte a mi¬ 
rar a los otros. Notar cómo se te va el 
coche, las sacudidas de las ruedas al 
frenar bruscamente o en las acelera¬ 
ciones rabiosas, responder a las de¬ 
rrapadas con un buen contravolante- 
ado, y situaciones similares a las 
descritas, se convierten en una expe¬ 
riencia lo más parecida hoy por hoy a 


una conducción real. Parece mentira 
lo que una serie de vibraciones en tus 
manos te pueden llegar a comunicar. 
Por eso, si tienes posibilidad de aho¬ 
rrar unos “duros” de más, o puedes 
chantajear de algún modo a esa tía 
soltera que todos tenemos para que 
suelte un poco más de dinero en su 
próxima visita, hazlo. Porque sería 
una desgracia que te compraras un 
volante sin Forcé Feedback, y un día 
que le hicieras una visita al vecino 
empollón del tercero, vieras que él sí 
tiene uno con efecto vibración, y que 
ahora le odias más si cabe de lo que 
ya le odiabas antes de esa adquisi¬ 
ción. Fomentemos el buen trato con 
los vecinos. 
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Juegos 


Test: 10 volantes 


Consejos prácticos 


Así se instala 


En muchas ocasiones, vas 
a la tienda, compras tu vo¬ 
lante preferido, vuelves a 
casa, y cuando abres la caja 
te encuentras con un “mare 
mágnum” de cables, CDs de 
instalación, manuales y mil 
cosas más que no sabes pa¬ 
ra qué te pueden servir. 

Además, las instrucciones 
dicen que cojas el cable 
USB y lo insertes en... y no 
tienes ni idea de lo que es 
un cable USB. 

El cielo se cubre sobre ti 
y te preguntas por qué no 
te habrás dedicado a la cría 
de abejas (apicultura) en lu¬ 
gar de tener que enfrentar¬ 
te con problemas como el 
que te ocupa ahora. 

Por eso, desde Computer 
Hoy queremos echarte una 
mano y explicar un poco 
por encima qué es eso que 
hay en la caja y para qué sir¬ 
ve todo. 

I Una vez que hayas abier¬ 
to la caja, como elemen¬ 
tos principales (es decir, los 
que ocupan más sitio) tienes 
primero el volante propia¬ 
mente dicho # , 



y una bandeja que contiene 
los pedales de acelerador y 
freno • . 



2 Observa la parte inferior 
del volante. Vas a en¬ 
contrarte con una especie 
de “grapas” o pasadores 





Detalles del producto. Cuando abres la caja en casa 


plásticos regulables en al¬ 
tura mediante un tornillo #r- 
Éstas te servirán para suje¬ 
tar el volante a tu mesa, y 
regular la sujeción depen¬ 
diendo del grosor de la me¬ 
sa, y de la fuerza con que 
quieras sujetarlo. 

Ten en cuenta que no es 
lo mismo la sujeción que re¬ 
querirá en una mesa de ma¬ 
dera que en una de plásti¬ 
co, aunque la presión que 
hagan las grapas sea igual. 

3 Los pedales los tienes 
que unir al volante me¬ 
diante un cable. De esta for¬ 
ma, cuando frenes o acele¬ 
res, comunicará dicha 
acción al volante y éste al or¬ 
denador. 

Debes insertar el cable en 
la conexión dispuesta a tal 
fin de la parte inferior de¬ 
recha del volante - 

y asegurarlo con los tornillos. 


4 Este otro cable que ves 
suelto en la fotografía •- 
es un adaptador que con¬ 
vierte el cable estándar (con 
salida para el puerto de jue¬ 
gos) en otro del tipo USB. 

Si tienes una conexión USB 
en el ordenador y tu siste¬ 
ma operativo lo acepta (ver 
el truco de la sección de 
Juegos en el número 44 de 
Computer Hoy para más in¬ 
formación al respecto), te 
recomendamos que lo uses, 
ya que es más rápido de ins¬ 
talar y ofrece mayor veloci¬ 
dad de respuesta. 



WingMan Formula 



5 Para hacer la conversión 
de uno a otro sólo tienes 
que unir ambos extremos de 

la siguiente forma m-, - 

y asegurarlos entre sí con los 
tornillos que trae (del mis¬ 
mo modo que ya hiciste al 
unir pedales y volante)# , 



para, de este modo, evitar 
que puedan perder el con¬ 
tacto y desconectarse por 
accidente. 

6 Para que diferencies una 
y otra salida de cable (y 
te sirva para futuras distin¬ 
ciones entre cables de otros 
productos), has de saber 
que el extremo para el 
puerto de juegos es éste #7 
mientras que la salida para 
puerto USB es esta otra *r- 

7 El último paso que te 
queda es instalar el vo¬ 


lante para disfrutar de los 
últimos juegos de conduc¬ 
ción del mercado. Con los 
conocimientos que ya tie¬ 
nes de números de revistas 
anteriores, ésto no te su¬ 
pondrá la más mínima com¬ 
plicación. 

Que lo disfrutes a 200 kiló¬ 
metros/hora. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de productos 


ilútelos üjj Compite \kf. Juegos 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga , o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado . De esta forma , puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo . 



Toy Story 2 

Lánzate a la aventura con Buzz 
Lightyear y lucha contra todos 
los enemigos que surjan ante 
ti. Un juego muy divertido 
para toda la familia. 



Logitech Wingman Gamepad Extreme 


Un gamepad con todas las op¬ 
ciones y características que 
le puedas pedir a un periféri¬ 
co. Realismo sin igual para 
manejar tus juegos. 


Pos Marca Producto 


Calidad Precio 


Aventuras gráficas 


1 TopWare Interactive Gorky 17 


2 QuanticDream The Nomad Soul 


3 Daydream Traitors Gate 


4 Sierra 


King’s Quest Máscara de eternidad 


5 Sierra 


Gabriel Knight 3 


6 Westwood Studios Blade Runner 


7 LucasArts 


Grim Fandango 


Fox Interactive The X-Files, la película 


Dinamic Multimedia Broker Sv/orcl I 


| Bien | 


10 Red Orb 


El 




11 Cryo Interactive Aztecas 


Bien 


12 Cryo Interactive Atlantis II 


Bien 


13 Cryo Interactive Fausto 


Bien 


14 GT Interactive Discworld Noir 


Bien 


15 Cryo 


Bien 


16 Microprose 


Bien 


17 MicroTds 


Drácula (resurrección) 


Bien 


18 LucasArts 


La Amenaza Fantasama 


| Bien | 


19 ASCGames Sanitarium 


Bien 


20 Infogrames Silver 


Bien 


21 Cryo 


Egipto 11565 a. C. 


F bí íh | 


22 Red Orb 


Riven 


| Bien | 


23 TakeTwo 


| Bien | 


24 Cryo 


| Bien | 


25 Grolier Interactive Asghan 


Bien 


26 TakeTwo 


Black Dahlia 


Bien 


27 Infogrames Outcast 


| .Bil l 


28 MP Entertaiment Hopkins FBI 


Bien 


29 THQ 


Renta Hero 


Bien 


30 7th Level 


1 Sega 


The Meaning of Life 


| Bien | 


Consolas 


Dreamcast 


Bien 


2 Sony 


Playstation 


Bien 


3 Nintendo 


Nintendo 64 




Fórmula 1 


1 Electronic Arts F12 


2 Ubi Soft 


Monaco Grand Prix 


3 Eidos 


Oficial Fórmula 1 


Bien 


7.450 ptas. 40 


7.995 ptas. 40 


2.995 ptas. 40 


6.750 ptas. 40 


6.995 ptas. 40 


2.995 ptas. 12 


6.990 ptas. 23 


8.990 ptas. 12 


2.995 ptas. 40 


7.990 ptas. 9 


7.450 ptas. 40 


7.450 ptas. 40 


7.450 ptas. 40 


7.990 ptas. 25 


7.450 ptas. 6 


6.995 ptas. 9 


7.450 ptas. 40 


6.990 ptas. 23 


6.990 ptas. 22 


6.990 ptas. 23 


2.995 ptas. 23 


7.990 ptas. 22 


7.990 ptas. 9 


2.995 ptas. 23 


4.990 ptas. 23 


8.995 ptas. 22 


7.990 ptas. 23 


2.995 ptas. 25 


7.995 ptas. 23 


5.995 ptas. 12 


39.900 ptas. 37 


19.900 ptas. 37 


14.900 ptas. 37 


5.990 ptas. 41 


6.995 ptas. 41 


7.995 ptas. 41 


Pos Marca Producto 

4 Sierra Grand Prix Legends 


Calidad 


5 Midas 


Johnny HerbertGrand Prix 


6 Microprose Grand Prix2 


7 Hasbro Interactive Spiritof Speed 1937 


8 Psygnosis Formula One 99 


Microprose Grand Prix Manager 2 


10 Sierra 


11 Visiware 


1 Logitech 


Prost Grand Prix 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Gamepads 


Wingman Gamepad Extreme 


2 Guillemot T-Leader23D 


3 Microsoft 


SidewinderGame Pad Pro 


4 Logitech Wingman Gamepad 


5 Logic 3 


PC Raider Pad 


6 Interact 


SV-221 Moray Pad 


7 Microsoft 


SidewinderDualStrike 


8 Logic 3 


PCIntruderPad 


Logic 3 


i 


10 Interact 


Hammerhead Digital 


Joysticks 


1 Guillemot Forcé FeedbackJoystick 


2 Logitech 


Wingman Extreme Digital 3D 


3 Boeder 


Cross Check Digital 


4 Interact 


Raider Pro Digital SV-251 


5 Microsoft 


Sidewinder Precisión Pro 


6 Aashima Tech. Trust Predator Pro 


7 Kye Systems Genius MaxfighterF-31D 


8 Thrustmaster TopGunUSBJoystick 


9 Saitek 


ST110 


10 Logitech Wingman Attack 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Precio N° 

2.995 ptas. 41 


2.995 ptas. 3 


2.990 ptas. 41 


6.990 ptas. 41 


6.995 ptas. 41 


1.995 ptas. 3 


2.495 ptas. 3 


1.990 ptas. 41 


8.816 ptas. 44 


5.990 ptas. 44 


7.990 ptas. 44 


4.988 ptas. 44 


2.990 ptas. 44 


5.290 ptas. 44 


7.990 ptas. 44 


1.990 ptas. 44 


3.990 ptas. 44 


|Suficiente 9.990 ptas. 44 


18.590 ptas. 42 


7.888 ptas. 42 


7.995 ptas. 42 


4.990 ptas. 42 


11.990 ptas. 42 


2.995 ptas. 42 


8.150 ptas. 42 


4.990 ptas. 42 


4.990 ptas. 42 


3.944 ptas. 42 


Juegos de acción en 3D 


1 Epic Unreal 


6.990 ptas. 


2 Sierra 


Half-Life 


6.995 ptas. 6 


3 Epic 


Unreal Tournament 


7.990 ptas. 33 


4 Id Software Quake III Arena 


7.995 ptas. 33 


5 Activision 


Heretic II 


7.990 ptas. 30 


6 Eidos 


Tomb Raider The Last Revelation 


7.495 ptas. 32 


7 Eidos 


Legacy of Kain: Soul Reaver 


7.495 ptas. 32 


8 Activision 


2.995 ptas. 32 


puter n° 45 


Pos Marca 

9 Mirage Media 


Producto 

Mortyr 


Calidad Precio N° 

7.450 ptas. 32 


10 3D0 


7.495 ptas. 32 


11 LucasArts 


Outlaws 


2.990 ptas. 32 


12 Fox Interactive Aliens versus Predator 


6.990 ptas. 22 


13 Interplay 


7.495 ptas. 32 


14 Sierra 


Half Life Juego del año 


15 Eidos 


Tomb Raider II 


16 Id Software Quake II 


17 Rage Software Expendable 


18 Psygnosis Drakan 


19 LucasArts Misteriesof theSith 


20 LucasArts 


Indiana Jones y la máquina inf. 


21 Microprose Kllngon Honor Guard 


22 Capcom 


Resident Evil2 


23 Acclaim 


Forsaken 


24 Acclaim 


Shadow Man 


25 Microsoft 


Outwars 


26 Dream Works Int. Trespasser 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


6.795 ptas. 32 


5.995 ptas. 1 


7.995 ptas. 


5.995 ptas. 32 


7.990 ptas. 30 


5.990 ptas. 


6.795 ptas. 32 


6.495 ptas. 32 


6.490 ptas. 22 


Descatalogado 1 


6.990 ptas. 32 


5.990 ptas. 12 


7.995 ptas. 1 


Juegos de estrategia 


1 

FX Interactive 

Tzar 

— 

2.995 ptas. 38 

2 

Sierra 

Faraón 

— 

6.995 ptas. 38 

3 

Microsoft 

Age of Empires II 

— 

7.990 ptas. 38 

4 

Electronic Arts 

Alpha Centauri 

— 

6.990 ptas. 38 

5 

Sierra 

Home World 

— 

6.995 ptas. 38 

6 

Dinamic M. 

Pizza $yndicate 

— 

2.995 ptas. 38 

7 

Sierra 

Caesarlll 

— 

6.995 ptas. 27 

8 

Pyro Studios 

Commandos 

— 

6.995 ptas. 2 

9 

Sunflowers 

Anno1602 

Bien 

7.990 ptas. 27 

10 

Microsoft 

Age of Empires 

Bien | 

4.990 ptas. 2 

11 

Proein 

Cióse Combat IV 

Bien | 

7.995 ptas. 38 

12 

Mythos 

Duelo de Hechiceros 

| Bien | 

4.990 ptas. 30 

13 

Microprose 

Mech Commander 

Bien 

7.995 ptas. 2 

14 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 

4.975 ptas. 2 

15 

Dinamic M. 

SpaceClash 

| Bien | 

2.995 ptas. 38 

16 

Westwood S. 

Dune2000 

1 mm 

6.990 ptas. 2 

17 

MicroTds 

Corsalrs 

| Bien ■ 

6.990 ptas. 27 

18 

MonolithProd. 

Rage of Mages 

| Bien | 

2.995 ptas. 30 

19 

Sierra 

Pólice Quest SWAT 2 

Bien 

5.995 ptas. 25 


20 GT Interactive Total Annhilation Kingdoms 


Bie " 7.990 ptas. 30 ^ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de productos 


Pos Marca 

21 GT Interactive 


Producto 

The War ofthe Worlds 


Calidad Precio N° 

7.990 ptas. 9 


Bien 


22 Cryo Interactive Crónicas de la Luna Negra 


Bien 


23 TalonSoft 


Tribal Rage 


| Bien | 


24 Sierra 


Civil War 2 


Bien 


25 Proein 


Imperialism II 


Bien 


26 Empire 


Fieldsof Fire 


Bien 


27 Sierra 


Lords of Magic 


Bie " 2.995 ptas. 30 


28 TalonSoft 


Bie " 7.995 ptas. 27 


29 Microprose Civilizationll 


Bien 


30 Proein 


Diplomacy 


Suficiente 


Juegos de fútbol 


1 Electronic Arts Fifa 2000 


2 Gremlin I. 


ActuaSoccer3 


Bien 


3 Dinamic M. 


PC Fútbol 2000 


fci-Biar] 


4 Rage Software Microsoft Fútbol Internacional 2000 Bien 


5 Canal+MM Canali Fútbol 2000 


Bien 


6 Crimson 


VlaFootball 


Bien 


7 Silicon Dreams MlchaelOwen'sWLS99 


|.Bíib| 


8 Sensible Software Sensible Soccer 98 


| iet | 


Sega 


Sega Worldwide Soccer PC 


E íBféfcl 


10 Electronic Arts La liga de fútbol 98-99 


Bien 


11 Iridion 


Total Soccer 2000 


Bien 


12 Sierra 


1 Midway 


Fútbol manager 98 


Bien 


Juegos de lucha 


Mortal Kombat 4 


BqTBííbb^I 


2 Sega PC 


VirtuaFighter2 


B^:Bie|:| 


3 Eidos 


Fighting Forcé 


| Bien | 


4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 


Bien 


5 Sega PC 


LastBronx 


Bien 


6 THQ 


WCW Nitro 


Bien 


7 Capcom 


Street Fighter Alpha 2 


liBifnT| 


8 Playmates Int. Battle ArenaToshinden 


| Bien | 


7.450 ptas. 30 


2.995 ptas. 2 


1.995 ptas. 27 


7.995 ptas. 38 


2.995 ptas. 27 


3.495 ptas. 2 


7.995 ptas. 38 


5.990 ptas. 36 


5.990 ptas. 


2.995 ptas. 36 


4.995 ptas. 36 


5.990 ptas. 36 


2.990 ptas. 36 


7.995 ptas. 


6.990 ptas. 


3.990 ptas. 


5.990 ptas. 


4.990 ptas. 36 


1.995 ptas. 


7.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


4.990 ptas. 11 


Juegos de plataformas 


1 Infogrames Toy Story 2 


1.990 ptas. 11 


6.990 ptas. 43 


2 Ubi Soft 


Rayman 2 


5.995 ptas 


3 GT Interactive Oddworld Abe's Exoddus 


7.990 ptas 


4 Amazing Studio Heartof Darkness 


| Bien | 


5 EpicMegagames Jazz Jackrabbit 


| Bien | 


6 Proein 


Lemmings Revolution 


| Bien | 


7 Virgin 


EarthWorm Jim3D 


Bien 


Hasbro Interactive Glover 


Bien 


Infogrames BugsBunny. Perdido en el tiempo Bien 


10 Capcom 


Megaman X4 


Bien 


11 Crystal Dinamics Pandemónium 2 


Bien 


12 Egames 


Speedy Eggbert 


Bien 


13 Crystal Dinamics Gex3D 


Bien 


14 GT Interactive Lode Runner2 


Suficiente 


15 Egames 


3D Frog Man 


Suficiente 


16 Infogrames LuckyLuke 


Suficiente 


6.990 ptas 


5.990 ptas 


7.495 ptas 


7.990 ptas 


6.990 ptas 


5.990 ptas. 43 


43 


13 


Descatalogado 13 


6.995 ptas. 13 


2.995 ptas. 43 


6.995 ptas. 13 


7.990 ptas. 13 


2.995 ptas. 43 


Juegos de rol 


1 Interplay 


lur'sGate 


4.990 ptas. 43 


6.990 ptas. 39 


2 Electronic Arts 


6.990 ptas. 39 


Pos Marca 

5 Sierra 


Producto 

Quest forGIory: Dragón Fire 


Calidad Precio N° 

1.995 ptas. 39 


6 Interplay Fallout2 




7 Helio Visions Hexplore 


| Bien | 


8 Sierra 


Returnto Krondor 




SquareSoft Final Fantasy VIII 


Bien 


10 SquareSoft Final Fantasy Vil 


1JÜ| 


11 Blizzard 


Diablo 


12 New World C. Might and Magic VI 


13 Sierra 


14 3D0 


| Bi en | 


Bien 


Might and Magic Vil 


Juegos de sociedad 


1 Hasbro Interactive MonopolyStarWars 


2 Hasbro Interactive Risk 


3 Hasbro Interactive Frogger 


4 Hasbro Interactive Hundir la Flota 


| Bi en | 


5 Cryo 


Scotland Yard 


Bien 


6 Hasbro Interactive Cluedo 


Bien 


7 Hasbro Interactive Monopoly 


| Bien | 


8 Sierra 


Larry's Casino 


( Bien | 


EMG Publishing Atmosfear 


{ r8ijén-<| 


10 Virtual Software PC Trivial Pro 


|Suficiente 


Juegos para niños 


1 Disney Interactive Hercules Juego de acción 


Bien 


2 Disney Interactive El Rey León II 


| Bien | 


3 Lego Interactive Ajedrez Lego 




4 Disney Interactive Bichos: Juego de acción 


wm\ 


5 Sierra 


Ultra Pinball Turbo Racing 


B lil i 


6 Wanderlustlnt. La Pantera Rosa 


Bien 


7 Infogrames LuckyLuke 


Bien 


8 Ubisoft Rayman 


|Suficiente 


Juegos para pensar 


1 Empire Interactive CombatChess 


| Bien | 


2 Chessbase 


Fritzforfun 


| Bien | 


3 Interactive Magic Capitalism Plus 


Bien 


4 Mindscape Chessmaster6000 


Bien 


5 Montecristo M. Wall Street Trader 


| Bien | 


6 Sierra 


Power Chess 98 


BJ6ij;| 


7 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas 


Suficiente 


8 Marcombo 


Ajedrez 3D 


{Suficiente 


Packs de juegos 


1 MegamediaCorp. Megapack9 


2 Lucas Arts 


Monkey Island Saga 


| Bien | 


3 Lucas Arts 


X-WIng Collector Series 


Br.-Bfenvj 


4 Westwood St. C&C Ultimátum 


B:&fllgjf 1 


5 Dinamic MM. Multi Acción 99 


6 Sierra 


4 Estrategia 


Bien 


7 Dinamic MM. Multi Sports 99 


Bien 


8 DDM 


Total Races 


| Bien | 


9 Sierra 


Pack Racing Power 




10 Sierra 


Pack Fantástico 


| Bi en | 


7.995 ptas. 7 


6.990 ptas. 7 


1.995 ptas. 39 


7.995 ptas. 39 


7.995 ptas. 7 


Bie » 4.995 ptas. 7 


7.995 ptas. 7 


2.495 ptas. 7 


7.995 ptas. 39 


5.990 ptas. 4 


5.990 ptas. 4 


5.990 ptas. 4 


5.990 ptas. 4 


7.450 ptas. 25 


5.990 ptas. 25 


5.990 ptas. 4 


1.995 ptas. 4 


2.995 ptas. 4 


2.995 ptas. 4 


5.990 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


6.990 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


1.995 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


4.990 ptas. 18 


2.995 ptas. 18 


2.995 ptas. 19 


2.995 ptas. 19 


2.995 ptas. 19 


7.995 ptas. 19 


7.990 ptas. 19 


Descatalogado 19 


3.995 ptas. 19 


2.990 ptas. 19 


4.995 ptas. 17 


5.990 ptas. 17 


3.990 ptas. 17 


6.990 ptas. 17 


■J»" I 2.995 ptas. 17 


Descatalogado 17 


2.995 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


Descatalogado 17 


4.975 ptas. 17 


Simuladores de carreras 


1 Electronic Arts Need forSpeed III 


6.990 ptas. 3 


3 Interplay 

Plañe ScapeTorment 

— 

7.990 ptas. 39 

2 Codemasters 

Colin McRae Rally 

■BU 7.995 ptas. 3 

4 Cinematix 

Revenant 

— 

7.995 ptas. 39 

3 Microprose 

GP500 

7.990 ptas. 29 


puter n° 45 


Pos Marca Producto 

4 Magnetic Fields Rally Championship 

Calidad 

IHI 

Precio N° 

7.450 ptas. 35 

5 

Sierra 

Edgar Torronteras Extreme Biker 


5.995 ptas. 29 

6 

Microsoft 

Motocross Madness 

MfilElílC 

7.990*ptas. 29 

7 

Sega 

Sega Rally 2 

BillÉllM 

2.995 ptas. 35 

8 

Delphine Software Moto Racer 2 


6.990 ptas. 29 

9 

CriterionStudios Redime Racer 

| Bien | 

2.995 ptas. 29 

10 

GT Interactive 

Driver 

| Bien | 

7.990 ptas. 35 

11 

Codemasters 

Toca2 

Bien 

7.990 ptas. 35 

12 

Electronic Arts 

Need forSpeed Road Challenge 

Bien 

6.990 ptas. 35 

13 

Electronic Arts 

Sports Car GT 

Bien 

6.990 ptas. 35 

14 

Sierra 

Viper Racing 

Bien 

4.975 ptas. 35 

15 

Sierra 

Nascar racing 3 

Bien 

4.975 ptas. 35 

16 

Midas 

Castrol Honda S.B. 2000 

Bien 

2.995 ptas. 29 

17 

Electronic Arts 

SuperbikeW.Ch. 

Bien 

5.990 ptas. 29 

18 

Milestone 

Screamer Rally 

Bien 

1.990 ptas. 3 

19 

Terminal Reality Monster Truck Madness 2 

Bien 

7.990 ptas. 3 

20 

Acclaim 

Extreme G2 

Bien 

Descatalogado 29 


Simuladores de vuelo 


1 

Microprose European AirWar 

IHI 

7.995 ptas. 10 

2 

Microsoft Combat FlightSimulator 

IHI 

7.990 ptas. 6 

3 

Empire Interactive F/A-18 Korea 

MfüST 

2.995 ptas. 10 

4 

Microprose Falcon4.0 

US 

7.990 ptas. 33 

5 

Microsoft FlightSimulator 2000 

H9 

9.990 ptas. 33 

6 

Jane's WWII Fighters 

MW 

7.990 ptas. 33 

7 

Empire Interactive MigAlley 

H9 

2.995 ptas. 33 

8 

Jane's Fighter's Antology 

Bien 

7.990 ptas. 10 

9 

DID F22 Total Air War 

Bien 

6.990 ptas. 10 

10 

Origin WingCommanderProphecy 

Bien 

8.990 ptas. 9 

11 

Looking Glass Flight Unlimited III 

Bien 

7.990 ptas. 33 

12 

Sierra Red Barón II 

Bien Descatalogado 10 

13 

Electronic Arts Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 10 

14 

Jane's Israeli Air Forcé 

Bien 

7.990 ptas. 33 

15 

Sierra Pro Pilot 99 

Bien 

2.995 ptas. 33 

16 

Interactive Magic CarrierStrike Fighter 

Bien 

Descatalogado 33 

Simuladores deportivos 

1 

Electronic Arts NBA Uve 99 


5.990 ptas. 14 

2 

Electronic Arts NHL 99 

Bien 

5.990 ptas. 14 

3 

Microfolies Roland Garros1998 

Bien 

2.995 ptas. 14 

4 

BlueByte Extreme Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 14 

5 

Gremling Interactive Actúa Tennis 

Bien 

5.990 ptas. 14 

6 

Electronic Arts Madden NFL99 

Bien 

5.990 ptas. 14 

7 

Sega NBAAction98 

Bien 

7.990 ptas. 14 

8 

HammerTech. TieBreak Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 14 

Volantes 

1 

Logitech Wingman Formula 


16.900 ptas. 45 

2 

Microsoft Sidewinder Precisión Racing Wheel 

IB9 

12.990 ptas. 45 

3 

Saitek R100 Racing Wheel 

Bien 

9.995 ptas. 45 

4 

Thrustmaster Formula Charger 

| Bien | 

10.490ptas. 45 

5 

Dexxa Steering Wheel 

Bien | 

7.990 ptas. 45 

6 

Trust Vibration Feedback Rally Master 

Bien 

13.345 ptas. 45 

7 

Guillemot Ferrari Forcé Feedback 

Suficiente 

22.990 ptas. 45 

8 

Guillemot Racing Wheel Digital USB 


9.900 ptas. 45 

9 

Genius Speed Wheel Formula 


7.495 ptas. 45 

10 

Logic 3 PCTop Drive 


9.990 ptas. 45 
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Vídeo/Foto/HiFi 



El futuro del 
vídeo MP4 

El organismo que desarro¬ 
lló el MP3 dispone de un 
nuevo sistema de compre¬ 
sión de vídeo, el MP4. De 
momento, esta tecnología 
sólo es utilizada por Win¬ 
dows Media Player, pero 
pronto estará disponible 
para otros programas y las 
películas en DVD se po¬ 
drán guardar en menos 
espacio sin que se produz¬ 
can pérdidas de calidad. 

Grabador DVD 
doméstico 

Panasonic -kD lanzará a fi¬ 
nales de mes el primer apa¬ 
rato doméstico de vídeo 
que usa DVDs para grabar. 
De momento, sólo estará 
disponible en el mercado 
japonés y saldrá a la venta 
por unas 400.000 pesetas. 



Al mismo tiempo, apare¬ 
cerán nuevas unidades gra¬ 
badoras de DVD-RAM pa¬ 
ra ordenador capaces de 
utilizar discos de 4,7 Gi- 
gabytes y compatibles con 
el formato DVD-Vídeo. 

Películas 

protegidas 

Cuando Internet ofrezca 
más ancho de banda, las 
películas podrán ser difun¬ 
didas por este medio. Por 
eso, unos investigadores 
suizos han desarrollado un 
sistema capaz de evitar 
fraudes y que las protege 
para que sólo puedan ser 
vistas por las personas que 
las adquieran. 


Novedades 




Fotografía digital profesional 


C anon ->© acaba de pre¬ 
sentar una nueva cámara 
fotográfica digital dirigida al 
sector profesional. EOS D30 
es la cámara digital reflex 
que utiliza lentes intercam¬ 
biables más pequeña y lige¬ 
ra del mundo. Una de sus 
principales ventajas frente 
a otros modelos es la com¬ 
patibilidad con toda la gama 
de objetivos EF de Canon, 


Los botones y diales son los 
mismos que en la gama EOS. 


ya que los fotógrafos que 
utilizan esta marca po¬ 
drán aprovechar una 
gran parte de su 
equipo cuando ad¬ 
quieran el nuevo 
modelo. 

La cámara incorpo¬ 
ra un sensor de 

3,23 megapíxeles 

oí de resolución 
que utiliza una nue¬ 
va tecnología CMOS 
desarrollada por Ca¬ 
non para mejorar la 
calidad del color, la 
resolución y el consu¬ 
mo. Además, permite tomar 
ocho imágenes seguidas con 
una velocidad de tres imá¬ 
genes por segundo que son 
almacenadas en tarjetas del 
tipo Compact Flash ■ in¬ 
tercambiables. Se pondrá a 


la venta después del verano 
por unas 500.000 pesetas. 
Para más información: 
Tel.901 301 301. 


La cámara es muy robusta. Su 
chasis está fabricado en ace¬ 
ro inoxidable recubierto por 
una capa de policarbonato pa¬ 
ra resultar más dura y ligera. 





Digitales con un toque clásico 


La cámara 


más pequeña 


Puede utili¬ 
zar pilas nor¬ 
males AA o 
baterías re¬ 
cargables y 
permite la 
grabación de 
sonido junto 
a las fotos. 


Otra de las novedades de 
Hewlett Packard es la Pho- 
toSmart C618. Una cá¬ 
mara que alcanza los 
2,1 megapíxeles de re¬ 
solución y al igual que 
su compañera utiliza 
lentes de marca Pentax 
con un zoom óptico de 
3 x y el mismo sistema 
de impresión sin cable. 

A diferencia del modelo 
anterior, su manejo es 
totalmente automático. 

Las dos cámarás saldrán 
a la venta a principios de 
Octubre con un precio 
aproximado de 200.000 y 
175.000 pesetas respecti¬ 
vamente. 

Para más información: 

Tel.902 15 01 51. 


M áximas prestaciones y 
mínimo espacio. Son 
los puntos fuertes de la 
nueva cámara presentada 
por Canon ->© . Digital Ixus 
alcanza una resolución de 
2,1 Megapíxeles y dispone 
de un zoom óptico de 2x y 
digital de 4x.Todo esto en 
un tamaño muy reducido 
(87 x 57 x 26,9 mm.),y tan 
sólo 190 gramos de peso. 
Incluye una tarjeta Com¬ 
pact Flash de ocho Me- 
gabytes y cuesta 140.000 
pesetas.Tel. de información: 
Tel.901 301 301. 


Se conec¬ 
ta al or¬ 
denador 
(PC o 
Mac) por 
el puerto 
USB. 


La cámara 
es muy 
llamativa 
y está fa¬ 
bricada en 
acero ino¬ 
xidable. 


A los aficionados y profe¬ 
sionales de la fotografía 
digital que siguen añoran¬ 
do el tacto y posibilidades 
de sus antiguas cámaras 
analógicas les espera una 
grata sorpresa. Hewlett Pac¬ 
kard -»(g) acaba de pre¬ 
sentar la PhotoSmart C912. 
Una cámara en la que se 
combinan las avanzadas 
prestaciones de la tecno¬ 
logía digital con muchas de 
las funciones que sólo son 
habituales en cámaras ana¬ 
lógicas. Alcanza una reso¬ 
lución de 2,24 megapíxeles 
y dispone de un sistema de 
infrarrojos 03 para impri¬ 


mir fotos a tamaño A4 sin 
utilizar ningún tipo de ca¬ 
ble (sólo en impresoras 
compatibles JetSend). 


Este modelo está diseñado 
para conseguir el tacto y 
apariencia de una cámara 
reflex tradicional. Además, 
incluye varias posibilidades 
muy poco habituales en las 
digitales, como son el con¬ 
trol manual de funciones: 
enfoque, exposición, color 
y flash. 




La función 
de disparo 
continuo es 
ideal para 
realizar fotos 
de deportes, 
vida salvaje 
y movimien¬ 
tos rápidos. 
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Novedades 


Vídeo/Foto/HiFi 


Grabadora digital 



MODE/PAi iftr $2 



L as nuevas micrograba- 
doras de Aiwa com¬ 
binan avanzadas presta¬ 
ciones con un elegante 
diseño. No necesitan cinta, 
ya que los mensajes de voz 
se almacenan en una me¬ 
moria flash 04 El mode¬ 
lo IC-M84 puede grabar 
hasta 84 minutos y cuesta 
26.900 pesetas. El IC-M168 
cuesta 3.000 pesetas más, 
pero tiene una autonomía 
de 168 minutos. Más infor¬ 
mación en el teléfono: 93 
483 10 51. 


Sus dimensiones son: 
26,9x129,8x16,5 mm. 
(ancho x alto x profundo) 




•* Direcciones Online 




-KD www.panasonic.com 
-»© www.canon.es 
-K3) www.hp.es 
www.aiwa.com 

4 ® www.kodak.es 

4 ® www.sony.es 
*@www.infocus.com 
^©www.yamaha.com 
*®www.mxonda.es 




Realiza copias 
en un instante 

D entro de muy poco no 
tendrás que acudir al es¬ 
tudio de revelado cada vez 
que desees realizar copias o 
ampliaciones de tus foto¬ 
grafías favoritas. Kodak ->® 
acaba de presentar un au¬ 
toservicio de copias sin ne¬ 
gativo que permite a los 
usuarios realizar todo el pro¬ 
ceso por sí mismos en me¬ 
nos de cinco minutos. 

El sistema incluye un escá¬ 
ner plano y una impresora 
fotográfica de alta calidad. 
Para utilizarlo, el usuario de¬ 
be pagar 975 pesetas con las 
que podrá elegir entre varias 
opciones: una copia de 20 x 
30 , una de 20x25, dos de 13 
x 18, cuatro de 10 x 15, una 
de 13 x 18 más dos de 10 x 
15,o dos de 10 x 15 más una 
de 6 x 8 (todas las medidas 
en cm.). Estará disponible en 
grandes superficies y tien¬ 
das especializadas. 



de tus fotos 





Su uso es muy fácil, ya que 
el vídeo y la voz guían al 
usuario en todo momento. 



Calidad fotográfica 


L os usuarios de cámaras 
fotográficas digitales ne¬ 
cesitan la máxima calidad 
cuando imprimen sus fotos 
desde el ordenador. Por eso, 
Sony ->® ha presentado la 
impresora de sublimación 


térmica ■ UP-DP10.Tarda 
85 segundos en procesar 
una foto y utiliza un tama¬ 
ño de papel de 15,2 x 10 
cm. El precio de lanzamien¬ 
to es 68.324 pesetas. Más in¬ 
formación en: 902 402 102. 


Un proyector 
muy portátil 

I nfocus acaba de pre¬ 
sentar en España el pro¬ 
yector portátil LP 335 que 
incorpora prestaciones si¬ 
milares a los modelos de ga¬ 
ma alta. Su peso es de tan só¬ 
lo 2,2 Kg. y sin embargo 
ofrece una resolución real 
XGA (1.024 x 768). El siste¬ 
ma es compatible con cual¬ 
quier tipo de ordenador y 
varios sistemas de vídeo 
(NTSC, PAL, SECAM). Su pre¬ 
cio aproximado es 
1.460.000 pesetas. Mas in¬ 
formación en: 91 637 36 37. 



El equipo se maneja utilizan¬ 
do un control remoto. 


Graba tu 
música en CD 



El equipo tiene entradas y 
salidas ópticas y coaxiales. 


Y amaha ->® ha presenta¬ 
do un módulo que re¬ 
produce CDs y graba CD-R 
y CD-RW. El equipo incluye 
varias funciones que no 
son habituales en estos 
equipos: grabación sincro¬ 
nizada para garantizar el 
inicio y fin correctos de 
pista, borrado rápido de 
CD-RW, modo CD direct pa¬ 
ra máxima calidad y pro¬ 
cesamiento de sonido para 
coche. EL CDR-S1000 cues¬ 
ta 129.900 pesetas. Más da¬ 
tos en: 91 748 29 60. 


Un equipo económico 


L o más llamativo del radio- 
casete con CD de MX On¬ 
da -»® es el precio, sólo 
12.900 pesetas. Cuenta con 
un sintonizador de radio es¬ 
téreo AM/FM, salida de auri¬ 
culares, reproductor de CD 
con 19 memorias y un siste¬ 
ma de cuatro altavoces para 
sonido envolvente. Para más 
datos: 91 358 07 33. 
N°45C^puter 



Este radiocasete se encuen¬ 
tra disponible en dos colo¬ 
res: azul y gris. 


!► 

■ Megapíxeles 

Las imágenes digitales 
se componen de muchí¬ 
simos puntos de varios 
colores. Cada uno de 
estos elementos es un 
píxel. Cuantos más píxe- 
les tenga la imagen, me¬ 
jor, ya que ofrecerá una 
mayor definición y nivel 
de detalle (resolución). 
Para indicar la calidad 
de imagen se suele utili¬ 
zar el término megapí- 
xel, que equivale a un 
millón de píxeles. 

02 Compact 
Flash 

Son las tarjetas de me¬ 
moria más utilizadas en 
cámaras digitales y re¬ 
productores MP3. Ofre¬ 
cen la ventaja de ser el 
soporte de este tipo que 
ofrece una mayor capa¬ 
cidad de almacenamien¬ 
to (hasta 128 Megaby- 
tes), aunque por norma 
general son un poquito 
más caras que las de la 
competencia. 

M Infrarrojos 

Tipo de luz que no puede 
ser percibido por el ojo 
humano y que se utiliza 
para transmitir datos en¬ 
tre un emisor y receptor 
que se encuentren en el 
mismo campo visual. Se 
usan mucho en los man¬ 
dos a distancia, auricu¬ 
lares inalámbricos, or¬ 
denadores portátiles, 
teléfonos móviles, im¬ 
presoras o cámaras fo¬ 
tográficas digitales para 
transmitir información 
sin utilizar cables. 

04 Memoria 
Flash 

Tipo de memoria no vo¬ 
látil. Esto significa que 
la información conteni¬ 
da en ella no se pierde 
aunque el chip deje de 
tener corriente eléctrica. 

os Sublimación 
térmica 

Tecnología de impresión 
basada en aplicar calora 
unas tintas de cera de 
colores que se funden en 
un papel especial recu¬ 
bierto de una capa de po- 
liester. Los colores obte¬ 
nidos son muy reales y la 
calidad, fotográfica. 
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Telecomunicaciones 


Lunes a viernes 


Tarifas de telefonía fija 


Llamadas provinciales 


Llamadas interprovinciales 


de 8:00 a 14:00 de 14:00 a 19:00 de 19:00 a 20:00 de 20:00 a 08:00 de 8:00 a 14:00 de 14:00 a 19:00 de 19:00 a 20:00 de 20:00 a 08:00 



Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas en fin de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida (o tarifa noche en el caso de Retevisión) las 24 horas. 


Llamadas fijo a móvil 

Lunes a viernes 


| de 08:00 a 22:00 

de 22:00 

la 08:00 

Operador 

Tarifa 

V min. 

min.adic. 

V min. 

min.adic. 

1) Airtel 

mismo operador 

45 

35 

25 

15 


otro operador 

50 

40 

30 

20 

Aló 


54,4 

43 

32,4 

21 

2) American Telecom 

Básica 

45 fl ) 

45 a) 

25U 

25 


Club 

54,4 fl ) 

43 fl ) 

32,4 | 

21Q 


Unica 

45 fl ) 

45 fl ) 

25|fl 

25 

BT 

Unica 

! 

El 

54 

39 


Día/Noche 

45 

45 

25 

25 

Jazztel 


45 

45 

25 

25 

Retevisión 


51,4 

40 

31,4 

20 

6) Sinpletel 

laborables 

45 

45 

45 

45 


fin de semana 



25 

25 

Telefónica 


_ 

55,4 

44 

33,4 

22 

7) Telefónica Móviles 

mismo operador 

48 

38 

27 

17 


otro operador 

50 

40 

30 

20 

Uni2 


45 

45 

25 

25 

8) Viatel 


58,1 

58,1 

55,8 

55,8 


Tramos horarios 


Punta 

Reducido 


Normal □ 
Único e 


Llamadas metropolitanas 

Lunes a viernes 


de 08:00 a 18:00 

Operador 

Tarifa 

1 min. 

2 min. 

3 min. 

5 min. 

Telefónica 


11,4 

11,4 

12J 

20.8 

Lunes a viernes 


de 18:00 a 08:00 

Operador 

Tarifa 

1 min. 

2 min. 

3 min. 

5 min. 

Telefónica 


11,4 

11,4 

11,9 

15,2 


Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas en fin 
de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida las 24 horas. 

Sábados: Los precios de las llamadas efectuadas son de tarifa normal entre las 8:00 y las 14:00 
horas y de tarifa reducida el resto del tiempo. 

Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas son de tarifa 
reducida las 24 horas. 


Llamadas Internacionales 


Unión Europea 


Resto de Europa 


Norte de Africa - Magreb 


Caribe 


L unes a viern es 
Operador 


de 8:00 a 20:00 de 20:00 a 8:00 de 8:00 a 20:00 de 20:00 a 8:00 
1 er minimin.adic. 1 er min.\min.adic. 1 er m¡n\m¡n.aúic. 1 er minimin.adic. 


de 8:00 a 20:00 de 20:00 a 8:00 de 8:00 a 20:00 de 20:00 a 8:00 
1 er min.\ min.adic. 1 er min. min.adic. 1 er mi ni min.adic. T mi ni min.adic. 



Jazztel 


Retevisión 

Sinpletel 


45/55 30/40 45/55 30/40 105 90 105 

35/45 mmñL 95 
45 45 95 95 95 

25 25 | _ 

68 48 IETMFTW 115 

40 40 85 85 85 

30 30 75 75 75 75 


Telefónica 

Telefónica Móviles 


Uni2 


Viatel 


Jazzclub 4) 


laborables 


fin de semana 


--*) 


82 


55 







140 

125 

105 

120 

95 

95 

— 

-- 



1) Sólo para clientes de telefonía móvil Airtel. 

2 ) La tarifa normal es de lunes a sábado. 

3 ) Sólo para Madrid, Barcelona, Bilbao, Valencia y Sevilla. 

4) Para clientes que soliciten preasignación con Jazztel. 

5) Las llamadas entre clientes con preasignación de Jazztel cuestan 9 ptas./min. 

6) La tarifa Fin de semana empieza el Viernes a las 17:00 horas. 

7) Por el momento sólo para clientes de telefonía móvil de Movistar o Moviline. 

8) La tarifa normal es de Lunes hasta las 14:00 horas del Sábado. 

A) El horario comercial es desde 8 a 20 horas y el reducido es desde 20 a 8 horas 

B) Tarifa super reducida para las llamadas a EE.UU. (25 ptas./min) y Canadá de (39 
ptas./min) de 03:00 a 08:00 horas (establecimiento de llamada no incluido). 

*) Según el país. Información llamando al operador correspondiente. 

Nota: los precios no incluyen impuestos indirectos y son válidos a fecha del cierre 
del presente número, salvo omisión o error tipográfico. 


Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas en fin de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida (o tarifa noche en el caso de Retevisión) las 24 horas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Telecomunicaciones 


Tarifas de telefonía móvil 


Leyenda 


(C) Tarifa de contrato. 

(P) Tarifa de tarjeta de prepago. 

(C/P) Tarifa de contrato o prepago. 

(1) Se aplica a las llamadas a teléfonos fijos que 
se estén en la misma provincia que el móvil 
que hace la llamada. 

(2) Se aplica a las llamadas a otra ciudad dis¬ 
tinta que la elegida. 

(3) Permite la elección de una franja de 10 ho¬ 
ras o dos de 5 horas en las que se aplica la 
tarifa reducida. 

(4) Se aplica a las llamadas realizadas a móviles 
de otro operador. 

(5) No incluye las llamadas a teléfonos fijos que 
estén en la misma provincia que el móvil que 
realiza la llamada. 

(6) Los viernes, la tarifa reducida comienza a las 
14:00. 

(7) Llamadas a Moviline y Movistar. 

(8) Tarifas distintas según el destino.Para más 
información llamar al: 1439 

(L-V) Tarifa de lunes a viernes. 

(S,D,F) Tarifa aplicable sábados, domingos y 

festivos de ámbito nacional. 

Nota importante: 

Estos precios no incluyen impuestos indirectos y son 

válidos a fecha delcierre del presente número, sal¬ 
vo omisión o error tipográfico. 


Tarifas sin tramos horarios 

Llamadas a móviles de 

il mismo operador 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 seuundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios (1 

48 

14 


(C) 

Plan sin horarios 

48 

14 


(P) 

Provincial (1) 

50 

15 


(P) 

Fórmula 20 

40 

10 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

55 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 /100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

(L-V) 55 / (S,D,F) 45 

(L-V) 17,5/(S,D,F) 12,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (1) 

55 

17,5 


(P) 

Activa Club 

40 

10 

I Llamadas interprovinciales/nacionales a teléfonos fijos 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 senundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100 / (S,D,F) 60 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

55 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 /100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (5) 

160 

70 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80 / (S,D,F) 40 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

I Llamadas a móviles de otro operador 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 seuundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100 / (S,D,F) 60 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

100 

40 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 /100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima 

160 

70 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80 / (S,D,F) 40 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 


Tarifas con tramos horarios 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


¿Cómo se fabrican los CDs? 




Sala de corte 
de acetatos 
Scully, em¬ 
pleada por 
Grupo Ibero- 
fon para con¬ 
feccionar el 
master de los 
discos de vini- 
lo (años 60). 


Esta imagen te muestra la sala de pruebas y control de 
calidad de la fabricación de tocadiscos que usaba el 
Grupo Iberofon durante la década de los 70. 


Alguna vez, mientras escuchabas un CD de música, te has 
preguntado ¿cómo lo habrán fabricado? Pues para responder 
a esta cuestión, hemos visitado una empresa dedicada a esta 
actividad donde nos han explicado con detalle el proceso. 


P ara conocer minuciosa¬ 
mente el proceso que se 
sigue en la fabricación de 
un CD-ROM, hemos visitado 
las instalaciones de una em¬ 
presa española especializada 
en este tema. Se trata del Gru¬ 
po Iberofon ->® , una com¬ 
pañía fundada en 1959 que 
empezó su actividad cen¬ 
trándose en la producción y 
montaje de tocadiscos y que 
pasó posteriormente (en la 
década de los setenta) a fa¬ 
bricar cintas de casete. En 
1987 constituyó Ibermemory, 
una empresa del grupo crea¬ 
da exclusivamente para la fa¬ 
bricación de soportes ópti¬ 
cos: CD-Audio y CD-ROM, que 
en la actualidad también se 
dedica a la elaboración de 


eos actuales y posteriormen¬ 
te estos datos se editan y se 
estructuran en unas salas de 
edición digital. En éstas se uti¬ 
lizan sistemas de edición y 
tratamiento de sonido digital 
que permiten corregir y res¬ 
taurar audio. 

Una vez que ha concluido 
la revisión de los datos, llega 
la hora de crear el “estampa¬ 
dor” o “master”, que será el 
original utilizado para reali¬ 
zar las réplicas en el proceso 
de fabricación. Para diseñar 
el “master” se utiliza un ra¬ 
yo láser azul que graba los 
pits sobre un cristal pulido 
y limpio, cubierto por una 
fina capa de laca. Estas pe¬ 
queñas incisiones (pits) que 
produce el rayo láser al cor- 


DVDs en sus tres versiones: 
DVD-ROM, DVD Audio y DVD 
Vídeo. Este soporte óptico al¬ 
canza las mayores cotas de al¬ 
macenamiento de informa¬ 
ción, desde 4,7 hasta 17 Gb, 
que en la versión de vídeo su¬ 
pone desde dos a siete horas 
en formato MPEG-2. 


El “master” contiene 
los datos originales 


El primer paso, previo a la 
fabricación del CD, se deno¬ 
mina “premastering”. Los 
originales del contenido que 
incluirá el disco óptico (mú¬ 
sica, vídeo, datos, etc.) se pre¬ 
sentan en cualquiera de los 
soportes magnéticos u ópti- 
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¿Cómo se fabrican los CDs? 


Consumo 



En esta imagen se puede 
apreciar un detalle de la 
estación de pegado que se 
utiliza para unir las dos 
mitades de las que se 
compone un disco DVD. 

tar la laca son las que darán 
origen a la señal digital. Des¬ 
pués, el cristal grabado se 
recubre de una fina capa de 
plata, para conseguir que és¬ 
te sea conductivo, y se apli¬ 
can unos baños de níquel 
que darán como resultado 
una placa de níquel plano 
que lleva los pits en relieve 
en la cara que contiene la 
película de plata. 

Por último, se ajusta el“mas- 
ter” al diámetro requerido pa¬ 
ra colocarlo finalmente en el 
molde de réplica. 

CDs fabricados con 
policarbonato 

A partir del “master” se fa¬ 
brican las réplicas de CD- 
ROM, utilizando como mate¬ 
ria prima el policarbonato. 
Este material transparente se 
funde a una temperatura de 
300 grados centígrados y so¬ 
bre él se copian los diminu¬ 
tos pits que contienen la in¬ 
formación del “master”. 

Una de las ventajas de es¬ 
te material es que se enfría 
y se endurece muy rápida¬ 
mente y de esta forma se evi¬ 
tan posibles deformaciones 
de los discos. 



aplicando los diseños que ha¬ 
yan escogido los clientes. Pa¬ 
ra que el producto quede lis¬ 
to, sólo queda empaquetarlo. 

Máquinas automáticas 
para empaquetarlo 

Este proceso final se reali¬ 
za con máquinas automáti¬ 
cas que van incorporando 
cada uno de los componen¬ 
tes que conforman el disco 
al completo: por un lado la 
caja plástica, después la ca¬ 
rátula y el CD-ROM. 

Y con estos últimos toques, 
¡ya está listo! Puedes dar 
por concluida esta “visita” 
a la fábrica de CDs. 


Arriba, se te muestra el sistema de manipulación de los discos, totalmente automatizado, 
que se emplea para la fabricación de soportes de CD y DVD. 


|0 Dirección Online 


-KD www.iberofon.es 



A continuación, se aplica al 
disco de policarbonato una 
capa de aluminio (también 
conocida como “espejo”), que 


se protege de la oxidación 
con una capa de laca acrílica. 
Durante todo este proceso, 
se realiza un análisis óptico 
para detectar cual¬ 
quier anomalía que 
se produzca en la fa¬ 
se de copia. 

Dos pequeñas cá¬ 
maras de vídeo ins¬ 
peccionan la super¬ 
ficie de lectura de 
cada uno de los dis¬ 
cos y detectan cual¬ 
quier tipo de defecto 
físico que pueda lle¬ 
gar a originar proble¬ 
mas en la lectura. 

Una vez que se ha fabrica¬ 
do el CD-ROM, se inicia el 
proceso de etiquetado utili¬ 
zando serigrafía multicolor y 

N°45 Coipputer 



Esta pantalla informa si el 
CD-ROM está en perfecto es¬ 
tado o tiene defectos. 



Una vez que ya se ha fabricado el soporte CD-ROM, la últi¬ 
ma fase es la del empaquetado. En la imagen ves como una 
máquina introduce en la caja la carátula de CD. 
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Consumo 


Precios de mercado 



«twhiÍM*! 

E3 Procesador 

Es el componente fun¬ 
damental del PC, ya que 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el nom¬ 
bre del 
modelo (p. 
ej. Pentium 
III) se indi¬ 
ca la veloci¬ 
dad en me- 
gahercios (p.ej. 600 
MHz). 

Cuanto mayor sea esta 
cifra, más rápido es el 
ordenador. Los “micros” 
más conocidos son los 
Celeron y Pentium III de 
Intel y los K6-2 y K6-3 y 
Athlon de AMD. 

ES Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoy en día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

E3 Disco duro 

Donde se guardan pro¬ 
gramas y datos. Lo bá¬ 
sico es su tamaño, ya 
que los ficheros-como 
imágenes, sonidos y ví¬ 
deos-“devoran” espa¬ 
cio en disco. 

Su tamaño se mide en 
Gigabytes (Gb). 1 Gb 
son 1.024 Mb. Hoy, lo 
habitual es tener un 
disco de 4 o 6 “gigas”. 

m CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM permitían 
acceder a los datos a 
una velocidad de 150 
Kb/seg. 

Cada modelo nuevo es 
más rápido. Uno de 
32X es 32 veces más 
rápido que los prime¬ 
ros aparatos. Lo míni¬ 
mo es 32X o 40X. 

ES AGP 

Sistema para conectar 
la tarjeta gráfica al PC, 
mucho más rápido que 
el antiguo PCI. 

M TFT 

Se trata de la mejor y 
más cara tecnología 
usada para fabricar 
pantallas planas de 
portátiles. El tamaño 
debe ser de 12,1 o 13,3 
pulgadas. 


Las mejores ofertas de la i uincena 


C uánto cuesta un ordena¬ 
dor personal con un 
procesador Pentium III?, ¿y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedes com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Encontrarás 
respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para ti los anuncios de pren¬ 
sa diaria y revistas especiali¬ 


zadas y te ofrece las mejores 
ofertas. En los números si¬ 
guientes de Computer Hoy 
podrás observar las variacio¬ 
nes de los precios para saber 
mejor qué compras. 


Aviso a los 
distribuidores 

Mándanos tus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 8772 


Fabricante 


Vendedor 


Localidad I Teléfono 


03 Procesador 

OEMemoria RAM 

M Disco Duro 

i 


smoria 

T 


Tendencia del precio 

0 Sin cambios 
0 Nuevo en la lista 
7i Más caro 
a Más barato 


O 


Sistemas comple 
Clónico 

Extras: CD-ROM S0 52X; T. C 

tos 





AMD K6/2,450 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 

Gráfica SVGA 8Mb AGP M ; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" diqital 

104.284 ptas 0 

C@T@R 

Madrid 

91 4633611 

Clónico 

AMD K6/2, 500 Mhz, 64 Mb, 8 Gb 

122.728 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica Ati Xpert@2000 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor ADIE-4415" 





Clónico 

AMD K6/2, 550 Mhz, 64 Mb, 10 Gb 

119.364 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica SVGA S3 Savage 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Philips 105S15" 





Clónico 

AMD K7, 600 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

193.920 ptas 0 

Vartex Informática 

Madrid 

91 3737327 

Extras: CD-ROM 40X/DVD10X Pioneer; T. Gráfica SVGAGeforce PRO 32MbAGPx4; T. Sonido S, Blaster 1024 Player; Monitor Proview 15" 





Clónico 

AMD K7, 700 Mhz, 128 Mb, 20 Gb 

170.921 ptas 0 

Digital Computers 

Sabadell 

937230428 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica RivaTNT2 32Mb; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" 





Clónico 

AMD K7, 800 Mhz, 64 Mb, 8.3 Gb 

171.564 ptas 0 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica 3Dfx Voodoo3 200016 Mb AGP; T. Sonido S.BIaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

AMD K7, 850 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

250.444 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Extras: CD-ROM 50x Asus; T. Gráfica 3Dfx Voodoo3 300016 Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Hitachi 61OET17" 





Clónico 

Celeron, 466 Mhz, 32 Mb, 8.4 Gb 

147.900 ptas 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192192 

Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica SVGA 4Mb AGP; T. Sonido 3D16 Bits PCI; Monitor Samsung 15" 





Clónico 

Mendocino, 533 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

110.896 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Extras: CD-ROM 48X; T. Gráfica Ati Xpert 98 8Mb AGP+TV; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 500 Mhz, 64 Mb, 8.4 Gb 

127.600 ptas 0 

CEM 

Sevilla 

954573530 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica SVGA 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 550 Mhz, 64 Mb, 6 Gb 

149.060 ptas 0 

Microtek 

Madrid 

91 3640488 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica Voodoo 3 2000; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 600 Mhz, 128 Mb, 10 Gb 

170.288 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 5180997 

Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica RivaTNT2 32Mb AGP+DVD; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 





Clónico 

Pentium III, 750 Mhz, 64 Mb, 10.2 Gb 

186.000 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Extras: CD-R0M52X Creative; T. Gráfica Ati Xpert Play 8Mb AGP +Tv;T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 866 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

249.284 ptas 0 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Extras: CD-ROM 52X; T. Gráfica RivaTNT2 32Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Ordenadores portátiles color 





Abyss 

Abyss 5004, AMD K6/2,450Mhz, 32 Mb, 6,3Gb, TFT m 12.1" 

265.524 ptas 0 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Acer 

Travelmate 507T, Celeron, 466 Mhz, 64 Mb, 8.4 Gb, TFT 12.1" 

312.388 ptas 0 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Hewlett-Packard 

OmnibookXE 2, Pentium III, 450Mhz, 64Mb, 4,8Gb, TFT12.1" 

375.724 ptas 0 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Optima 

Cyrix, 233Mhz, 32Mb, 6 Gb, DSTN 12,1" 

193.604 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Toshiba 

Satellite Pro, C eleron, 500Mhz, 64Mb, 6Gb, TFT 14.1" 

394.284 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Impresoras de chorro de tinta 





Canon 

BJC- 85,720x360ppp, 5ppm, Paralelo y USB, portátil 

45.820 ptas 0 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Canon 

BJC-5100,1.440x720 ppp MUDl , 10 ppm 

30.200 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Canon 

BJC-6100,1.440x720ppp, 9ppm 

27.724 ptas a 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Epson 

Stylus Color 460,720ppp, 4ppm 

14.616 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

9021549 11 

Epson 

Stylus Color 660,1.440ppp,5ppm 

17.388 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Epson 

Stylus Color 740,1.440x720ppp, 6ppm, A4 

34.800 ptas 0 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Epson 

Stylus Color Photo 750 Millenium 1,440x720ppp, 6ppm, A4 

43.964 ptas 0 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Epson 

Stylus Color Photo EX, 1,440x720ppp, 3ppm, A3 

53.940 ptas 0 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Hewlett-Packard 

Deskjet 1120c, 600ppp, 6,5ppm, A3+ 

60.320 ptas a 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Hewlett-Packard 

Deskjet 710c, 600ppp, 6ppm, A4 

21.900 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Hewlett-Packard 

Deskjet 840c, 8ppm, A4 

22.900 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Hewlett-Packard 

Deskjet 930 C, 2.400ppp, 9ppm, USB/ Paralelo 

32.016 ptas a 

Intranet Computer 

Madrid 

9021549 11 

Lexmark 

Z11,1.200x1,200ppp,4ppm, A4 

11.600 ptas a 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Oki 

OkiJet 2500,600x1,200ppp, 5ppm, A4 

21.924 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Impresoras láser 






Hewlett-Packard 

LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

61.468 ptas 0 

C@t@r 

Madrid 

91 4633611 

Lexmark 

Optra E310,600ppp, 8ppm 

61.480 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Oki 

Okipage 4w plus, 600ppp, 4pppm, 128K 

30.044 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Monitores 






AOC 

VLR, 17 pulgadas 

35.844 ptas 0 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Calima 

15 pulgadas 

27.297 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Eizo 

F35,15 pulgadas 

67.860 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Goldstar 

775FT17 pulgadas 

55.912 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Hitachi 

610 ET, 17 pulgadas 

42.804 ptas a 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 


¡Atención: aviso importante! 

Computer Hoy no se hace responsable de la exactitud de las ofertas incluidas en este listado. Éstas han sido elegidas de los anuncios 
publicados en la prensa general y especializada porque se trata de los mejores precios. Por tanto, no se puede sobreentender que la 
revista las recomiende. En el momento de la compra podrás encontrar ligeras variaciones en su coste, debido a la fluctuación de los 
precios de los componentes. Recuerda que una regla básica en cualquier transacción comercial es no pagar por adelantado, así 
como elegir las empresas que te garanticen el derecho a la devolución del dinero desembolsado. 


96 


C^iputer m° 45 








































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Precios de mercado 


ül ppp 

Puntos por pulgada. 

Se trata de la cantidad 
máxima de puntos que 
puede pintar la Impre¬ 
sora en un cuadrado de 
una pulgada (2,54 cm) 
de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

El, ppm 

Número máximo de 
páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 

Módem 

Para enviar y recibir da¬ 
tos por la línea telefóni¬ 
ca. Además, con la ma¬ 
yoría de estos aparatos 
se puede mandar y 
recibir faxes. Lo funda¬ 
mental es su velocidad 
de transmisión, que se 
mide en bps EQ. 

Lo idóneo, hoyen día, 
son los módems de 
56.000 bps. 

M bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de un módem 
se mide en bits por 
segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

EE Escáner 

Lee fotos, textos o 
dibujos y los transfor¬ 
ma en ficheros Infor¬ 
máticos para que 
desde el ordenador se 
puedan tratar. 

Hay de varios tipos: 
los de mano (los más 
baratos), los de 
documentos (que es- 
canean hojas o folios), 
y los planos (que son 
capaces de escanear 
hasta un libro). 

U IDE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. 

Casi todas son IDE, 
aunque en los PCs 
más caros, se suele 
utilizar el SCSI,más 
potente y rápido. 

Las controladoras IDE 
suelen venir 
incorporadas en todos 
los PCs, mientras que 
las SCSI se compran 
aparte. 


Fabricante 

Tipo 

1 Precio 1 

i Vendedor 

1 Localidad 1 

Teléfono 1 

LG 

LG Flatron 775FT17 pulgadas 

61.000 ptas ® 

Teclas 

ACoruña 

981 7041 69 

Philips 

104B, 14 pulgadas 

24.499 ptas ® 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Philips 

105S, 15 pulgadas 

25.404 ptas ® 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Samsung 

SM950p, 19 pulgadas 

74.472 ptas ® 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Módems M 






Askey 

128KRDSI DIGT. 

7.656 ptas ® 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Creative 

Blaster Flash 56K 

12.644 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Diamond 

Supra 56K externo 

12.800 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Diamond 

Supra 56K Pro interno 

8.004 ptas ® 

Microtek 

Madrid 

91 3640488 

Elsa 

56K externo 

12.840 ptas @ 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Ovislink 

128Kb RDSI PCI 

11.020 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

US Robotics 

56K externo 

13.500 ptas 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

US Robotics 

Message Plus, 56.7K 

18.800 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

US Robotics 

Supra MAX 56K USB 

11.948 ptas ® 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Wisecom 

56K interno Lucent 

5.104 ptas ® 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Zoltrix 

56KPCI interno 

4.878 ptas @ 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Ratones y joysticks 





Logitech 

TrackMan Live (serie/PS2) 

10.324 ptas @ 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Agiler 

Serie-PS/2 

406 ptas ® 

Negus 

Madrid 

91 5191116 

Microsoft 

Intellimouse 

3.364 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Primax 

Ratón serie 

4.990 ptas 0 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

Escáneres ED de color 





Acer 

AcerScan 640 (600x1.200 ppp) Color - SCSI- 48Bits 

18.444 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Agfa 

Snap Sean 1212p (600x1.200 ppp) Color - Paralelo - 36 Bits 

15.660 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Artec 

19200 (600x1.200 ppp) Color- USB- 36 Bits 

9.800 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

BestBuy 

ScanMagic 9636S (1.200 ppp) Color -SCSI -36 Bits 

17.284 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Epson 

Perfect 1200 (1.200x2.400 ppp) Color - USB 

34.452 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hewlett-Packard 

Scanjet 3300 (600x1.200 ppp) Color- USB 

17.600 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Hewlett-Packard 

Scanjet 4100c(600X600 ppp) Color - USB - 36 Bits 

20.764 ptas 0 

Vipper Sistemas 

Madrid 

91 4340402 

Plustek 

Optic Pro 9636 T (600x1.200 ppp) Color- Paralelo 

16.124 ptas a 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Primax 

9600 Direct True (300x600 ppp) Color - USB - 36 Bits 

12.528 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Juegos 





Dinamic 

Castrol Honda Superbike 

2.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

DSI 

Dark Stone: Evil Reigns 

6.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

EA Sports 

Nascar 2000 

5.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Proein 

Final Fantasy VIII 

7.395 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Sierra 

Gabriel Knight III 

6.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Virgin Interactive 

Crusaders of might and magic 

7.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Software de consumo 

Digital Dreams 

Mecawin4.0 

2.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Dynamic Support 

Colección Thyssen Bornemisza 

1.995 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Lodisoft 

Tell me More: Curso completo de Inglés 

14.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

McAffee 

Uninstaller Deluxe 

7.490 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Microsoft 

Money 99 

7.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Salvat Multimedia 

Historia del Arte 

9.900 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Symantec 

Norton Clean Sweep 2000 

9.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Lectores de CD-ROM / DVD 





Creative 

CD-ROM 52X 

7.700 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Goldstar 

CD-ROM 48X 

8.352 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Kenwood 

CD-ROM 72X 

25.868 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Pioneer 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X SCSI EB 

27.724 ptas 0 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Pioneer 

CD-ROM 40X/DVD R0M16X 

26.100 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 5180997 

Plextor 

CD-ROM 40X-SCSI 

15.254 ptas a 

C@t@r 

Madrid 

91 4633611 

Samsung 

CD-ROM 48X 

8.190 ptas 0 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

Teac 

CD-ROM 32X-SCSI 

12.644 ptas 0 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Toshiba 

CD-ROM 40X/DVD R0M12X 

30.496 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Toshiba 

CD-ROM 48X 

8.352 ptas si 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Grabadoras de CD-ROM 





Hewlett-Packard 

Grabador 821 Oe 4x4x24x- externo 

47.328 ptas @ 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 5276494 

Hewlett-Packard 

Grabador M820 4x4x 20x- externo PCMCIA 

63.800 ptas 0 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

LG -Goldstar 

Grabador 4x4x32x- IDE EB 

27.608 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Panasonic 

Grabador 8x24x-SCSI 

30.044 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Ricoh 

Grabador 6x4x24x-SCSI 

30.972 ptas @ 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Sanyo 

Grabador 12x4x32- SCSI 

60.320 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Teac 

Grabador 8x24x-SCSI 

37.004 ptas a 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Teac 

Grabador 4x4x32x IDE interno 

36.540 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Yamaha 

Grabador CRW 8424 8x4x24x -IDE Interno 

37.120 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

CD-ROM vírgenes 






Sin marca 

CD-ROM virgen 

162 ptas 0 

Microtek 

Madrid 

91 3640488 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

155 ptas 0 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

168 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

444 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

180 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Verbatim 

CD-ROM virgen regrabable 

383 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Tarjetas gráficas 






3Dfx 

Voodoo III3000,16Mb, AGP+TV 

21.460 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Ati 

Xpert play 8Mb TV/OUT 

7.308 ptas 0 

Negus 

Madrid 

91 5191116 

Ati 

RageFury Pro, 32Mb, AGPx4 

23.780 ptas 0 

C@t@r 

Madrid 

91 4633611 

Elsa 

Winner II 32Mb, AGP 

15.648 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Gigabyte 

GA-622 Riva TNT2 M64 32Mb SGRAM 

19.604 ptas 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 1235 

Matrox 

Marvel G-200,8Mb, AGP 

34.684 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

MSI 

MS8809 Geforce 256" 32Mb AGP 

40.484 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

S3 

Savage 16Mb AGP 

9.164 ptas 0 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Winfast 

S325 RivaTNT2 32Mb AGPx2+TV 

17.400 ptas 0 

CEM 

Sevilla 

954573530 
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Consumo 


Los expertos responden 



U3B EOpSli© 
COlfetal tW3 CIltBS 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufre los mismos problemas. 

Desde esta sección, Computer Hoy te ofrece 
la oportunidad de que sean los propios fabricantes 
de hardware y software los que aclaren tus dudas. 


03 Controladores 

También llamados dri- 
vers. Son pequeños 
programas que se en¬ 
cargan de gestionar la 
comunicación y el fun¬ 
cionamiento de los peri¬ 
féricos que están co¬ 
nectados o instalados 
en el ordenador. 

03 Modo a prueba 
de fallos 

Es una forma de arran¬ 
car Windows 95 y 98 
que te permite corregir 
algunos problemas de 
configuración. Cuando 
arrancas de este modo 
sólo se utilizan los dri- 
vers mínimos para que 
el sistema pueda fun¬ 
cionar, permitiendo eli¬ 
minar los controladores 
que produzcan errores. 
Para iniciar el ordena¬ 
dor en “Modo a prueba 
de fallos” debes presio¬ 
nar repetidamente late¬ 
óla “F4” al arrancar el 
equipo. 

E3 Retail 

Son los productos que 
se venden con los em¬ 
balajes, cajas y acceso¬ 
rios originales del fabri¬ 
cante. Generalmente, 
tienen más garantía que 
los productos OEM, que 
son los que se pueden 
comprar sueltos. 

03 BMP 

El formato gráfico más 
utilizado en Windows. 
Ofrece una alta calidad, 
pero precisa ficheros 
muy grandes ya que no 
utiliza compresión. 


Reinstalar la tarjeta gráfica 


Tengo un ordenador Pen¬ 
tium a 166 Mhz con 32 Mb 
de RAM y 8 Gb de disco du¬ 
ro. Hace unos días me de¬ 
cidí a instalar la segunda 
edición de Windows 98 y 
no tuve ningún problema. 
Pero cuando verifiqué la 
configuración encontré un 
error en la tarjeta gráfica. 

Poseo una 3D Blaster Voo¬ 
doo Bansbee PCI con 16 
Mb y en su lugar aparece 
una PCI estándar. 

Además, cuando intento 
cambiar la configuración 
de colores el ordenador se- 
cuelga. ¿Cómo puedo solu¬ 
cionar mi problema? 

Diego Piña Castello, 
(Madrid) 



Josep Oliver, 
Creative Labs 

A tenor de lo que comen¬ 
tas en tu consulta, todo pa¬ 
rece indicar que al realizar la 
instalación de Windows 98, 
éste reemplazó los contro¬ 
ladores ED originales por los 
propios de la nueva versión 
del sistema operativo. Para 
poder resolver este conflic¬ 
to te recomendamos que rei¬ 
nicies el ordenador en mo- 
do a prueba de fallos E3, 

accedas a las propiedades del 
sistema y elimines todas las 
tarjetas gráficas que aparez- 


Cada tarjeta gráfica 
requiere su propio driver. 

can. Cuando vuelvas a reini¬ 
ciar el ordenador, el sistema 
operativo debería reconocer 
la tarjeta gráfica. Sea cual sea 
el modelo que aparezca en 
pantalla, debes “obligar” al sis¬ 
tema a que utilice los con¬ 
troladores que están en el CD 
original de la tarjeta gráfica. 

Te recordamos que si el 
producto es retail [3 pue¬ 
des llamar al número de asis¬ 
tencia técnica de Creative. 


Problemas al imprimir 


Tengo una impresora Ca¬ 
non BJC 4550. He inserta¬ 
do una imagen BMP E3 en 
un documento de Word 97 
y al imprimirla con el car¬ 
tucho de tinta BC-22 Pho¬ 
to la imagen sale con un 
tamaño menor al que apa¬ 
rece en pantalla. Sin em¬ 
bargo, cuando utilizo el 
cartucho BC-21 Color no 
tengo ningún problema. 

En una tienda me han 
dicho que cambie el for¬ 
mato gráfico de la imagen, 
juegue con varios tamaños 
y utilice otras resoluciones. 
Pero el error sigue sin so¬ 
lucionarse. ¿Tengo que ac¬ 
tualizar los drivers de la 
impresora? o ¿puede estar 
estropeado el cartucho de 
tinta? 

Marcelo Febles Delgado t 
(Santa Cruz de Tenerife) 


imágenes 

Para solucionar tu proble¬ 
ma no debes instalar ningún 
nuevo controlador. Bastará 
con que realices unos cam¬ 
bios muy simples en el que 
ya tienes. 

Haz doble click sobre los 
iconos: 



\M 

Impresoras 


En la siguiente ventana, pul¬ 
sa con el botón derecho del 
ratón sobre 


Canon 

BJC-4550 


y selecciona la opción 


Crear acceso directo 
EJiminar 

Cambiar nombre 



Después, haz click en la pes¬ 
taña I Gráficos | y selecciona la 
opción#^ 


Para terminar, pulsa sobre el 
botón I Aceptar | . 

Siempre que utilices el car¬ 
tucho de resolución foto¬ 
gráfica BC-22 Photo, debes 
seleccionar esta opción. De 
lo contrario, algunas imá¬ 
genes pueden aparecer 
comprimidas. En cuanto a 
la actualización de los con¬ 
troladores, es una opción 
que siempre resulta reco¬ 
mendable, aunque no es im¬ 
prescindible para solucio¬ 
nar tu problema. 

Dep. de Comunicación 
Canon 


Modo de color 




Color 




Winzip permite trabajar con 
ficheros comprimidos. 

Winzip 8.0 

Recientemente me des¬ 
cargué e instalé el software 
Winzip 8 siguiendo las ins¬ 
trucciones dadas en el artí¬ 
culo dedicado a dicho pro¬ 
grama en el número 42. En 
ningún momento apareció 
mensaje alguno indicán¬ 
dome que se trataba de una 
versión beta y me gustaría 
saber si lo que he descarga¬ 
do es una beta o no. 

Xabier Adria, 
Correo electrónico 

El motivo de que no hayas 
visto ningún mensaje indi¬ 
cándote que no es una beta, 
se debe sencillamente a que 
ésta ya no se distribuye. En su 
lugar ya se encuentra dispo¬ 
nible la versión definitiva de 
dicho software. Normalmen¬ 
te, cuando una empresa ofre¬ 
ce una beta de alguno de sus 
productos, suele tratarse de 
una versión casi final, lo que 
ocasiona que, desde la fecha 
de publicación de la misma 
hasta la aparición del pro¬ 
ducto definitivo, transcurra 
muy poco tiempo. En cual¬ 
quier caso, no encontrarás 
ninguna diferencia sustancial 
entre la versión beta docu¬ 
mentada en el artículo, y la 
definitiva que has descarga¬ 
do e instalado en tu PC. 


□ 


¡Escríbenos! 


Envíanos tus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/ Pedro Teixeira, 8-2 a 
28020 Madrid 
computerhoy@hobbypress.es 
al fax: 902 11 86 31 
o llama al 9021518 01 



Color de calidad 
fotográfica 



Monocromo 
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Cartas de los lectores 




Escribe tus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Pedro Teixeira, 8 
2 a Planta-28020 Madrid 
Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva 
el derecho a resumir 
o extractar los mensajes 
por cuestión de espacio. 
En ese caso, confiamos 
en tu comprensión. 


Un pequeño 
gran paso 

Felicidades por la apari¬ 
ción de vuestro primer libro 
de bolsillo. Lo encuentro de 
gran ayuda para los que so¬ 
mos poco hábiles en el ma¬ 
nejo de Windows. En mi ca¬ 
so, porque empecé muy 
tarde en el mundo de la in¬ 
formática y con bastante 
frecuencia tengo que pedir 
ayuda a mis nietos o recurrir 
a vuestra revista para apro¬ 
vechar lo que nos ofrece el 
ordenador. 

Lo que no me gusta es el ta¬ 
maño de letra que se emplea, 
ya que frecuentemente ten¬ 
go que emplear la lupa y de¬ 
searía que publicáseis fichas 
perforadas que permitieran 
su clasificación ... aunque ya 


con lo que hacéis es un paso 
de gigante. 

Manuel Prat González, 
Alcobendas (Madrid) 

Nota del director: 

Sentimos lo del tamaño 
de la letra, pero es lo habi¬ 
tual en los libros de bolsi¬ 
llo para que pueda ofre¬ 
cerse una gran cantidad de 
información sin necesidad 
de hacer un mamotreto de 
miles de páginas. Por un la¬ 
do, no resultaría nada 
práctico para consultar y 
por otro encarecería mu¬ 
cho el coste para editarlo y, 
por tanto, se elevaría el pre¬ 
cio de venta al público. Es¬ 
peramos ofreceros pronto 
libros similares. 

Tópicos 
pero ciertos 

Me niego a empezar esta 
misiva con los tópicos y ha¬ 
bituales elogios a su revis¬ 
ta. Es obvio que es plus- 
cuamperfecta. Lo tiene todo 
de una tacada y de una ma¬ 
nera muy gráfica, casi de 
parvulario. 

Si pides un curso sobre un 
programa, nos remitís al nú¬ 
mero tal o sabemos que en 
los próximos aparecerá.Y lo 
mismo con los test... ¿Que 
para cuándo una recopila¬ 
ción de trucos?... ¡pues si ya 
está en marcha! ¿Que tienes 
un problema en tu PC?... al 
número siguiente solucio¬ 
nado^ así etc,etc... 

Sin embargo, ¿vais a ter¬ 
minar con los cursos de Ex¬ 
cel y empezar con Access o 
con uno de Visual Basic pa¬ 
ra Microsoft Excel? No me 
consta que hayan aparecido, 
porque no los tengo reco- 



reducido, así podemos ofreceros más información. 


■ Bases de datos 



Títulos variables en informes 


.J¡llL|hr l¿ liJ I 

L-fTMfDjill Nbll* ¥ CWB- 

■.■lu-. l'.JÍlk MfjBlprf'UcTl 
•■i-d.i llfl i * 4M01 

tftrrrKtr >■ «m 

k* «bíiru CJ'ITKD mit 
jfirufiiidu* H* L¿*¡mííi# H 

lnfrimtWidtiiiu(4<cdr 
dMW,' HW i 

| le Mlnbü.d P írt .TÍIP iMf 
ll t hd-niiji peí 

■ttxi lattcnur I■.■-*■ diL"- óc 
ua alk. 

Ijr k» n jj.fcpj l «rhe-ixkaii - 
tk» rilFT-huciv taínrTVÍ 
PuJlríUlturi»* 
iltr urablffi trtí 4o( f cB ti 
(i iik », Uuiiir üiLlsit rita 
Im, pta* ilf ku fI lVi'i fj 

i pírsoaJlj-n <1 lilul-iiwi 
pnjd Jr m i*fiiFwí, iJc itit 
$1 *P * h, MI & Ut fc «i» 

>Lj ha. q»fLr Jhnit 49 Irrtri 
tUt ü-.^lduJt hwIi^-Ap I hr 


3 P-.IÍ fili'bfel idr lin Jjtu. 

(k Im ckHita.rtilidi 
ik Iíi» líRiMpsy Jívara< un 
r»pK«« fr«r™Jo j|: |-iful>i 
drl irAinnr ijü. 

pfl *** muí 

ni «hri Jr Ij uhLi tí aw. 

iiht» 1 'liten r 


En breve tiempo publicaremos 
un curso de Access. 



tualizarse a menudo) 
y estar disponible pa¬ 
ra que lo bajen quie¬ 
nes lo deseen (pre¬ 
vio pago si fuera 
necesario). 

Ana I. Coello, 
(Vía Internet) 


Nota del di¬ 
rector: 

Nos parece atrac¬ 
tiva tu propuesta, 
así que tomamos 
nota de tu idea y 
analizaremos qué 
se puede hacer. 


pilados en mis trece carpe¬ 
tas que llevo y donde des¬ 
gloso todos los artículos que 
me interesan. 

Javier López, 
(Valencia) 

Nota del director: 

Aunque no seamos tan 
perfectos como tú nos ves, 
gracias por los elogios. De 
todos modos, haremos lo 
posible para que esa siga 
siendo nuestra meta. Res¬ 
pecto al curso de Access, co¬ 
mo ya le comentábamos a 
un lector en el número 39, 
estamos preparando uno 
que podrás seguir en la pá¬ 
ginas de Computer Hoy 
cuando finalice el curso de 
PowerPoint 2000. 


Indefiniciones 

En vuestras definiciones, 
la tarjeta gráfica es un com¬ 
ponente del ordenador que 
se encarga de procesar da¬ 
tos para convertirlos en se¬ 
ñales que posteriormente se 
envían a la pantalla para con¬ 
vertirlos en imágenes.Tam¬ 
bién se conoce con el nom¬ 
bre de tarjeta de vídeo. 

En cambio, hay quien dice 
que un error frecuente es re¬ 
ferirse a la tarjeta gráfica co¬ 
mo tarjeta de vídeo, lo que 
puede generar confusión y 
no saber si se está hablando 
de una tarjeta que permite 
la entrada y salida de vídeo 
analógico o si es una tarjeta 


Nota del director: 

En Computer hoy llama¬ 
mos tarjeta gráfica o tar¬ 
jeta de vídeo al compo¬ 
nente que tienen todos los 
PCsy que convierte los da¬ 
tos digitales que circulan 
por su interior en señales 
que puede mostrar el mo¬ 
nitor. En cambio a las tar¬ 
jetas que sirven para “sa¬ 
car” o “meter” señales de 
vídeo en un PC las llama¬ 
mos digitalizadoras, cap- 
turadoras o conversoras. 

Linuxmanía 

Soy usuario de Windows 
98 y muchos amigos me han 
hablado del sistema opera¬ 
tivo Linux, afirmando que es 
mucho más rápido y total¬ 
mente compatible con casi 
todos los programas de Win¬ 
dows. Aparte de que lo pue¬ 
do bajar directamente de In¬ 
ternet o comprarlo por 
1.000 o 2.000 pesetas. 

¿Es verdad todo lo que di¬ 
cen de Linux? ¿Sería posible 
publicar un artículo com¬ 
parando ambos sistemas? 

Eduardo Ríos García, 
(Vía Internet) 



Más ideas para un directorio: incluirlo en Internet. 


Indice 

internauta 

Alguna vez me ha ocurri¬ 
do que quiero consultar al¬ 
guno de vuestros intere¬ 
santes artículos y he tenido 
que ir número a número, 
hasta encontrarlo. Sería muy 
interesante publicar un ín¬ 
dice. Algunos hablan de sa¬ 
car un CD, a mí se me ocu¬ 
rre que podríais incluir el 
mencionado índice en In¬ 
ternet (con lo que podría ac- 

puter n° 45 


encargada de representar la 
información gráfica genera¬ 
da por el propio ordenador. 
¿Quién está en lo cierto? 

Carlos Pinto, 
(Valladolid) 


Nota del director: 

Estamos preparando un 
artículo sobre Linux en el 
que podréis ver qué es Li¬ 
nux, cómo se instalar, las di¬ 
ferencias que existen entre 
Windows y Linux y, en defi¬ 
nitiva, qué es lo que podéis 
esperar de este sistema y pa¬ 
ra qué sirve. 
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Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrás contactar con 69 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 


Acer Computer 

Frederic Mompou, 5 

08960 

Sant Just Desvern 

93 480 90 00 

93 499 04 83 

www.acer.es 

Afex Electronics 

Pallars, 189-191 

08005 

Barcelona 

93 485 10 51 

93 485 18 98 

www.aiwa.com 

Airtel 

Avenida de Europa, 1. P.E. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

607 123 000 


www.airtel.es 

Aló 

Príncipe de Vergara, 112 - 3°J 

28002 

Madrid 

91 411 08 90 

91 411 10 19 

www.lamitad.com 

AMD 

Albasanz, 75 

28037 

Madrid 

91 304 30 40 

91 304 45 40 

www.amd.com 

Amena 

Diego de León, 21 

28006 

Madrid 

1474 


www.amena.es 

American Telecom 




901 041 041 



Area PC 






www.areapc.com 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57. 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Boeder 

Lanzarote, 11. Nave 11 - Pol. Ind. Norte 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 67 44 

91 623 97 98 

www.boeder.es 

BT 




1433 


www.bt.es 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

901 21 22 21 

91 411 41 76 

www.canon.es 

CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Corporate PC 

Cardenal Vives y Tuto, 32 Bajo 

08034 

Barcelona 

93 280 56 66 

93 280 09 59 

www.corporate-pc.com 

Creative Labs 

Apdo. de Correos n° 38 

08960 

Sant Just Desvern 



www.creative.com 

Data Becker 

Plaza de Castilla, 3- planta 12 E 

28046 

Madrid 

91 378 80 06 

91 378 80 37 

www.databecker-es.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

DMI 

Fundación, 61-67 Pol. Ind. Sta. Ana 

28529 

Rivas Vaciamadrid 

91 670 28 48 

91 666 62 64 


DMJ 

Del Agua, 1. Pol. Ind. San José de Valderas 

28918 

Leganés 

902 21 01 51 

91 611 31 01 

www.dmj.es 

Elsa Agencia España 

Gran Vía, 71.2° 

28013 

Madrid 

91 758 96 17 

91 758 96 18 

www.elsa.com 

Fidame Invest 

Estambúl, 14 

28922 

Alcorcón 

91 621 17 70 

91 621 17 72 


Flamagás 

Salas y Ferrer, 7 

08041 

Barcelona 

93 291 05 05 

93 291 05 03 


Friendware 

Francisco Ramiro, 2. Edif. A 

28028 

Madrid 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

www.friendware-europe.com 

Gaplasa 

Conde de Torroja, 25 

28022 

Madrid 

91 748 29 60 

91 329 16 75 


Guillemot 

Ctra. Rubi, 72/74. Ático 

08190 

S. Cugat del Vallés 

902 11 80 36 

93 590 62 14 

www.guillemot.com 

Herederos de Nostromo 

Albasanz, 14 bis. 3 o B 

28037 

Madrid 

91 304 39 78 

91 304 32 66 

www.hnostromo.com 

Hewlett-Packard 

Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 15 01 51 


www.hp.com 

Hitachi 

Gran Vía de Carlos III, 101.1° 

08028 

Barcelona 

93 409 25 49 

93 490 18 63 

www.hitachi.com 

ICOC 

Pedro IV, 397-401. Naves 3 y 4 

08020 

Barcelona 

93 266 37 73 

93 266 34 44 

www.icoc.es 

Imation 

Caleruega, 81 

28033 

Madrid 



www.imationgrandprix.com 

Intel 

Paseo de la Castellana, 39 

28046 

Madrid 

91 432 90 90 

91 432 90 58 

www.intel.com 

Intenso 






www.intenso.de 

Iris 




93 218 49 49 


www.irislink.com 

Jazztel 

Avenida de Europa 14-Ctro.Empr.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

900 60 10 80 


www.jazztel.com 

Jump Ordenadores 

Ctra. N-lll, km. 334. P.lnd. Valencia 2000 

46930 

Quart de Poblet 

902 23 95 94 


www.jump.es 

Kodak 

Ctra. N-VI, km.23 

28230 

Las Rozas 

91 749 76 53 


www.kodak.com 

LCD Audiovisuales 

Faro, 4 

28230 

Las Rozas 

91 637 36 37 


www.lcd.es 

Logitech 

Nicaragua, 48 

08029 

Barcelona 

93 419 11 40 

93 419 89 79 

www.logitech.com 

Mattel 

Buenos Aires, 60 

08036 

Barcelona 

902 490 346 

93 439 55 27 


Micronet 

María Tubau, 4 - Edif. Auge III - 6 a planta 

28050 

Madrid 

91 358 96 25 

91 358 95 44 

www.micronet.es 

Microsoft 

Ronda de Poniente. Ctro. Empr. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

91 807 99 99 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Mundo Free 




901 022 022 


www.mundofree.com 

MX Onda 




91 358 07 33 



Nokia 

Azalea, 1. Minipark 1. Edif. C 

28109 

S. de la Moraleja 

91 657 85 00 

91 650 08 87 

www.nokia.com 

Onenet 




93 508 40 40 


www.onenet.es 

Pecenet 




902 34 02 34 


www.pecenet.com 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

902 11 33 84 

91 566 91 77 

www.philips.com 

Pinnacle Systems 






www.pinnaclesys.com 

Pioneer Electronics 

Avda. Salvatella, 122 - Pol. Salvatella 

08210 

Barberá del Vallés 

93 739 99 00 

93 729 05 05 

www.pioneer-eur.com 

Pobladores 






www.pobladores.com 

Prix Informática 

Apdo. de Correos n° 93 

28200 

S.L. del Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prix.com 

Retevisión 




015 


www.retevision.es 

Roland Electronics 

Bolivia, 239 

08020 

Barcelona 

93 308 10 00 

93 307 45 03 

www.roland.es 

Seat 




902 402 602 


http://ibiza.seat.es 

Sinpletel-lnteroute 

Paseo de la Castellana, 216. Planta 12 

28046 

Madrid 

900 14 14 69 


www.sinpletel.com 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

902 402 102 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Speed Computer 

Gran vía Ramón y Cajal, 59. 4° 

46007 

Valencia 




Telefónica 

Plaza de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 11 10 22 


www.telefonica.es 

Telefónica Móviles 

Plaza de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 10 81 08 


www.tsm.es 

Toshiba 

P. Emp. San Fernando, Edif. Europa, 1° A 

28830 

Madrid 

91 660 67 00 

91 660 67 25 

www.toshiba.es 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 128 256 


www.umd.es 

Uni2 

José Ortega y Gasset, 100. Edif. Lista 

28006 

Madrid 

1414 


www.uni2.1414.net 

Viapolis 






www.viapolis.com 

Viatel 

Ramón Trias Fargas, 7-11 - 2° 

08005 

Barcelona 

93 221 30 30 

93 221 06 02 

www.viatel.com 

Vivanco 

Pol. Ind. El Pedregal-C/Industria s/n nave 3 

08160 

Montmeló 

93 572 15 25 

93 572 26 18 


World On Line 

Marina,16-18. Planta 31 

08005 

Barcelona 

902 12 36 78 

902 11 98 97 

www.worldonline.es 

Zeta Multimedia 

Bailón, 84 

08009 

Barcelona 

93 484 66 00 

93 231 11 15 

www.zetamultimedia.com 

Zoltrix 

Ingeniero Fernández Casado, 3 

28820 

Coslada 

91 673 24 40 

91 673 51 61 

www.zoltrix-npg.com 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrarás un índice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

T 

HTML 


Lo encontrarás en esta página 

t 

63 01 


Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”- 


► mmEgM 

« OD HTML 

Significa “HyperText 
Markup Language” y es 
el lenguaje de progra¬ 
mación utilizado para 
crearlas páginas de In- 

+ (V 1 pop 


I Término_Página Posición 


AGP 

96 

5 

Autoforma 

48 

3 

Barra de herram. estándar 

9 

1 

Barra flotante 

21 

7 

BMP 

100 

4 

bps 

98 

10 

Buscador 

63 

5 

Caché de primer nivel 

5 

2 

Caché de segundo nivel 

5 

1 

Campo 

21 

6 

CD-ROM 

96 

4 

Celda 

48 

4 

Código fuente 

64 

9 

Comodín 

70 

3 

Compact flash 

89 

2 

Conexión analógica 

23 

3 

Conexión digital 

23 

2 

Controladores 

100 

1 

Cuadro de selección 

48 

2 

Disco duro 

96 

3 

Enlace 

66 

15 


iTérmino_Página Posición 


Escáner 

98 

11 

Escritorio 

64 

10 

Formato de párrafo 

9 

4 

Formato de párrafo 

66 

13 

Hercio 

23 

4 

Hojas de estilo en cascada 

64 

6 

HTML 

63 

1 

IDE y SCSI 

98 

12 

Identificador 

63 

2 

Infrarrojos 

89 

3 

Java 

66 

17 

Marcador 

21 

8 

Mbps 

5 

4 

Megapíxeles 

89 

1 

Memoria flash 

89 

4 

Memoria RAM 

96 

2 

Módem 

98 

9 

Modo a prueba de fallos 

100 

2 

Navegador 

63 

3 

Palabras clave 

63 

4 

Parámetro 

66 

12 


Patrón 

48 

1 

Plantillas 

64 

7 

ppm 

98 

8 

PPP 

98 

7 

Procesador 

96 

1 

Proceso 

70 

4 

Puntos 

64 

8 

Resolución 

5 

3 

Retail 

100 

3 

Rippear 

70 

2 

Salto de página automático 9 

2 

Salto de página manual 

9 

3 

Servidor 

66 

16 

Shareware 

70 

1 

Sublimación técnica 

89 

5 

Subwoofer 

5 

5 

Subwoofer 

23 

1 

Tabla de contenido 

21 

5 

TFT 

96 

6 

True type 

64 

11 

Webmaster 

66 

14 


Anuncíate 

¿Buscas algún anuncio? Aquí 
tienes toda la publicidad a mano. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 

































Avance 


En el próximo número: 

Viernes sí, viernes no en tu quiosco 

Suplemento Especial verano 

Verano en Internet 

¿No sabes qué hacer estas vacaciones? Ponte el 
bañador y siéntate frente al PC, porque la Red te 
ofrece miles de ideas para tu tiempo de ocio. 
Aparte, prometemos que con tu cámara digital 
de fotos capturarás las escenas más originales. 



Hardware 


Dispositivos de almacenamiento externo 



Extensiones del disco 

¿Otra vez lleno el disco duro? Zip, Jaz, Click, 
Ditto, regrabadoras... estos dispositivos son una 
continuación (ya sea con USB, Paralelo o SCSI) 
de tu disco. Te mostramos las opciones que 
tienes por menos de 100.000 pesetas. 


Internet 


Encontrar casa a través de la Red 



En busca del piso ideal 

Si lo tuyo no es conseguir una casa como la 
del Gran Hermano, tampoco tienes que dejarte la 
vista con los anuncios del periódico, llamar, visitar 
y desechar. Con Internet te resultará más fácil 
localizar tu futura casa y ahorrarte muchos viajes. 


Práctico 


Cómo organizar tus viajes 



El mejor viaje 

¿Cuánto falta? Quiero ir al baño... ¿dónde hay 
una gasolinera? Si tus acompañantes no paran 
de bombardearte con estas cuestiones, con los 
planificadores de rutas podrás responderles con 
exactitud. Te cuentan todo kilómetro a kilómetro, 


Juegos 


Simulación estratégica 


El mundo en tus manos 

¿Nunca te has parado a pensar lo complicado 
que resulta organizar una ciudad o gestionar 
una empresa? Con este tipo de juegos tienes la 
oportunidad de saberlo. Tú has de tomar todas 
las decisiones... como si fuera la vida real. 

Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en vuestra comprensión. 
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